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E l mondo del videojuego ha girado en los últimos años, en un gran porcen¬ 
taje, en tomo a numerosas sagas que van acumulando entregas y años 
sin que apenas nos demos cuenta. Y en muchos j ugadores es algo que nos 
produce una extraña sensación de deja vu T Dicho de otro modo, nos sentimos 
como el personaje de Bill Murray en lapeli "Atrapado en el tiempo 1 ’. Como en un 
día de la marmota interminable es difícil encontrar un cambio significativo de 
un año a otro en las entregas sucesivas de estas sagas. Pero, de vez en cuando, 
el mensaje que suena en el despertador cambia. Y en este número de Micro ma¬ 
nía hemos sido testigos de esos cambios. Los hemos visto en«Resident Evil VII», 
conde Capcom ha conseguido la cuadratura del círculo reinicíando la saga, con 
un cambio de perspectiva, jugabilídad y tecnología, manteniendo la esencia de 
la serie. Un cambio de rumbo perfecto. 

Pero tenemos un ejemplo aún mejor en nuestro juego de portada de este mes. 
Le hemos puesto las manos encima a «Prey»y, como Morgan Yu, el protagonista 
del juego, hemos tenido sensaciones extrañas*., en el mejor de ios sentidos. Y es 
que el nuevo título de Arkane, aunque no lo parezca, es parte de una saga que 
tiene más de 20 años* El «Prey» original se anunció y se enseñó a únales de los 
años go.Secancelópoco después* Y hace 10 años renació* Después, se anunció 
. y se enseñó su continuación. Y se canceló poco después. Ahora, «Prey» renace, 
cambiado por completo, pero recordando a otros títulos, como «Dishonored», 
«BioShock» o «System Shock». No es mala combinación, desde luego* Si debe¬ 
mos soportar sensaciones de haber vivido antes algo, que sean así* 

En páginas interiores, por supuesto, te esperan, además, las secciones habí- 
tuales, todas las novedades sobre hardware para jugar, noticias, previews y, 
claro, un nuevo juego de regalo. Bienvenido, de nuevo, a Micromanía. 



FIRMAS DEL MES 


Francisco Delgado 

Los últimos estudios sobre la 
Realidad Virtual retrasan hasta 
2020 su despegue. Según el 
. director de Micromania, en el 
| mundo del juego todo depende, en 
I realidad, de Valve. Pág, 12 

Juan Antonio Pascual 

Nuestro experto en hardware 
revisa las características más 
relevantes de la generación Kaby 
Lake y nos descubre las mejores 
placas base compatibles, para 
actualizar tu equipo, Pág, 58 

Juan Raigada Fernández 

Cuando jugamos y hablamos de 
Inteligencia Artificial, ¿realmente 
sabemos de quó hablamos? Este 
mes. el experto de U-tad nos 
desvela algunas de las claves del 
diseño de IAen ios juegos, Pág, 48 




■ Javier Camón 

Así está sal vando el hardware 
gaming el mundo del PC, según 
la perspectiva de uno de los 
responsables de marketing de 
Versus Gamers. La especializadón 
parece serla clave. Pág. 15 




Síguenos también en nuestra página de facebook 

www.facehookccm/revistamicramania 

Sigue toda la actualidad en: www.micromania.es 


lJ j'jf 


33 












I SUMARIO 


6 ACTUALIDAD 

6 Primeras imágenes: Rroj ectCARS 2 
8 Tendencias: La RV en el 2020 
10 Calendario 
12 Opinión: Valve y la RV 

14 Lenguas de trapo 

15 Opinión: Hardware garrripg 

16 REPORTAJES 

16 Prey 

34 Los mejores Survival Horror en PC 

55 Placas Base para Kaby Lake 
94 RiME 

22 EL BUZÓN 
24PREVIEWS 

24 For Honor 
26 TheSexyBmtale 
28 SnlperElite4 
30 GhostReconWildlands 

32 Marvelvs Capcom Infinite 
BattleChefBrigade 
Battlerite 

The Signal from Tolva 

33 RogueStomieis 
Nightmare Boy 
Tokyo 42 - 
MXGF3 

40 ZONA MICRON ANÍA 

40 Panorama Indie 

42 WorkinProgress 

43 Sigue Jugando 

44 FreetoPlay 

45 Coleccionismo 

46ESPQRTS 

46 Actualidad eSports 

48 EL TALLER 

48 Enemigos Inteligentes 

52RETR0MANÍA 

52 Hace 20 años 
54 Hace 10 años 

56 Retromarda Actualidad 

62 TECNOM ANÍAS 

62 Gaming 
64 Hardware 
66 Guia de compras 
68 Guia de equipos 

76 JUEGO EN DESCARGA 

70 Imperio de los Mares Anthology 

74 REVIEWS 

74 Residen! Evil VH 
78 Tales ofBerseria 
SI WWE2K17 

82 Earthlock Festival ofMagic 

84 Diluvian 

85 Husk 

8G RELAJAMIENTOS 
88 RANKING 

88 Recomendados Maomama 
90 Los favoritos del lector 



PREY 

Subimos a bordo de la Talos I y descubrimos los primeros secretos de la invasión Typhon. júnete a la lucha! 



M PL AC AS BASE PARA LA GENERACION KABY LAKE 

Si quieres actualizar tu equipo, no te pierdas la selección de modelos que te hemos preparado. 
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¡Ya rugen los motores! 


■ VELOCIDAD/SIMUL ACIÓN ■ FINALES DE 2017 ■ SL1GHTLY MAD STUDIOS 


e modelos GT a "touring cars", de 
■ prototipos a los deportivos más exó- 
ticos... La nueva generación de la si¬ 
mulación de velocidad llegará a finales de 
2017 con la segunda parte de *Projeet CARS». 


Slightly Mad Studíos pondrá a punto duran- RV...~, al de jugabiíidad, para que volvamos a 
te los meses que tenemos por delante las no- disfrutar de la más perfecta simulación de la 
vedadesque nos traerá el nuevo juego, desde- competición automovilística. Prepárate para 
el apartado técnico -soporte de resolución demostrar tu habilidad al volante en todo 
12 IÍ en mu lt i monitor, audio 5 . 1 , soporte de tipo de firmes, clima y carreras. 


¿HAS ELEGIDO YA TU ESTILO? Como en SU predecesor, en «Project CARS 
encontraremos vehículos de todo tipo para competir al máximo. 


¡ESTARAS DENTRO DEL COCHE, DE VERDAD! El soporte total RV nos 
ofrecerá una inmersión increíble en el juego, sumado al realismo de la simulación. 












¡PISA A FONDO EN CUALQUIER CONDICIÓN! Tendremos que demostrar que somos pilotos 
expertos compitiendo en todo tipo de condiciones, incluso bajo auténticos diluvios. [Impresionante! 


¡ESTO SÍ ES REALISMO AL VOLANTE! Slightly Mad Studios nos ofrecerá el mayor realismo visto en una simulación automovilística con «Project CARS 2», no sólo 
en la conducción, sino en el apartado visual. Además, tendremos más de 170 coches licenciados, para disfrutar como nunca al volante de vehículos de ensueño, [Genial! 
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REALDAD VIRTUAL 


PARA 2017 Y MAS ALIA 


Hablamos mucho de Realidad Virtual, pero el saco está tan lleno 
que llega a confundimos. Hay quien mete dentro la realidad 
aumentada. Otros hablan del cine 360 y hay quien dice que esto no 
funcionará. ¿En qué quedamos? 2017 empieza aclarando dudas. 


E stamos en un momento 
de relativa calma con 
la RV. La primera hor¬ 
nada de Genius Rift, 
HTC Vive y compañía está en el 
mercado. Los inversores han 
aflojado el ritmo y toca hacer 
recuento de bajas para vol¬ 
ver con más fuerza a lo lar¬ 
go de 2017 y saber, de ver¬ 
dad, qué hay en el horno. 
Durante el pasado CES de 
Las Vegas hubo un desplie¬ 
gue enorme de dispositi¬ 
vos RV. Pero también AR, 
es decir, que empezamos 
a ver una convergencia 
entre tecnologías. Las 
gafas que solo mues¬ 
tran mundos virtua¬ 
les pueden tener 


los días contados. El negocio es 
más grande que los videojuegos 
y Hollywood está en el ajo. 

En Estados Unidos hay tres 
asociaciones que se encargan 
de cada pata. Tenemos la GVRA 
(Global Virtual Reality Assocía- 
tion), que se centra en educar 
al consumidor, acercar el hard¬ 
ware al usuario y fomentar las 
ventas. La CTAWM (Consumer 
Technology Association Wor- 
ldng Group) va de la mano de los 
ingenieros y empresas, mientras 
ponen orden, como una espe¬ 
cie de Real Academia de la Rea¬ 
lidad Virtual Por último, VRIF 
(Virtual Reality Industry Forum) 
abre camino a los estándares. 
Quieren que nos olvidemos de 
plataformas y que ver una pelí¬ 
cula o jugar sea accesible. 

Lo tienes cerca 

Hay muchos intereses mezcla¬ 
dos en la Realidad Virtual y Au¬ 
mentada, pero no hace falta sal¬ 
tar el charco para descubrirlo. 
En España se han abierto cen¬ 
tros como Zero Latency, que con 
tecnología de código abierto nos 
deja matar zombis en equi¬ 
po. Si HTC y Gculus tu¬ 
vieran una plataforma 
menos restrictiva, se¬ 
guro que la experiencia 
sería más impresionante. 


LAS MOCHILAS AUTÓNOMAS 

que albergan un PC completo, como el 
MSI VR One, son un primer paso. Solo 
queda mmiaturizarlo. 

Otro dato es la cantidad de jue¬ 
gos mensuales compatibles con 
RV. En HTC hablan de 30 por se¬ 
mana. Mira en Steam y verás la 
oferta, aunque la presencia de 
grandes productoras se limite a 
UbiSoft, Sony, Crytek y poco más. 

La competencia entre Genius 
Ríft, HTC Vive, Starbreeze VR, 
Sony PSVR, Google Daydream, 
Zeiss VR One o Samsung VR se 
limita a las ventas de hardware. 
En esto Samsung y Sony llevan 
la delantera, con ofertas bien 
distintas. Mientras los prime¬ 
ros usan móviles y casi limitan 
la experiencia a vídeo 360, PSVR 
sí crea mundos virtuales. Habla¬ 
mos de dos ligas diferenciadas. 

Intel ha anunciado que llevan 
casi un lustro de trabajo para 
ofrecer herramientas y hard- 


Quien se ha metido en un mundo virtual con HTC Vive, 
Oculus Ríft o PSVR sabe de lo que hablamos. Tener entre 
manos algo que se parezca a lo que sale en pantalla le 
da un punto más de realismo. Aunque canse por el peso 
y molesten las dimensiones, nos hace falta exprimir el 
sentido del tacto. Así, dispositivos como HTC Tracker son 
muy necesarios. Convierte cualquier objeto o animal en 
un ente virtual y lo coloca en el espacio tridimensional 
de forma precisa. Solo hace falta que tenga una 
representación acorde en el software utilizado. 


CON HTC TRACKER 
CONVERTIMOS LD REAL 
EN VIRTUAL, desde palos 
de golf a mascotas, con todo 
loque esto implica. 













ERA LO QUE PODÍA ALMACENAR JOHNNV MNEMQNIC 

Esta es la cantidad de datos que podía conservar en su cabeza, allá por 1995, 
cuando visitaba mundos virtuales llenos de peligros y psícodelia noventera. 



TENEMOS FIJACIÓN CON «SERIOUS SAM», y tenerlo en VR nos pone tan 
felices como histéricos al jugarlo. 



SI QUIERES EXPERIMENTAR LA 
REALIDAD VIRTUAL EN GRUPO, 

Zero Latency saciará tus ansias y 
además, liberarás estrés. 


c f Con los estándares, avances 
en hardware y la familiaridad, 
tiene el triunfo en su mano ’ ’ 



LAS LIGAS INFERIORES, COMO 
SAMSUNG VR O GOOGLE 
DAYDREAM, se basan en lo que dan 
de silos smartphones. 

wa re qué pueda con la Realidad 
Virtual y Aumentada. NVIDIA 
va en cabeza cuando se habla 
de tarjetas gráficas que ofrecen 
suficiente resolución y refresco. 
AMD va a lanzar Ryzen, junto a 
las GPU Vega, con este mercado 
en mente. Parece que 2017 era el 
año de salida, aunque las pers¬ 
pectivas hablan de otras fechas. 

En 5 años, el despegue 

En 2012 Microsoft avanzó que 
2019 sería el año de la Realidad 
Virtual y Aumentada. Tendría¬ 
mos que esperar hasta enton¬ 
ces para convencemos de que es 
algo reaL Parece que los cálcu¬ 
los no iban desencaminados. La 
consultora Trac tic a estima que. 


en 2020, los dispositivos autóno¬ 
mos de alto rendimiento rebasa¬ 
rán en ventas a los basados en 
móviles. Es de suponer que, para 
entonces, se habrá superado el 
tema de los cables en el PC. 

Los estándares y avances en 
hardware, junto a la familia¬ 
ridad con todo esto, tienen el 
triunfo en su mano. Vemos que 
las grandes empresas dedican 
mucho dinero, con burradas 
como los 3,000 millones de Fa- 
cebook en la compra de Oculus, 
más 300 por su pleito con Zenfi 
max, claro. Microsoft ha con¬ 
vencido a más de una docena de 
fabricantes para que lancen mo¬ 
delos compatibles con Windows 
10 este año. Incluso se ha visto 
una Super Bowl Experience con 
gafas VR, lo que adelanta lo uni¬ 
versal que será esta revolución. 

Fox se ha lanzado con las re¬ 
transmisiones deportivas, aun¬ 


que se limiten a ver un evento en 
360 grados. Hollywood trabaja a 
marchas forzadas por dejar atrás 
las películasaD. Yacas! novemos 
modelos de televisores con esta 
tecnología, pero si se abren sa¬ 
las de cine en las que compañías 
como thevrcompanyxom a notan 
cada reacción del público. 

El cine se abre camino como 
vehículo para expandir la Reali¬ 
dad Virtual, pero con experien¬ 
cias dirigidas, distintas a ver un 
largometraje como hasta ahora. 
Es otro negocio, en estado de em¬ 
brión, con Hollywood detrás. 

Por supuesto, no debemos de¬ 
jar de lado la investigación, don¬ 
de nunca se ha dejado de usar la 
Realidad Virtual y Aumentada 
desde que nació, precisamente, 
en un laboratorio. No podemos 
limitarnos a los juegos, aunque 
seamos los que nos beneficiemos 
más de cada avance,.* 



HOLLYWOOD, CON THE VR COMPANY Y SUS SALAS, 

busca experiencias donde las "proyecciones" se adaptan a 
sistemas virtuales. 



LA PROYECCIÓN PARA EL MERCADO DE LA 
REALIDAD VIRTUAL tiene 2019 como su primer gran 
punto de inflexión. 


BREVES 



DiRT 4,EL 0 DE JUNIO 

Parece que será especial en 
PC. En Codemasters se han 
esmerado a la hora de mostrar 
su aspecto gráfico con lo último 
en hardware, asi como lo que se 
procesa debajo del capó. 
co demosters. co. uk 



NI NO MI! 

Guien sea fan de Hay a o 
Miyazaki y de su Studio Ghibli 
tiene motivos de alegría, pues 
tendremos la segunda parte 
de este RPG lleno de su arte, 
también en PC. 
bandainamcoent, es 



SQUARE ENIX VMARVEL 


En un anuncio oficial, llega la 
confirmación de que veremos 
varios juegos basados en las 
franquicias y personajes de 
Marvel, pero con^Square-Enix 
detrás de la producción. 
square-ertbc.com 



MOBIUS FINAL FANTASY 


La versión para PC de este juego 
de rol por episodios ha sido 
confirmada para su distribución 
en occidente. Será a lo largo de 
2017, dos años después de salir 
en Japón, 
square-enbc.com 



MXGP3 EN PRIMAVERA 


Esta nueva entrega de Milestone, 
centrada en lo más espectacular 
del motor sobre barro, hará 
su aparición en primavera. 
Llegará con licencia ofidal del 
campeonato de motocross, 
mxgpvideogame.com 
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I ACTUALIDAD CALENDARIO 


NOVEDADES DE MARZO 


Ya es primavera, otra vez, en tu PC 


«H 


alo» llega a nues¬ 
tros PC y lo hace 
sin fanfarrias. 
Pero aqui lo te¬ 
nemos, con «Halo Wars 2» a me¬ 
dio camino entre juego de mó¬ 


vil y RTS clásico. Aunque no es la 
única forma de disfrutar del Uni¬ 
verso creado por Bungie, pues 
«Halo 5 Forge» también nos pue¬ 
de dar unas horas de diversión, 
aunque sea solo en los mapas 


creados por los usuarios... y por 
nosotros. 

Aparte de la espada de Micro¬ 
soft, este mes vemos eventos 
centrados en las mujeres del sec¬ 
tor, más RV y pesos pesados de 


la mano de Ubisoft, Bandai-Na- 
mco o EA, entre otros. Porque 
es el mes en que vuelven «Mass 
Effect», el equipo «Ghost Recon» 
y hasta las piezas de LEGO se 
apuntan con su propio mundo. 





Mass Effect: Andrómeda Ponemos 
la tilde en esta nueva aventura que 
rompe con lo que sabíamos de la saga, 
ya sin Shepard rd Garrus. 


Ultímate Marvel vs Capcom 3 La 

espera nos trae más personajes en otro 
juego de lucha de Capcom, 


Styx: Sitarás of Darkness 

Marzo parece ya definitivo para el 
lanzamiento de esta nueva aventura. 


LEGO Worlds Para quien no le basten 
las historias de TTGames, llega un 
mundo abierto lleno de piezas. 


Troll and I Tenemos un troll y con 
eso basta. ¿Qué más hace falta para 
pasarlo bien? Quizá que se porte bien. 


Tom Clancy's Ghost Recon 
Wíldlands. Con el objetivo 
confirmado, regresamos a la saga de 
Ubisoft, en un mundo abierto. 





WOMEN 

INGAMES 2017 


Women in Gantes Awards 201710 de marzo 
2017. De momento, las mujeres necesitan eventos 
propios para hacerse notar en el sector. 


FAX EAST Boston 10-12 de marzo 2017, El evento 
organizado por Penny Arcade llega a Boston, con 
más juegos y todo lo relacionado con el sector. 


SXSW Festival 16 de marzo 2017, Tiene todo lo 
relacionado con la música, el cine y cualquier cosa 
interactiva, juegos y Realidad Virtual incluidos. 
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QUAKECGN2D17 

■ S de mayo de 2017 ■ Acción ■ Bethesda 

■ 9 de junio de 2017 ■ Conducción 

en 

■ 24 de agosto de 2017 ■ Bethesda ■ Dallas 

O 

■ PC.PS4. Xbox One 

■ Codemasters ■ PC, FS4, Xbox One 


Este año esperamos que «Doom» dé paso a «Quake» 


Desde la productora lo definen como «Díshonored» 

Nos encanta ver cómo ha vuelto esta saga de 

§ 

y se cumpla el ddo. Aunque cualquier cosa que 

W 

H 

en otro sitio y tiempo. Suena realmente bien. 

Codemasters, El salto técnico será impresionante. 


salga de allí nos puede gustar. 

THE SURGE 

FINAL FANTASY XIV: STORMBLOGD 

§ 

BARGELDNAGAMES WORLD 

« 

■ Mayo de 2017 ■ Rol ■ PC. PS4, Xbox One 

■ 20 de junio ■ Rol ■ Square-Enix ■ PC, F54 

N 

■ S a S de octubre ■ Barcelona 

H 

w 

Deckl3 tienen otro de esos juegos oscuros que nos 

La saga infinita de Square-Eníx mantiene su 

£ 

El evento del año pasado dejó cifras por encima de 

sorprenden cuando llegan. Esta vez con ciencia 

presenda onlíne con una nueva actualización, bien 

w 

los 100 000 asistentes. Así que no podemos esperar 

W 

HH 

ficción, rol y también vemos algún medí. 

grande, para su MMO. 

£ 

menos de la dta para finales de este. 

STAR TREK BRIDGE CREW 

E3 EXP02017 


DESTINV2 


■ 30 de mayo 2017 ■ Simulador 1 PC, PS4 

■ 13 a 15 de junio de 2017 ■ Los Angeles 


■ Finales de 2017 ■ Bungie 

H 

Se retrasa la experiencia virtual de Star Trek, pero 

Aunque el año pasado ya vimos un evento de cara 


■ PS4, Xbox One... ¿PC? 

N 

llegará con el puente de mando original y algún que 
otro homenaje a la saga original. 

al público, este E3 va a estar volcado en la gente que 
compra y juega, no solo en los profesionales. 

g 

Parece que, si no está listo en 2017 «Destiny 2» le 
costará muy caro a Bungie. 
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I ACTUALIDAD OPINIÓN 


EL TERMOMETRO 


i _ _ r 


CALIENTE 


ELITE CREA COMUNIDAD 

La comunidad de usuarios 
de «Elite Dangerous» se ha 
convertido en una pina para 
superarse y buscar nuevos reros. 
Lo de los premios por encontrar 
aliens es solo un aliciente que 
ha llegado más tarde. 
fronner.co.uk 

FINAL FANTASY 

Que el 30° Aniversario de «Final 
Fantasy» se olvide un poco 
del PC no es suficiente para 
quitamos la ilusión. Tenemos 
muchos juegos de la saga para 
disfrutarlos en esta plataforma 
y ya se han anunciado más para 
este ano. 

eu< sguareenix.com 


TEMPLADO 


FALLOUTSHELTER 

La decisión de Bethesda de 
sacar «Fallout Shelter» en Xbox 
One y Windows 10 parece 
ser solo un favor de cara a 
Microsoft. En fin, lo bueno es 
ver que está por fin en más 
plataformas, aunque parezca 
que no las aprovecha. 
betbesda.net 

BANDA! NAMCOESPORTS 

La apuesta de Bandai-Namco 
por los eSpons parece firme 
y va a dar mucho que hablar. 
Con títulos como «Teldcen 
7» o las carreras de MotoGP. 

Sin embargo, de momento 
suena a un proyecto tibio, 

¿qué tal un «Dragón Hall World 

Championship»? 

bandamamcoent.es 


FRIO 


PREYBEBEDEDISHDNORED 

El éxito de «Dishonored» parece 
haber contagiado a Bethesda 
y desde dentro definen «Prey» 
como algo parecido. Un 
proyecto muy diferente a lo que 
se mostró en cierto evento de 
Utah allá por 2011. ¿Tan difícil es 
ser original estos días? 
bethesda.net 

RESIDENTES SIN CASA 

La cadena de tiendas Game ha 
retirado de la venta la edición 
limitada de «Resident Evil 7», El 
motivo parece ser los defectos 
presentados por la casa incluida 
en esta versión especial, que 
no ha aguantado bien los 
transportes de pesadilla, 
residenteviI7.com 

NVIDIA SHIELD 

La presentación del nuevo 
hardware de NVIDIA, sin apenas 
diferencias con la versión 
anterior y con un precio poco 
realista para lo que ofrece. Al 
menos han actualizado su 
Tabler a la versión 7 de Android, 
nvidia.com 


LA RV DESPEGARÁ 
SI VALVE LO DECIDE 

Valve ha hecho varios anuncios importantes en las 
últimas semanas, relativos a sus proyectos en RV y 
cambios sustanciales en Steam Greenlight 



H an pasado algo más 
de 13 años desde que 
Valve estrenó Steam 
-cómo pasa el tiem¬ 
po, ¿eh?“ y la controversia que 
causó en su momento el concep¬ 
to de la distribución digital y las 
numerosas dudas que provoca¬ 
ba a ios jugadores sobre su viabi¬ 
lidad y qué ocurriría con los jue¬ 
gos activados en la plataforma, 
en caso de desaparecer -los pro¬ 
yectos revolucionarios no siem¬ 
pre funcionan; es así-, desapare¬ 
cieron de un plumazo cuando el 
estudio americano lanzó «Half- 
Life 2»* Es algo parecido al siste¬ 
ma de conexión obligatoria que, 
en su momento, exigía «Diablo 
III». Muchos pusieron -pnsimos- 
ei grito en el cielo, igual que con 
Steam, pero al final lasvírtudesy 
ventajas prevalecieron sobre los 
inconvenientes. 

Pocos días antes de escribir 
esto Valve hizo un anuncio rela¬ 
tivo a sus proyectos para RV, algo 
que todos echábamos en falta 
tras el lanzamiento de HTC Vive, 
un hardware impulsado preci¬ 
samente por el estudio de Gabe 
Newell* ¿Cómo era posible que, 
a estas alturas, no existiera nin¬ 
gún juego suyo para el formato? 

El paso decisivo 

De todos modos, hay que ser muy 
prudente con estas declaracio¬ 
nes. En Valve no dan puntada sin 
hilo, pero también saben que la 
información hay que darla con 
mesura* Y son expertos en ello, 
tanto en crear expectativas como 
en dosificar la información. Es 
muy significativo, sin embar¬ 
go, que al hablar de los tres -sí, 
nada menos que tres- proyectos 


en desarrollo para RV, especifi¬ 
quen que se trata de "juegos ver¬ 
daderos, no experimentos ni de¬ 
mos técnicas"* Si, está claro que 
saben damos donde nos duele. 
Ahora, ya podemos especular y 
empezar a dejar que nos crez¬ 
can los dientes como a un vam¬ 
piro ante un cuello latente: ¿qué 
juegos serán? ¿Cuándo saldrán? 
¿Será algo que venga acompaña¬ 
do de nuevas versiones del hard¬ 
ware? ¿Serán versiones RV de 
alguna saga conocida? Y, digá¬ 
moslo claro, ¿llegará ^Balf-life 
3» algún día, aunque sea como 
un juego exclusivo RV 7 
Personalmente, con todo lo que 
me gusta el concepto de la RV, 
sigo encontrando más ventajas 
que inconvenientes hoy en día: 
el precio, el primero; la incomo¬ 
didad del hardware actual, el 
segundo* Me encanta la tecno¬ 
logía, pero no creo que sea algo 
que se generalice entre ios juga¬ 
dores hasta que no se pulan esos 
incovenientesy defectos, y sobre 
todo se abarate el hardware 
Pero, desde luego, siempre he 
tenido muy claro algo: la RV sólo 


despegará cuando Valve lo de¬ 
cida. Y, sobre todo, ocurrirá si 
«Half-Life 3» -o un juego de simi¬ 
lar calado- aparece para el for¬ 
mato. Igual que pasó con la co¬ 
nexión y activación obligatoria 
en Steam con «Half-Life 2». Sony 
ha puesto su granito de arena 
con el visor para PS4, pero aún 
falta el software. 

Steam y los indies 

El otro anuncio relevante de Val- 
ve en las últimas semanas afec¬ 
ta, sobre todo, a los estudios in- 
die* Actualmente, los indie son 
un porcentaje más que impor¬ 
tante en el catálogo de Steam, y 
el estudio está pensando cam¬ 
biar Steam Greenlight -la vía 
más usada por los independien¬ 
tes- por otro sistema, Steam XM- 
rect, en que la aparición en la 
plataforma dependa del pago 
de una tasa. La cantidad será la 
clave. Esto puede impulsara mu¬ 
chos estudios o hundirlos* Espe¬ 
remos que sea lo primero. 



< í La RV será un formato 
masivo cuando Valve lance algo 
parecido a un «Half-Life 3» ’ ’ 
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TU MEJOR OPCIÓN DE RESERVA 

¡NADIE TE DA MÁS! 


GAME 





¡RESÉRVALO YA! 14 B ¡RESÉRVALO YA! 23 


MARZO 


ftfXBCKCNF PC 


Promoción limifeada a 750 uds. 



LA EQUfPACIÓN AKEHASW LA DACA AKENASH 

■ R REGALO I 

L 1 J POR RESERVA ■ 


Promoción limitada a 200 jcIsl 


Llévate con tu reserva 

un DLC de regalo que incluye: 

- Equípadón Aquenash. 

- Daga Aquenash. 


Llévate con tu reserva 

una caja metálica exclusiva 
y un DLC de regalo que incluye: 

- Armadura de explorador 

- Aspecto para el Nomad. 

- Paquete de mejora multijugador. 


Disponible en: ^ r>_TVl. XSÍKUNt PC 


¡RESÉRVALO YA! 24 


MARZO 


¡RESÉRVALO YA! i 


¡RESÉRVALO YA! 20 


¡RESÉRVALO YA! 28 


Promoción limitada a 150 uds. 


Llévate con tu reserva 

una CAJA METÁLICA exclusiva 


de regalo. 


RREGALO 

EXCLUSIVO 


Llévate con tu reserva 

un LLAVERO exclusivo de regalo 


REGALO 

EXCLUSIVO 


BiOWABI \ cA 


Disponible erc f¿>££KONÍ PC 


REGALO 

EXCLUSIVO 


X : - 


■POCUS 


-OlspwiiWa wn j*, PC 


Promoción limitada a 250 uds. 


Hsmnlbleen: P-T4, ¡¿JXflQKOht pC 


Fóido de pantalla y barate sonora no incluidos ene! 
DLC deXBOX ONE. Promoción imitada ü 250 uds. 




Llévate con tu reserva 

una FUNDA DE PASAPORTE 
exclusiva y un SET DE LITOGRAFÍAS 


Llévate con tu reserva 

un DLC de regalo que incluye: 

- 2 máscaras de juego. 

- Banda sonora. 

- Fondo de pantalla. 


EDICIONES ESPECIALES, 
REGALOS EXCLUSIVOS, DLCS... 


MUCHAS MAS OFERTAS EN 

www.GAME.es 




































































PREGUNTAS 

SIN RESPUESTA 


¿CUÁL... 

será el estudio que 
haga caso a Rebellion 
y aproveche mejor 
su licencia de 

2000AD? 

r 

¿QUE... 

trauma tendrán 
en Rebellion 
para recrear tan 
detalladamente 
ciertos impactos en 
«Sniper Elite 4»? 

¿CUÁNDO... 

veremos un nuevo 
«Portal» con el que 
nos preguntemos 
cuándo veremos un 
nuevo «Portal»? 

¿POR QUÉ... 

se empeñan en 
Microsoft en limitar 
técnicamente 
«Halo Wars 2» en su 
versión Windows 10? 

¿CUÁNTOS... 

juegos más verán 
un lanzamiento en 
formato físico solo 
para Europa, como 
«Halo Wars 2»? 

¿HASTA CUÁNDO... 

se resistirán las 
televisiones públicas 
a retransmitir 
eSports 0 hablar de 
ellos con criterio? 

¿VEREMOS... 

un renacer de los 
simuladores de 
vuelo, ahora que hay 
otros géneros que 
vuelven con fuerza? 

¿QUÉ... 

llegará antes, «Diablo 
4» u otro homenaje a 
la saga, de Blizzard? 





‘ ‘El sistema viejo era 
muy Shepard.” (Para 
después decir) "No te¬ 
nía demasiado senti¬ 
do si no íbamos a tener 
a Shepard como pro¬ 
tagonista (en «Mass 
Effect Andrómeda»)." 
Mac Walters en la re¬ 
vista oñcial de Xbox. 


“Juegos, novelas y 
películas conver¬ 
gerán.” Todavía no 
sabemos si Hideo Ko- 
jima es un cineasta 
que solo ha podido 
hacer juegos o un de¬ 
sarrollador que quie¬ 
re hacer películas. 


“It's f***ing bana¬ 
nas (es la leche) y 
no puedo esperar 
a ver cómo es real¬ 
mente.” Pete Hiñes, 
de Bethesda, sobre 
lo nuevo de Machine 
Games («Wolfenstein 
The New Order»). 


LENGUAS DE TRAPO 

Lo de la hemeroteca que no perdona ya nos encargamos 
nosotros de mantenerlo vivo. No siempre se acierta y nos 
da mucho juego por aquí. 



“Ser juzgado 
apesta.” 

John Carmack 
da fe de lo que 
se siente al estar 
frente a un tribu¬ 
nal, como el del 
caso Zenimax 
contra Oculus. 


“Esperamos com¬ 
binar la gestión de 
nuestros equipos 
NBA con la expe¬ 
riencia de Take 2 
para crear una ex¬ 
periencia única.” 
El Comisionado de 
la NBA, Adam Silver, 
tras firmar la puesta 
en marcha de la 
NBA2KeLeague. 




“¡Me encantaría 
(una secuela de la 
película WarCra- 
ft)! Espero que haya 
noticias de Legen- 
dary (Pie tures).” 
Duncan Jones opi¬ 
na sobre su papel en 
una segunda pelícu¬ 
la de WarCraft. 
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OPINIÓN I 


¿ES EL GAMING LA 
SALVACION OEL PC? 

Las compañías dicen que se venden menos juegos 
en PC, pero al mismo tiempo las ventas de hardware Dpto v« s ”S I H 
para jugar en PC se disparan. ¿Cómo es posible? Especialista en gaming 




L levamos mucho tiempo 
viendo noticias sobre un 
descenso de ventas de 
PC ensamblados, es de¬ 
cir, de PC fabricados en serie por 
marcas tan reconocidas como HP 
o ASUS, entre otras. Una tenden¬ 
cia dura muchos años, pero que 
no implica que la industria del PC 
esté muerta, es más, podríamos 
decir que está resurgiendo con 
fuerza gradas al gaming. 

Los gamers no suelen comprarse 
un PC ensamblado de serie, sino 
que buscan ordenadores fabrica¬ 
dos a medida, bien configurándo¬ 
lo ellos, si son usuarios expertos, 
o eligiendo configuraciones fabri¬ 
cadas por empresas especialistas 
del sector. Es por esto que vemos 
un descenso de ordenadores en¬ 
samblados en serie y un aumento 
de hardware por separado. 

El auge del PC 

La demostración de este nuevo 
auge está en las novedades al res¬ 
pecto que últimamente estamos 
recibiendo por parte de los fabri¬ 
cantes de hardware. Por un lado 
tenemos a Intel sacando su sépti¬ 
ma generación de procesadores, 
con un especial hincapié en su 
rendimiento en videojuegos; sa¬ 
ben que son los actuales reyes del 
mercado y quieren potencia rlo. 

NVIDIA, con su serie 10 de grá¬ 
ficas, está consiguiendo ser el es¬ 
tándar de la industria y se vislum¬ 
bra su nueva gráfica GTX 1080 Ti 
que pretende ser el paso definiti¬ 
vo hacia la realidad virtual y el ga¬ 
ming 4Ken buenas condiciones. 

AMD está por detrás, pero con su 
nueva generación de procesado¬ 
res, Ryzen, pretende dar un gol¬ 
pe sobre la mesa y conseguir un 


rendimiento mayor que Intel tan¬ 
to en videojuegos como en rende- 
rizado de vídeo. ¿Lo conseguirán? 

La Realidad Virtual consigue su 
máximo rendimiento a través de 
un PC. Sony con sus gafas para PS4 
ha conseguido llegar a más gente 
en menos tiempo, aun precio algo 
más contenido, pero la calidad e 
inmersión que se consiguen dista 
mucho de la que se puede lograr 
con un ordenador de gama alta 
conectado a las HTC Vive u Oculus 
Rift. Sí, sabemos que es una tec¬ 
nología en desarrollo y con pre¬ 
cios aún elevados, pero estamos 
seguros de que para disfrutarla 
al máximo siempre será recomen¬ 
dable un equipo potente. 

¿Cómo afecta todo esto al crear 
configuraciones a medida? 

Salvación y renovación 

Todas estas novedades plantean 
un enorme reto a la hora de evo¬ 
lucionar junto ai mercado y a las 
exigencias de los jugadores. Con 
nuestra marca Versus PC hemos 
conseguido unir ambos mundos 
y llevar la experiencia de juego a 
todo tipo de público. 


Nuestros PC Gaming están en 
constante evolución. Las noveda¬ 
des del mercado se plasman en 
nuestras configuraciones desde 
el día 1. Estas modificaciones no 
solo se realizan por las noveda¬ 
des, sino también por exigencias 
de los jugadores. Si descubrimos 
demandas con respecto a una de¬ 
terminada característica, monta¬ 
mos modelos que la cumplan. 

Las ventajas de comprar un PC 
fabricado a medida son muchas: 
todos tus componentes tienen dos 
años de garantía, puedes ampliar 
sus características sin perderla y, 
además, cuentas con un servicio 
técnico postventa personalizado 
que solucionará tus problemas en 
menos deshoras. 

El gaming puede ser la salvación 
de los PC de sobremesa, pero no 
tal y como los conocíamos. 



‘ í Los gamers no apuestan por 
PC de serie, sino que buscan 
ordenadores a medida 3 3 


BREVES 



P1LLARS0FETERNITY2:DEADFIRE 

Con el juego más que financiado, 
en Obsidian lo tienen claro: 
quieren un nuevo «Pilláis of 
Eternoty» con fondos con 
parallax, mejor iluminación, 
antialias y mucho más. 
ft&co/campaigns/deadfire 


m" v ' & 


GEñRS CF WAR 4: CROSS-PLAY 

Nos lo prometieron, nos lo 
dieron y nos lo quitaron. 

Pero Microsoft confirma que 
mantendrá el mulrijugador 
entre Xbox One y Windows 10, 
¿Mandos contra ratones? 




ELITE: DANGERDUS 

La comunidad del juego espacial 
de Fronder Developments 
se ha unido para buscai más 
alienígenas, con un premio 
oficial de 100 millones de 
créditos para los que triunfen, 
froritier,cQ.uk 



SWAT 4 ENG 0 G 

Para quien tuviera la espinita 
de no haber jugado un «$WAT» r 
en GOG han añadido la cuarta 
entrega a su catálogo, con todo 
listo para jugara este clásico. 


swat_ 4_gald_edition 



entertaínment 
software 

association 


30400 MILLONES EN VIDEOJÜEGOS 

La asociación de software de 
entretenimiento de Estados 
Unidos, ESA, ha anunciado que 
en 2016 la industria del país 
generó 30,400 millones de 
dólares; 24.500 solo en software. 
theesa.com 
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DATOS 


IHíFOMANÍA 


Género: Acción 
Eséu dio/c ompañíá: 

Arkane/Bethesda 

Fecha prevista: 

5 de mayo de 2017 


CÓMO SERÁ 


i Será un juego do acción 
y deuda ficción en 
primera persona, 
a Seremos Morgan Yu f 
un científico cuya 
memoria se ha horrado 
por usar potentiadores 
neuronales, 

3 Lucharemos a bordo de 
la Talos I, una estación 
espacial invadida por 
una especie alienígena, 
i Podremos usar los 
potenriadores para 
desarrollar habilidades 
creadas a partir del 
ADN de los Typhon. 

a Podremos diseñar 
nuestro estilo de acdón 
usando poderes y armas. 


¡Despierta al terror alienígena! 


\ > 


\ 


Trabajar para TranStar, con vistas a embarcar en la Talos I, ha sido siempre el sueño 
de Morgará Bueno, eso cree, porque no recuerda muy bien qué hizo ayer... ¿Qué fue? 
Por eso, despertar de repente en la mismísima Talos I, pasará de sueño, a pesadilla. 

4 * ' Z_ __ _ _ 




Una invasión alienígena ha 
convertido la estación Talos I 
en un infierno en el espacio 


T ras un buen madrugón 
nos dirigimos al aero¬ 
puerto. Pesea no haber 
amanecido no hace de¬ 
masiado frío. El vuelo sale tem¬ 
prano hacia Gatwick. Desde allí, 
un paseo en coche hasta el cen¬ 
tro de Londres, a las oficinas de 
Bethesda. Vamos a probarlo, por 
fin. Aunque,,, en realidad, una 
cierta sensación de deja vu no 
deja de asediarnos. Como si esto 
ya hubiera pasado... ¡Bah, segu¬ 
ro que no es nada! 

Es hora de ponernos manos a la 
obra. Ños sentamos ante uno de 
los PC habilitados en la sala de 
presentaciones a la prensa. Mor¬ 
gan despierta de su sueño, y me¬ 
tidos en su piel acudimos a las 
instalaciones de TranStar, mon¬ 
tados en el helicóptero que nos 
espera en la azotea. 

Empieza la pesadilla 

Los primeros compases de 
«Prey» nos descubren un Morgan 
YU, protagonista de la aventura, 
como un elemento sujeto a prue¬ 


bas de laboratorio sobre.,, ¿qué? 
Aquello no parece tener dema¬ 
siado sentido: decisiones mora¬ 
les, pruebas de coordinación y 
poco más. Hasta que algo pasa. 
Una sombra se desliza frente a 
uno de los científicos que nos ha¬ 
blan y... í le rodea! Unos gases in¬ 
vaden la estancia y perdemos el 
conocimiento. 

Morgan despierta de su sueño.,. 
Un momento, ¿Esto no ha ocu¬ 
rrido ya? Dejamos un momen¬ 
to el teclado y el ratón; miramos 
a nuestro alrededor. ¿Estamos 
realmente jugando a «Prey»? 

Sí, no somos nosotros. Es «Prey » 
el que juega con nuestra percep¬ 
ción, El arranque del juego, con 
esa especie de 'día de la marmo¬ 
ta de Morgan" revela que algo ex¬ 
traño pasa y descubre al prota¬ 
gonista que su misma existencia 
es una farsa. TranStar existe y 
tiene a Morgan controlado, pero 
no está en San Francisco, ni es el 
15 de marzo de 2032, como cree. 
Está en la Talos I, la estación es¬ 
pacial propiedad de TranStar, y 



DE YU A YU; TODO QUEDA EN LA TALOS I 


-'-‘feástaasr 


Los personajes en «Prey», pese a desarrollarse casi toda la acción en 
solitario contra los Typhon, son uno de los pilares del diseño de la trama, 
Y el apellido Yu es protagonista. Morgan Yu, en cuya piel nos meteremos 
-hombre o mujer, como puedes ver debajo- pasará de conejillo de indias 
a héroe. Y su pasado permanece nebuloso en su mente debido a otro Yu. 
AJex, responsable de TranStar... y familia de Morgan, para más inri. 
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LOS INCREÍBLES NEUROMODS 



Los modificadores neuronales diseñados a partir del ADN de los 
Typhoti serán un elemento clave en la acción y en la adquisición 
de habilidades. ¿Recuerdas los plásmidos de «BioShock»? 

No es un 
«Bío Shock» 
en el espacio... 

pero Ij * W' ^ '¿PR 

LI nos ¡I " |i J. j | _ • 

i . m - Jtí ¡1 jf | n 

•.'.'- : is |j 

11 H 

las habilidades 

físicas y mentales B . Hhjjjfl 

de Morgan en /e 

tres apartados. H .ti _^_i_.. . 


Científico: 

El desarrollo 
del área 
científica nos 
permitirá usar 
conocimientos 
de ciencia, 
medicina y uso 
de material de 
laboratorio, para 
investigar y 
conseguir varias 
ventajas. 


Ingeniero: 

En esta área 
mejoraremos 
las habilidades 
configurando 
el equipo, 
haciendo labores 
de reparación 
en la Talos I y 
desarrollando 
la potencia de 
nuestra llave 
inglesa. 


Seguridad: Si 

apostamos por 
potenciar el 
armamento y 
su uso, esta es 
nuestra ñarea 
favorita. También 
mejoramos las 
habilidades 
físicas de Morgan 
y el combate 
táctico, para ser 
más eficaces. 


¿Recuerdas 
el ojo rojo 
de Morgan? 

Los primeros 
vídeos de «Prey» 
mostraban a un 
Morgan con un 
ojo irritado. La 
razón es ésta: la 
implantación de 
losneuromodsa 
través del globo 
ocular. ¡UuufJ 
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iLujo espacial en la Talos I! El exotismo y el lujo que exudan los escenarios del 
juego recuerdan tanto a los de la saga «Dishonoreda como al estilo art decó de 
«BioSbock». Hay mucha influencia de ambos en ei diseño de «Frey*. ¡Buena señal! 



aquella sombra, como muy pron¬ 
to vamos a descubrir, es un mí¬ 
mico, uno de los especímenes 
más diminutos y escurridizos de 
los Typhon, una especie aliení¬ 
gena que ha escapado de su con¬ 
tención en la estación, ha inva¬ 
dido todas sus estancias y está 
aniquilando a los que allí habi¬ 
tan, científicos y otro personal 
de TranSíar. Y nosotros tenemos 
a Igo que ver en eso, pero aún no 
sabemos qué. 


de juego, las bases del diseño de 
«Prey»; Lo primero que llama la 
atención es aquello que nos ro¬ 
dea, una vez dejamos atrás nues¬ 
tra falsa habitación. Todo está 
diseñado para hacer creer a Mor¬ 
gan que está en otro sitio, con 
tecnologías holográficas y simu¬ 
laciones. Pero la Talos I está en 
órbita y está siendo atacada des¬ 
de dentro. Nuestra primera arma 
no es más que una llave inglesa, 
y cuando la cogemos alguien lla¬ 
mado January se pone en contac¬ 
to con nosotros telefónicamente 
y nos cuenta la verdad. Y lo más 
importante: ¡hay que escapar! Y 
los mímicos no tardan en apare¬ 
cer, atacándonos. 


Descubriendo 
la Talos I 

Nuestra primera experiencia a 
borod de la Talos 1 nos descu¬ 
brirá, en algo más de una hora 


¡Ojo con el telépata! Es uno de los Typhon más peligrosos de la Talos L Flota, 
puede controlar la mente humana y su ataque psiónico anulará nuestros poderes. 
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Nos resulta difícil localizarlos, 
al principio, pero pronto descu¬ 
brimos que es porque son capa¬ 
ces de mimetizarse con el entor¬ 
no, transformando su cuerpo y 
adoptando la forma de cualquier 
objeto: una taza, una silla**. Una 
ligera vibración y el sonido nos 
permiten localizarlos y defen¬ 
demos, pero son rápidos, escu- 
rridizosy.., ¡hay muchos! 

Cuando paramosy empezamos 
a mirar alrededor, vemos un en¬ 
torno que nos recuerda tanto a 
un moderno «Dishonored» en el 
espacio, como a una estética art 
decó, muy propia de un juego 
mítico: «Bio Shock*. De hecho, la 
combinación nos trae a la memo¬ 


ria el no menos mítico «System 
Shock». Y mucho de eso hay en 
«Prey», como te podemos asegu¬ 
rar tras la experiencia de juego. 

Libertad en el espacio 

Nuestro periplo por la Talos I nos 
desvela nuevas armas disponi¬ 
bles -el cañón GLOO, la escope¬ 
ta, la ballesta...-, así como nue¬ 
vos especímenes de los Typhon. 
Nos topamos con un fantasma - 
Phantom-, un alien de gran ta¬ 
maño y ferocidad, que cuenta 
con distintas habilidades, como 
clonarse o -si es de la variante 
térmica- lanzar lenguas de fue¬ 
go* Si nos acercamos en silencio, 
agachados, el uso del sigilo nos 


¿Por qué A}ex, por qué? Alex Yu, jerifalte científico de TranStar y familia de 
Morgan. Es el responsable de haber modificado -y anulado- su memoria. 


Podremos 
desarrollar 
habilidades 
y poderes 
gracias a los 
Neuromods 













De conejillo de 
indias a héroe de 
la Talos I, Morgan 
descubrirá al inicio 
de la aventura que 
su pasado ha sido 
borrado de su mente 
y se ha convertido en 
un experimento de 
TranStar. 


permite cogerle por sorpresa. 
La lucha dura poco, pero vamos 
descubriendo puntos fuertes y 
débiles del enemigo. Lo que aun 
no sabemos es que podremos 
usarlo en su contra. ¿Cómo? Con 
los Neuromods, 

Los neuromods-modificadores 
neuronales- te recordarán a los 
plásmidos de «BioShock», como 
a nosotros. Son mejoras que po¬ 
demos inyectarnos a través del 
globo ocular, directamente al ce¬ 
rebro. Se trata de sustancias que 
se han sintetizado a partir del 
ADN alienígena y nos permitirán 
adoptar algunos de sus poderes y 
habilidades, además de mejorar 
nuestras habilidades físicas e in¬ 
telectuales’. 


Si lo estás pensando ya, te po¬ 
demos decir que si.. La teoría de 
*Prey» dice que con el nivel ade¬ 
cuado, podremos, como los mí¬ 
micos, transformar a Morgan en 
un objetó para pasar desaperci¬ 
bido ante el enemigo, pero tam¬ 
bién levantar enormes pesos, 
usar habilidades cinéticas, psí¬ 
quicas -como el Typhon telé- 
pata- y muchas otras. También 
mejorar nuestra salud, nuestra 
habilidad de reparación de dis¬ 
positivos, de hackeo de siste¬ 
mas... Vamos, ¡convertirnos en 
unsuperhumano! 

Las implicaciones de todo esto 
van más allá de la versatilidad. 
Es la libertad, como en «Dishono- 
red», como en «BíoShock», para 




ARMAS PARA DAR Y TOMAR: ¡ASI PODRAS ACABAR COIV LOS TYPHON! 



El cañón GLOO. Gelifoam Lattice Organism 
Obstructor (Espuma Obstructora Encapsuladora 
de Organismos). Dispara un gel que solidifica 
inmediatamente en forma de red esférica. Puede 
usarse para ralentizar enemigos o crear "muros". 
Hace disparos individuales o en ráfaga continua. 


Escopeta: ¿Qué es un juego de acción sin una 
buena escopeta? Efectiva a quemarropa y a 
distancias cortas, no hace demasiado daño a los 
Typhon desde lejos, es muy útil sobre todo para 
enemigos de gran tamaño y resistentes, como los 
Tel epatas y el Phantom, 


Ballesta: No tiene mucho misterio como arma, 
pero su munición es otro cantar. Además de ■ 
los virotes básicos, encontraremos otros que 
provocarán diversos efectos en los enemigos 
y objetos -eléctricos, de gas, explosivos, etc.-. 
Además, es silenciosa, Perfecta para ser sigiloso. 











LOS PRIMEROS ENEMIGOS DE LA TALOS I 
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diseñar un estilo y unas mecáni¬ 
cas de juego propias. De hecho, 
en Arkane aseguran que empe¬ 
zaron a asombrarse de lo que se 
podía lograr con los primeros 
test internos, viendo cosas que 
no estaban previstas. La acción 
en «Prey» será algo muy personal 
para cada jugador. 


Nuestra experiencia llega a su 
fin al llegar al despacho de Mor- 
gan en la Talos I y descubrir la 
verdad. Nos han manipulado, lo 
han hecho con ios neuromods y, 
lo peor, ha sido un familiar: Alex 
Yu. ¿Por qué? Eso lo descubrire¬ 
mos dentro de unos meses, ¿Vol- 
veremosa vivir lo mismo? 


V* 

i - 

~ ... m 

¡fe" 

. 


nw¡ 7 l QiOücwrtwi 

El 












I EL BUZÓN 


IA REDACCION 



¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 
Un espacio a tu disposición para que puedas opinar. 



¿PARA CHICAS? 

Me gustan mucho el ani¬ 
me y los juegos de rol ja¬ 
poneses así que me ha 
llamado la atención un 
juego de Steam llamado 
«Atelier Sophie». Pero 
viendo videos,, no sé, me 
parece un juego para 
chicas. ¿Qué pensáis vo¬ 
sotros? ■ Ernest B. 



La saga «Atelier» de Gust 
es muy popular en Japón, 
en donde se han lanzado 
17 títulos, muchos de ellos 
presentes también en Oc¬ 
cidente en casi todas las 
consolas Playstation. No 
s o n n e ces a ria men te j ue - 
gos "de chicas'', porque ese 
es un término muy subje¬ 
tivo, igual que decir que 
«Doom» es un juego para 


chicos, por ejemplo. En 
«Atelier Sophie» mane¬ 
jas a una joven alquimis¬ 
ta que tiene que fabricar 
pociones recopilando ma¬ 
teriales para abrir nuevas 
zonas, encontrar nuevas 
recetas y descubrir el ori¬ 
gen de un misterioso libro 
mágico. Es un juego de rol 
clásico con misiones, com¬ 
bates por turnos y un gru¬ 
po de aventureros mixto. 
Es un buen juego y además 
es una buena noticia que 
una saga con tanta histo¬ 
ria salga por primera vez 
en PC. 


PILOTO MILITAR 

Cada vez es más compli¬ 
cado encontrar simula¬ 
dores de aviones, así que 
me alegro de que Ban- 
dai Namco vaya alanzar 
«Ace Combat 7 » en PC, 
¿Creéis que estará a la 
altura? N Ace Wing 

Es difícil saberlo sin pro¬ 
bar el juego, pero en los 
tráileres gráficamente es 
espectacular, y el hecho 
de que el guionista de «Ace 
Combat» 4 y 5 haya regre¬ 
sado es una prueba de que 
Banda! Namco quiere re¬ 


■ LA POLÉM IC A DEL MES _ 

DEMASIADO TARDE 

No me entra en la cabeza que Bet hes da haya tardado más de un año en lan¬ 
zar el pack de texturas HD de «Fallout 4 ». Me acabé el juego hace tiempo y 
me hubiese gustado jugarlo con esas texturas, pero ahora no lo voy a jugar 
otra vez. No entiendo que no incluyan este contenido en el lanzamiento, que 
es cuando lo juega la gente. ■ Genaro X. 

Pues si Genaro, para ser sinceros las texturas 
HD deberían venir con los juegos. En descargo 
de Bethesda hay que decir que «Fallout 4» se 
lanzó cuando jugar a 4IÍ no era muy habitual, 
pero ya había títulos con texturas HD. Y que 
haya pasado más de un año no tiene excusa. 
Pero es un juego impresionante y tiene muchos 
caminos y finales diferentes, así que merece la 
pena jugarlo una segunda vez. ¡Aprovecha! 




.A CARTA DEL MES 

LAGRIMAS PDRDERETH 


Nunca pensé que Horaria por un video juego, 
pero tras jugar durante años a «Asheron's Cali» 
no pude evitar que se me humedecieran los ojos 
cuando Warner c erró el servidor y despué s de 
17 años e! mundo de Dereth desapareció. Tarde 
o temprano tendría que llegar pero he crecido 
con este juego y no sabia lo importante que ha 
sido en mi vida. ¡Nunca lo olvidaré! Ralftoer 

El cierre de «Asheron's Cali», después de 17 años, ha 
sido todo un drama. Miles de jugadores incluso se 
han casado y han tenido hijos con otros jugadores 
que conocieron en el juego. El día del cierre de los 
servidores muchos se reunieron en plazas o lugares 
emblemáticos para despedirse, ¡Carne de gallina! 


cuperar la gloria perdida. 
Promete ser divertido. 

ETERNO GTAV 

Un amigo me ha dicho 
que «GTAV» ha vendi¬ 
do 75 millones de copias. 
Pensaba que quería que¬ 
darse conmigo hasta que 
lo he "googleado"...¡ y es 
cierto! Debeserunré- 
cord, ¿no? M Berto 

Lo de «GTA V» es difícil de 
explicar, porque se sale de 
las tablas. Podríamos ha¬ 
blar de una "tormenta per¬ 
fecta"; es u n juego genial 
que además gusta a mucha 
gente, ha salido para to¬ 
das las consolas y PC, y los 
modos multijugador han 
alargado mucho su vida. 

La semana pasada estaba 
en el Top 10 de ventas en el 
Reino Unido, casi cuatro 


años después de su lanza¬ 
miento, Es todo récord para 
un título individual, desde 
luego, pero también una 
gran losa para Rock star. 
¿Cómo igualas ahora se¬ 
mejante éxito? «Red Dead 
Redemp tionz» lo va a tener 
complicado... 

NOSTALGIA STAR WARS 

Hoy, revisando las nove¬ 
dades de Steam, me he 
encontrado con... ¡«Star 
Wars Sitado ws oí the Em¬ 
pire» I ¡Pero si es un jue¬ 
go que tiene 10 años! Eso 
me ha hecho recordar lo 
mal que Disney trata a 
los clásicos de Star Wars. 
Muchos se merecen una 
remasterízación. ¿No 
creéis? ■ DarthYo 

Pues sí, oh. Lord del Sith, 
estamos de acuerdo en que 
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TU OPINIÓN ES IMPORTANTE, ESCRÍBENOS 

Participa en esta sección enviando un e-maíl a elbuzon@microniaiiia.es o una carta a Bine OceanPublishing. Micromanía, C/Playa del Puig, 9,28230 Las Rozas, Madrid. 
El empleo de tus datos estará sujeto a la normativa vigente sobre Protección de datos. Para más información, consulta e! recuadro correspondiente en la sección "El Buzón". 




GASTIEVANiA, LA SERIE 

Como fan de la saga 
«Castlevania» casi salto 
da alegría cuando me he 
enterado de que KTetflix 
va a estrenar una serie de 
animación. ¡Batos, quie¬ 
ro dato si ¿Qué sabéis so¬ 
bre ella? ■ Dr acón 

A nosotros también nos ha 
pillado por sorpresa la noti¬ 
cia, no lo esperábamos. Lo 
que sabemos hasta ahora 
es que será una serie para 
adultos al estilo juego de 
Tronos (aunque en anima¬ 
ción!, basada en «Castleva- 
nia III». Los guiones corre¬ 
rán a cargo de Warren Ellís, 
escritor de cómics como 
Transmetropolitan, The 
Authority, o Nextwave. 

El productor de la serie. Adi 
Sha nica r, ha dicho que "ga¬ 
rantiza que será la primera 
buena adaptación de un vi¬ 
deojuego que se ha hecho 
en Occidente", tTiene bue¬ 
na pinta! 


D is ney o Luc a s Arts po dr ía n 
haber remaster izado, o ha¬ 
cer algún remake de clási¬ 
cos como <Jedi línight» o ía 
saga «X-Wing». Seguro que 
habrían vendido muy bien. 
Disney ha decidido rom¬ 
per con el pasado, asi que 
no creemos que ocurra. Si 
has visto «Shadows of the 
Empire» en la lista de nove¬ 
dades de Steam es porque 
no estaba en catálogo. Pero 
es el mismo juego que salió 
hace una década. 

NUEVAS AVENTURAS 

Aunque me gustan las 
aventuras de Telltale y 
he disfrutado con «Life is 
Strange» o «Firew&tch» 
echo de menos los clási¬ 
cos en donde tenias que 
encontrar objetos y usar¬ 
los en los lugares correc¬ 
tos. ¿Va a salir alguna de 
este estilo? ■ Esther S, 

Pues estás de suerte, 
Esther, porque en abril sale 
«Syberiu 3», la continua¬ 


ción de una clásica saga de 
aventuras en donde el uso 
de objetosy los diálogos 
son vitales para avanzan 

MARVEL 

Estoy entusiasmado 
con la noticia de que los 
creadores de «Ríse of the 
Tomb Raider» y «Deus 
Ex» vayan a h ac er juego s 
de Marvel. ¡Quiero uno 
de Ironman! ¡Y de Thor! 
■ Rain man 

Vas a tener tu rae i ó n d e 
Ironman, de Thor, y de 
unos cuantos más, porque 
el juego estará basado en 
Los Vengadores. ¡Tendrás 
muchos superhéroes para 
elegir! La verdad es que 
promete mucho viendo que 
están detrás Crystal Dyna¬ 
mics y E idos MontreaL Pero 
no lo veremos este año. 



Parece que algunos lectores seguís con problemas 
con la recepción de los códigos de descarga del juego 
de regalo. Repasemos de nuevo las instrucciones para 
solicitarlos y evitarlos en la medida de lo posible. 




tí Ef 


• Si ves que ei código no te ha llegado, asegúrate de 
que no ha entrado en el buzón de Spam, 

* Si H aun así. necesitas solicitar tu código pues sigue 
sin llegarte, utiliza esta dirección de email para ello: 
clave,micrcimania@gmaiI,CQmNo uses Facebook 
(hay problemas con los privados) ni Twítter para 

■ solicitarlo. Dejar un comentario en una noticia 
tampoco resuelve nada. Envía un email. Gracias. 


• Tenemos comprobado qne 
la mayoría de problemas con 
la recepción de códigos se 
produce con usuarios que 
usan direcciones de email con 
dominios de Microsoft: msn, 

Uve. hotmail etc. Sobretodo 
hütmaU, Así que, por favor, aunque ya lo avisamos 
en las instrucciones de la web r insistimos: 

NO USES HOTMAIL para solicitar tu código. 



Protección de Datos: 

I osdatospersonalesquenosremitaspaíaconsuUas.canas.participadón 
en súrteos o concursos ¡¿erán incorporados, mSÍ&Uásdwé sugestión, a 
. un fichero responsabilidad de Bine Ocean Publishing. con dom icilio en 
C/Playa dri Puig» 9. Las Ro^s, 28230 Madrid, para responder a 
Lis constatas o gestionar el envío de los premios en Jos sorteos 
o concursos. Puedes ejercer tus derechos : de• acceso, rectificación, 
canccíáción y oposición dirigiéndote por escrito al domicilio de 
Bine Qcean Publlshing, 
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I PREVIEW 



i Género: Acción 
i Estudio/compañía: 
Ubisoft (varios) 
i Distribuidor: 

Ubisoft 

i Idioma: Español 
■ Fecha prevista: 

Febrero de 2017 


■ Será un juego de acción 
en tercera persona, 

en que combatiremos 
como guerreros de la 
antigüedad. 

■ Habrá tres facciones 
disponibles^ caballeros 
medievales, vikingos y 
s amuráis. 

■ Cada facción contará con 

cuatro clases distintas 

de guerreros. 

■ Podremos jugar k 

campaña individual o 
en modo cooperativo 

con un amigo. 

■ Habrá tres modos 
básicos multij ugador 

-dominio, duelo y pelea- 
con equipos. 


La acción cueipo a cuerpo 
adquieres una nueva 
dimensión con una 
ambientadón histórica dé 
gran realismo y un sistema 
de cóntrol que nos ofrecerá 
precisión casi total. 


FORHONOR 

¡Afila tu espada para el combate! 


A lo mejor es porque, ai fin 
y al cabo, el pasado me¬ 
dieval de España per¬ 
manece presente aúnen 
forma de castillos y ciudades que 
guardan toda la esencia de hace si¬ 
glos en sus calles y arquitectura. 
Quizá porque "luego de Tronos" ha 
revivido la fantasía medieval como 
nadie. En todo caso, las armadu¬ 
ras, batallas, espadas, corazas y 
asedios están más de moda que 
nunca. Y más que lo van a estar a 
partir de este mismo mes, también 
en nuestros PC. Y sí, la culpa va a 
ser de Ubisoft con «For Honor**, aún 
no disponible cuando finalizába¬ 
mos este número de M icroma nía, 
pero del que tuvimos oportunidad 
de probar las betas y entrenar con 
nuestras tizonas. 

Historia y guerreros 

Caballeros medievales, vikingos 
y samurais se dan cita en «For Ho¬ 
nor», eo un juego en que la acción 
cuerpo a cuerpo, en tercera per¬ 


sona, es la protagonista absoluta. 
Para Ubisoft, el realismo ha sido 
uno de los principales objetivos a 
perseguir en distintos apartados, 
empezando por la amblentación 
y el vestuario, y siguiendo con el 
sistema de combate. Quizá, el ele¬ 
mento más innovador en el diseño 
de acción del juego. 

Las guerras entre las tres faccio¬ 
nes ocuparán toda la campaña del 
juego, en una trama que aún no ha 
sido desvelada del todo, pero que 
nos habla de uo gran cataclismo 
tras el que el mundo se desarrolló 
en torno a estas tres culturas, en¬ 
frentadas entre sí por la supervi¬ 
vencia y la dominación. 

Más allá de la historia principal, 
la esencia de «For Honor» se esta- 


biece sobre el combate multijuga- 
dor, que podemos desarrollar so¬ 
los, frente a otro jugador en duelos 
-uno de los modos disponibles- o 
en equipo, formando grupos de 
dos a cuatro jugadores. 

Todos contra todos 

Los tres modos multijugador bá¬ 
sicos son el ya mencionado Due¬ 
lo, Pelea y Dominio -aunque tam¬ 
bién será posible jugar la campaña 
en modo coooperativo con un ami¬ 
go-, que corresponderán respec¬ 
tivamente, a combates ivsi, 2V$2 
y 4VS4. Los combates, protagonis¬ 
tas absolutos del juego, se desarro¬ 
llarán en torno a las posibilidades 
que ofrecerá el sistema de control 
en «For Honor», bautizado como 


< 6 Tres facciones de guerreros de 
la antigüedad luchan en brutales 
combates cuerpo a cuerpo ’ ’ 
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Elige tu bando y saca tu espada. O lanza, o maza, o mangual... ¡A tu elección! «For 
Honor» nos ofrece la más brutal acción cuerpo a cuerpo con una ambíentación histórica. 



Una guerra como nunca hemos 
vivido, a través de la Historia 

Las brutales batallas que se vivirán en «For Honor» tendrán 
como escenarios baluartes y fortalezas propios en arquitec¬ 
tura y diseño de cada una de las facciones representadas. 
Además, ofrecerán variaciones según el modo de juego, los 
equipos participantes y también un elemento aleatorio que 
afectará al clima -incluso con nieblas que hagan más compli¬ 
cada la batalla - y a elementos como la incorporación de ríos. 



"Art of Battle", que pretende con¬ 
seguir el máximo realismo en las 
peleas. El control combinado de 
posturas mediante teclado y ra¬ 
tón -o gamepad, si es tu preferen¬ 
cia- nos permitirán hacer ataques 
a la cabeza, a medio cuerpo o por 
abajo, así como bloquear en las 
mismas zonas, hacer esquivas se¬ 
gún por dónde nos ataquen o con¬ 
traataques. La práctica, eviden¬ 
temente, nos llevará al dominio 
de todas las técnicas de combate, 
pues también variarán según la 
facción, clase y arma escogida. 

Y es que no sólo habrá tres tipos 
de guerrero, según la cultura es¬ 
cogida, sino hasta cuatro héroes 
especializados por facción. Los 
caballeros medievales tendrán a 


los Guardianes, Conquistadores, 
Pacificadores y Justicieros. Los vi¬ 
kingos tendrán al invasor, el Ada¬ 
lid, el Berserker y la Valquiria -sí, 
habrá guerreras en el juego-; y los 
samuráis al Kensei, el Shugoki, ei 
Orochi y ei Mobushi. 

Cada uno de ellos usará armas, 
protecciones y técnicas diferen¬ 
ciadas, y probar con todos hasta 
dar con el que más nos guste será 
lo adecuado. Eso si, siempre po¬ 
dremos personalizar la experien¬ 
cia tanto como queramos. 

La personalización será un as¬ 
pecto clave en el juego, tanto en 
las técnicas de combate como en 
el aspecto. Crear un guerrero úni¬ 
co será muy sencillo a medida que 
consigamos experiencia y modifi¬ 


quemos el aspecto del personaje 
en el vestuario y el diseño de las 
armas. Enormes posibilidades en 
este sentido se han incluido en el 
juego, para que cada jugador real¬ 
mente pueda sentirse identificado 
con un estilo único. 

Lucha en tu campo 

Los combates se sucederán, tanto 
en la campaña como en los modos 
multijugador, en áreas cuya arqui¬ 
tectura y diseño serán claramente 
identíficativas de las culturas en 
liza, cuyas defensas y estructuras 
variarán también según el modo 
de juego y con un elemento alea¬ 
torio. El combate está a punto de 
empezar y todo está ya preparado. 
¿Tú también lo estás? AiF.R* 


SE PARECE A... 




RVSESQNOF ñOME 

Otro título de acción histórica, 
con combates cuerpo a cuerpo 
contra cientos de enemigos. 


RISE QFTHE TOMB RAIDER 

Aunque el combate cuerpo a 
cuerpo era parte de la acción, 
Lara tenía armas de fuego. 
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I PREVIEW 



■ Género: Aventura/puzles 

■ Estudio/compañia: 
GavaÜer/Tequik Works 

■ Distribuidor: 

Tequila Works 

■ Idioma: Español 

■ Fecha prevista: 

12 de abril de 2017 

thesexybrutalegame.com 


Será u a juego de 
aventuras y pudes, 

ambientado en una 
pintoresca mansión. 
Seremos Lafcadio 
Boone. un anciano 
sacerdote, invitado a 
la fiesta del Marqués, el 
dueño de la Mansión, 
Tendremos que explorar 
la Mansión para salvar 
la vida del resto de 
invitados a la fiesta. 
Habrá diez personajes 
en total en el juego, cada 
uno con personalidad 
única y autonomía plena. 
La acción se desarrollará 
en un día que se repite 
una y otra vez. 


Una vuelta de tuerca al 
concepto de novelas como 
"Diez negritos™, en que 
deberemos descubrir los 
misterios de una mansión 
y salvar la vida de otros 
tantos personajes. 


THE SEXY BRUTUE 


¿Quién será el siguiente en caer? 


lft o hay nada más intere- 
I sante para animar una 
i Wl fiesta que una buena 
sorpresa y.„ ¿qué me¬ 
jor sorpresa que saber qué puedes 
morir en cualquier momento? Sí, 
sí, ya sabemos que no es, precisa¬ 
mente, una sorpresa agradable, 
pero nadie ha dicho que tuviera 
que serlo, ¿verdad? Es una dolo¬ 
rosa verdad que los invitados a la 
fiesta del misterioso Marqués han 
descubierto con poco entusíarao, 
pero al mismo tiempo una enérgi¬ 
ca desesperación por escapar de 
The Sexy Brutale, la espectacular 
mansión-casino del Marqués que, 
para hacer gala de su excéntrica 
personalidad, no ha aparecido en 
su propia fiesta. Aunque, claro, 
los enigmas se van apelotonando: 
¿por qué el Marqués no da señales 
de vida? ¿Es, acaso, él, el respon¬ 
sable dél posible asesinato de sus 
invitados, o acaso ha sido el pri¬ 
mero en desaparecer por la mano 
del asesino? ¿Está el asesino entre 


los mismos invitados a la fiesta? Y, 
quizá, la cuestión más importante 
de todas: ¿seremos capaces de des¬ 
cubrir qué está pasando y escapar 
de The Sexy Brutale con vida? Fí¬ 
jate que, lo que parecía que iba a 
ser una apacible velada de la alta 
sociedad se ha convertido en toda 
una aventura,., jmortal! 

¿Diez negritos? 

La premisa de «The Sexy Brutale», 
el primer juego como pr oductor del 
estudio madrileño Tequila Works, 
bucea en la esencia de las novelas 
policíacasy de misterio, como las 
de Agatha Christie, especialmente 
"Diez negritos", con la que mantie¬ 
ne no poco paralelismo. Los diez 
invitados de «The Sexy Brutale» 


irán cayendo uno a uno ante nues¬ 
tra narices si no somos capaces de 
averiguar qué está ocurriendo en 
la pintoresca mansión del Mar¬ 
qués, Cada uno de ellos, además, 
tiene oscuros secretos que debe¬ 
remos descubrir, así como desen¬ 
trañar los misterios de la propia 
mansión, plagada de pasadizos y 
estancias ocultas, Y puede pasar 
de todo, jPara morirse!, ¿verdad? 

Muestro papel será el del ancia¬ 
no sacerdote Lafcadio Boone, Su 
pasado es bastante misterioso, y 
despierta -despertaremos- en la 
peculiar The Sexy Brutale encon¬ 
trándonos desconcertados, en un 
ambiente casi de pesadilla y ex- 
traó,., aunque vagamente familiar, 
por alguna razón. 


É 6 La mansión The Sexy Brutale 
se convierte en escenario de una 
serie de misteriosos asesinatos 5 ’ 
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¡Bienvenido a la Mansión The Sexy Brutale! Diez personajes han acudido a esta 
Mansión-Casino a una fiesta, invitados por su anfitrión, el misterioso Marqués. 



¿Lograremos salir vivos de una 
mansión repleta de secretos? 

The Sexy Brutale es el nombre del casino -y majestuosa man¬ 
sión-propiedad del misterioso marqués, personaje central de 
la trama del juego, al tiempo que ausente de la fiesta a la que ha 
invitado a diez personajes que no se conocen entre sí. Los se¬ 
cretos de la mansión son enormes. No sólo tendremos que des¬ 
cubrí r a un asesino -que va matando a los invitados- sino des¬ 
entrañar los enigmas que la casa oculta, Y no serán pocos... 




Broken rockchvatvh 


Un ambiente casi mágico, enigmas por doquier. Puzles, secretos, extrañas estancias ocultas, 
personajes que van siendo eliminados de forma metódica, ¿Podrás desentrañar el misterio? 


El baile de máscaras al que he¬ 
mos sido invitados se convertirá 
ante nuestros ojos en una danza 
macabra, y de forma extraña pa¬ 
receremos inmunes a ese aura de 
muerte que acecha a los demás in¬ 
vitados. ¿Habrá tenido algo que 
ver esa inquietante muchacha? 

Puzles y secretos 

«The Sexy Brutale» combinará a 
partes iguales exploración, aven¬ 
tura, puzles y un ligero toque de 
acción. Todo, en un entorno de lo 
más sugerente cuya apariencia, 
de inmediato, recordará a los ju¬ 
gadores más veteranos a aquellos 
títulos de 8 bit en que las perspeG^jyr 
tiva ísométrica se convertía en ^ 
protagonista y los pequeños de¬ 


talles erán la clave de todo. Aho¬ 
ra, claro está, todo el entorno y los 
escenarios ocultarán muchos más 
secretos y detalles gracias a la po¬ 
tencia gráfica y la fantástica par¬ 
te artística de «The Sexy Brutale». 
En cualquier pared podrá haber 
una puerta oculta, tras una libre¬ 
ría o un reloj de pared. Espiar por 
las mirillas de las puertas nos per¬ 
mitirá descubrir a alguno de los 
restantes invitados a la fiesta en, 
quizá, actitudes poco decorosas o 
llevando a cabo acciones, cuanto 
menos, algo reprobables. E inves¬ 
tigar a los personajes, descubrir 
su pasado, su personalidad y la 
osibie responsabilidad en todo lo 
ue está ocurriendo en la Mansión 
será nuestro objetivo. 


Ai mismo tiempo, tendremos 
que intentar salvarlos, pues si van 
cayendo y acaba el dia, todo volve¬ 
rá a empezar. ¿Es esta, acaso, una 
maldición? Si lo es, desde luego la 
de «The Sexy Brutale» es de las me¬ 
jores maldiciones que podríamos 
padecer, porque el titulo de Cava- 
líer y Tequila Works se anticipa 
como uno de los más atractivos y 
originales de esta primavera. 

Estar dispuesto a participar en 
la fiesta del marqués es uno de ios 
desafíos más interesantes que va¬ 
mos a encontrar en las próximas 
semanas, y nos morímos -¡qué 
apropiado l- porque nos inviten a 
The Sexy Brutale, Y a ti, ¿te apete¬ 
ce unirte a la fiesta? Va a ser una 
velada inbolvidable. A.P.R. 



THEW1TNESS 


Un mundo casi fantasmal, una 
isla repleta de puzles, repleta de 
secretos y enigmas a descubrir. 



TRANSISTOR 


Con un loque de acción y rol, 
el universo cybeipunk de 
«Transistor* está lleno de puzles. 
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I PREVIEW 



■ Género: Acción bélica 

■ Estudio/compañía: 

Rebeliion 

■ Distribuidor: 

505 Games 

■ Idioma: Español 

■ Fecha prevista: 

Febrero de 2017 
www.snipereHte4xom 


LAS CLAVES 


■ Será un juego de 

acción h éllca táctica, 
ambientado en la 
Segunda Guerra Mundial. 

■ Et escenario de la acción 
será la Italia de 1941 

■ Seremos el agente 
encubierto Karl 
Falrbume, luchando con 
la resistencia italiana, 

■ Incluirá un modo de 
juego cooperativo 
táctico para hasta 4 
jugadores, además de 
completar la campaña 
junio a un amigo. 

■ Tendrá 7 modos multi 
para hasta 12 jugadores. 

■ Habrá nueva "ldlican* 


mam 


La Segunda Guerra 
Mundial vuelve a la 
actualidad en la nueva 
entrega de «Sniper Elite», 
que nos llevará hasta Italia 
para combatir a los nazis y 
acabar con el mismo Hüler, 


SNIPER ELITE 4 

¡El futuro del mundo en tu mira! 


A frica queda atrás. La 
lucha contra el Afrika 
Korps fue dura, pero 
sobrevivimos gracias 
a nuestras habilidades y experien¬ 
cia. Y a nuestra mira telescópica, 
claro. Es lo que tiene ser un franco¬ 
tirador de élite, aunque esta gue¬ 
rra no se ganará sólo con las balas, 
también con la astucia, la habili¬ 
dad para infiltrarse y, sobre todo, 
con no tener ningún escrúpulo a 
la hora d e acabar con los nazis, Y si 
lo hacemos de forma que demos un 
aviso y una lección, mucho mejor. 
¿Cómo? |Pues siendo espectacu¬ 
larmente brutales! 

El regreso de la saga «Sniper Eli¬ 
te» es inmediato, y en esta ocasión 
nos meteremos en la piel de Karl 
Faírburne, luchando junto a la re¬ 
sistencia en la Italia de 1943. Que¬ 
da poco para el final de la Segunda 
Guerra Mundial, pero en nuestras 
manos estará que este momento 
llegue cuanto antes. ¿Cómo? Sen¬ 
cillo: saboteando las instalaciones 


nazis construidas en Italia y aca¬ 
bando con sus más destacados je- 
rifa Ites en el sur de Europa. Así que 
limpia tu fusil, comprueba que tu 
munición está en condiciones y 
prepárate para un combate decisi¬ 
vo. El futuro y la libertad del mun¬ 
do está en nuestras manos. 

Todo depende de Karl 

Cuando decimos que ei futuro de la 
guerra depende de Karl y su éxito 
en las misiones que nos esperan, 
es algo literal. La estrategia de ios 
aliados para la invasión europea, 
incluyendo el mismísimo desem¬ 
barco en Normandía, dependen de 
que consigamos los objetivos mar¬ 
cados. Si no, todo se irá al traste y 
la guerra podría alargarse muchos 


meses más, lo que dejaría en cla¬ 
ra ventaja a Hítler al no encontrar 
opdsión directa en el oeste de Eu¬ 
ropa. Sí, es una responsabilidad 
enorme, pero también un privile¬ 
gio. Y no es por buscar la gloria ni 
medallas, sino por acabar con la 
amenaza de los nazis y asegurar la 
libertad. Y todo empieza en Italia. 

Los métodos para conseguir 
nuestros objetivos serán muchos 
y variados. Por supuesto, la punte¬ 
ría de Karl con su riñe será una de 
las principales herramientas. El 
realismo, una vez más, volverá a 
ser protagonista en los momentos 
en que adoptemos el papel de fran¬ 
cotirador: tendremos que tener en 
cuenta el viento, la trayectoria pa¬ 
rabólica y la distancia y hasta con- 


fií La Segunda Guerra Mundial 
vuelve como telón de fondo de la 
entrega más brutal de la saga ’ ’ 
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De África a Italia. ¡Es la guerra! La Segunda Guerra Mundial sigue siendo ei telón de 
fondo de la acción en «Sniper Elite 4» r aunque dejamos África para viajar hasta Italia, 



I Una "killcam" aún más 
brutal y explícita nos aguarda 

Una de las características que han marcado a la saga ^Sniper 
Elite» es el uso de la "kiLlcam", una perspectiva única de las 
consecuencias que tiene en el cuerpo de los enemigos nues¬ 
tros disparos más certeros y los ataques letales en el cuerpo a 
cuerpo. Pero esta entrega de la saga posiblemente supere todo 
lo visto hasta ahora. Los “rayos X" nos mostrarán las fracturas 
óseas y el impacto en los tejidos, de forma aún más salvaje. 



trolar nuestro ritmo cardiaco y 
respiración, para ser precisos al 
máximo. Un tiro fallido puede dar 
la alarma y provocar el caos, de¬ 
jándonos prácticamente vendidos 
ante el enemigo. 

Por otro lado, podremos afron¬ 
tar nuestras misiones de distin¬ 
tas formas. Por supuesto, el sigilo 
se verá recompensado, y la elimi¬ 
nación silenciosa cuerpo a cuer¬ 
po nos otorgará ventajas conside¬ 
rables. Pero también tendremos 
una amplia variedad de formas 
de eliminación a nuestro alcan¬ 
ce: empujando a un enemigo des¬ 
de las alturas, dejándonos caer so¬ 
bre ellos desde un nivel superior, 
colocando trampas explosivas, 
usando granadas... Y disfrutan¬ 


do a tope de ia "killcam" para des¬ 
pertar nuestro espiritu más gore y 
algo sádico. 

La "killcam" vuelve 

Uno de los elementos de diseño 
más característicos y reconocibles 
de «Sniper Elite» es la "killcam", 
esa cámara en que, cuando acer¬ 
tamos un buen tiro a distancia o 
efectuamos un ataque letal cuer¬ 
po a cuerpo, ralentiza la acción y 
nos muestra, como si lo viéramos 
con rayos X, el salvaje impacto de 
balas, cuchillos, etc. en el interior 
del cuerpo del enemigo. Visceras, 
órganos, huesos. El destrozo se 
hace explícito y terrible, tan bru¬ 
tal como es una guerra, en fin, y un 
espectáculo brutal y fascinante. 


En «Sniper Elite 4», incluso, nos 
encontraremos con el mismísimo 
Hitler, aunque en un DLC y no en el 
contenido base del juego, ¿Te ima¬ 
ginas ser el hombre que acabó con 
el Führer? 

Además de la extensa campaña 
por todo tipo de escenarios en esta 
Italia plagada de nazis, podremos 
disfrutar de varios modos multiju- 
gador. Uno en que la campaña po¬ 
drá jugarse en modo cooperativo 
con otro jugador, o misiones espe¬ 
ciales con hasta cuatro jugadores 
simultáneos, y los modos versus, 
en que podrán participar hasta 
doce jugadores en siete modalida¬ 
des distintas, con seis mapas dis¬ 
ponibles. La guerra sigue su curso, 
y nosotros estaremos allí. A.C*G* 




SE PARECE A... 


SNIPEB ELITE 3 

La esencia de diseño de acción y 
jugabílidad es idéntica. El cambio 
de escenario marca la diferencia. 


Muy similar en sus premisas, 
usa r sin embargo, un conflicto 
contemporáneo como base. 
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I PREVIEW 



■ Género: Acción 

■ Estudio/compañia: 

Ubisoft (varios) 

■ Distribuidor; 

Ubisoft 

■ Idioma: Español 

■ Fecha prevista: 

7 de marzo de 2017 
gh ost-recon .ubisoft. com 


LAS CLAVES 


■ Será un juego de acción 
bélica en el que nos 
meteremos en la piel de 
un soldado de las fuerzas 
especiales Ghost. 

■ El mundo de juego 
será abierto, y estará 
ambientado enBolivia. 

■ Seremos parte de un 
equipo de cuatro Ghost, 
y podremos jugar en 
solitario, con ayuda de 

la IA P o en mui tijugador 
cooperativo. 

■ Combatiremos al cártel 
de Santa Blanca, 
luchando contra el 
narcotráfico. 

■ Habrá más de 60 
vehículos que manejar. 


PRIMERA IMPRESION 


La saga «Ghost Recon» deja 
la amblentación militar 
pura y nos lleva a partid par 
en operaciones encubiertas 
contra el narcotráfico, 
jugándose, por primera 
ves, en un mundo abierto. 


GHOST REGON wildlands 

¡El cártel tiene sus días contados! 


L a guerra tiene muchas ca¬ 
ras y adquiere formas, a 
veces, inesperadas. En 
esta guerra no hay uni¬ 
formes* Tampoco hay un frente, ni 
una retaguardia. Por no haber, no 
hay ni un alto mando, ni siquiera 
un superior. Tan sólo cuatro hom¬ 
bres* Cuatro especialistas que son 
expertos en lo suyo: infiltración 
y eliminación. Cuatro Ghost que 
pretenden agrandar la leyenda 
de uno de los cuerpos de élite que 
más alegrías han dado a los aficio¬ 
nados a la acción bélica en los úl¬ 
timos años. Pero, como decimos, 
mostrando una cara diferente y en 
un tipo de conflicto que encierra 
un montón de novedades para la 
saga* Si estás dispuesto a unirte ai 
escuadrón, sigue leyendo. 

Guerra contra el narco 

La guerra de «Ghost Recon Wild¬ 
lands» es totalmente distinta a 
lo visto en juegos anteriores de la 
saga* Para empezar, está el esce¬ 


nario. Olvídate de conflictos mo¬ 
dernos en zonas de oriente medio 
o Europa del Este. En «Wildlands» 
nos vamos a Sudamérica, a Soli¬ 
via, más concretamente en la zona 
fronteriza con Perú. Y el enemigo 
no es un ejército de radicales isla- 
mistas ni renegados spetnatz. Se 
trata de un ejército, sí, pero que po- 
tege al Cártel de Santa Blanca, uno 
de los más poderosos cárteles del 
narcotráfico, que nos han encar¬ 
gado desmantelar, por cualquier 
medio. Y sí, eso significa justo lo 
que estás pensando, que tendre¬ 
mos que desplegar un armamen¬ 
to, habilidades y usar una gama de 
vehículos de todo tipo para conse¬ 
guir nuestro objetivo; acabar con 
el Sueño, el líder del cártel, y todos 


los lugartenientes que le acompa¬ 
ñan, uno por uno, hasta que sean 
historia. 

Cuatro contra el Cártel 

«Ghost Recon Wildlands» será un 
juego único en la serie no sólo por 
ese cambio de amblentación, sino 
por permitirnos jugar, por primera 
vez, en un enorme mundo abierto. 
Casi nos recordará, en ocasiones, a 
la saga «Far Cry», aunque con otra 
sustancial diferencia; no estare¬ 
mos solos. 

El escuadrón Ghost de «Wíld- 
lands» estará compuesto por cua¬ 
tro soldados de élite, metiéndo¬ 
nos en la piel de uno de ellos para 
cumplir distintas misiones. Po¬ 
dremos jugar en modo individual. 


fi É Por primera vez f la acción 
bélica de «Ghost Recon» se 
traslada a un mundo abierto ’ ’ 
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¡Únete al escudaron Ghost! El cártel de Santa Blanca se lia hecho dueño y señor de una 
región de Bolivia y controla el narcotráfico. Sólo los Ghost pueden enfrentarse a él. 


¡Descubre la salvaje naturaleza 
de una Bolivia llena de peligros! 

Por primera vez la saga «Ghost Recon» tiene como escenario un 
mundo abierto, al estilo de su "prima" «Far Cry», Una región de 
Bolivia, en la frontera con Perú, nos descubrirá un mundo tan 
bello como peligroso, que podremos recorrer por tierra mar y 
aire, con los más de sesenta vehículos disponibles en el juego. 
Además del cártel de Santa Blanca, lucharemos contra la natu¬ 
raleza a gres te y salvaje, dirigiendo al escuadrón Ghost. 



¡La guerra es total en Bolivia! El cártel controla un auténtico ejército y tiene recursos casi 
ilimitados. Personaliza tus armas, coge tus vehículos y dirige al escuadrón Ghost en la lucha. 



Vencer no va a ser fáciL Pero si damos las órdenes adecuadas y 
aprovechamos las habilidades de sigilo, podremos triunfan 




acompañados por tres persona¬ 
jes más manejados por la 1 A aun¬ 
que tendremos la opción de dar 
órdenes en todo momento, y deci¬ 
dir la aproximación más sigilosa 
o directa hacia los objetivos. Pero 
también podremos jugar en modo 
cooperativo con tres amigos, po¬ 
diendo repartirnos equipo y roles 
para ser más eficaces en las misio¬ 
nes. Un modo u otro estarán siem¬ 
pre disponibles. 

Las múltiples misiones esta¬ 
rán distribuidas por todo el mun¬ 
do de juego -y las iremos desblo¬ 
queando, claro-. Para iniciar una 
podremos escoger cómo hacerlo: 
conduciendo hasta el área en que 
se encuentre el objetivo, por ejem¬ 
plo, o lanzándonos en paracaidas 


sobre la zona. Y es que los vehí¬ 
culos serán un elemento clave en 
«Wildlands». 

Habrá más de 6o vehículos dis¬ 
tintos en el juego, de tierra, mar 
y aire -si, también habrá posibili¬ 
dad de atravesar lagos enormes y 
hasta combatir con lanchas per¬ 
trechadas con armas-, y podre¬ 
mos usarlos como un elemento 
táctico más, tanto en el combate 
como en ei desplazamiento. 

No todo serán misiones de com¬ 
bate contra el cártel, eso sí, pues 
podremos tomamos tiempos de¬ 
descanso para interactuar con 
los civiles que pueblan el mundo 
de «Wildlands», Y no sólo como 
algo añadido, sino como parte de 
la misma aventura. Podremos ha¬ 


cer amigos, alianzas, comprar y 
vender armas y pertrechos, con¬ 
seguir información... Un mundo 
realmente vivo, en definitiva. 

Un soldado único 

Otra característica única de «Wi Id- 
la nds» será su potencial de perso¬ 
nalización, mayor que en ningún 
otro juego de la serie, pues podre¬ 
mos modificar armas y equipo, así 
como usar parte del que encon¬ 
tremos en los enemigos abatidos. 
Usar un arma siempre será mejor 
si la configuramos a nuestro gus¬ 
to, ¿no? Asi que, ya sabes, si aún 
no lo has formado, ve buscando a 
tres amigos para organizar tu es¬ 
cuadrón Ghost, porque el viaje a 
Bolivia está al caer. A.C.G* 


SE PARECE A... 



JUST CAUSE 3 


El mundo abierto de «Just Cause 
3» es igual de enorme y peligroso, 
pero mucho más delirante. 



THE DIVISION 

Cambia la selva por el asfalto, 
pero las calles de Manhattan son 
igualmente salvajes y duras. 
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I PREVIEWS 



MARVEL VS CAPCOM INFINITE 

■ Género: Acdón/Lucha 

■ Estiidio/compania: 

Capcom 

■ Idioma; Español 

■ Fecha prevista; 

Finales de 2017 
www.eapcQm.co.jp/mvd 

Uno de los "erossover" más populares 
de la historia de los videojuegos 
volverá a finales de este mismo año, tal 
y como se ha confirmado oficialmente. 
Con el mundo de los superhéroes 
más en boga que nunca, gradas a las 
sagas de cine de Marvel, entre otras, y 
personajes tan carismáticos como Ryu, 
MegaMan, Iron Man, etc. se avecina 
una lucha son igual. 

Además, para abrir boca Capcom 
ha anunciado el relanzamiento de 
«Ultímate Marvel vs Capcom 3», que 
llegará a Steam a finales del próximo 
mes de marzo, ¿Listo para el combate? 


BATTLE GHEF BHIGADE 


■ Género: Acción/Rol ■ Estudio/compañía: Trinket Studios/Adult Swim Games 

■ Idioma: Inglés ■ Fecha prevista: 2 017 
www. battlecbejhrlgade.com 



Un "reality” inusual como pocos es la premisa de «Battle Chef Brigade»; 
cocineros orcos, elfos y humanos han de cazar peligrosos monstmos para 
obtener los ingredientes necesarios para cocinar suculentas recetas ante in 
inflexible y duro jurado. ¿Delirante? ¡Como poco! Pero, la combinadón de 
géneros, y la espectacular animación y diseño a mano, prometen grandes cosas. 


DATTLERITE 


■ Género; Acdón ■ Estudio/compañla: Stunlock Studios 

■ Idioma: Español ■ Fecha prevista: 2017 
www. battlerite.com 



En acceso antidpado de Steam desde hace unos meses, la versión final de 
«Battlerite» llegará en algún momento de 2017, Sin embargo, ya es posible 
disfrutar de muchas de las virtudes del juego de Stunlock Studios, que nos 
ofrece combate en arenas entre equipos de dos o tres jugadores en el que los 
reflejos, la velocidad y la adrenalina a chorros son tres ingredientes clave. 


THE SIGNAÍ FROM TOLVA 

■ Género: Acción/Exploración 

■ Estudío/compañía: 

Big Robot 

■ Idioma; Por confirmar 

■ Fecha prevista: 

Primera mitad de 2017 

www.thesignaIfrom.com 

El nuevo proyecto de los creadores de 
<fSir, You Are Being Hunted» llegará en 
los próximos meses para ofrecemos 
una epopeya de ciencia ficción en la 
que la acdón en primera persona se 
unirá a la exploración de desolados 
parajes, en que la supervivencia será 
el objetivo. Podremos usar tácticas de 
sigilo, hackeo o combate directo contra 
una agresiva 1A que controla a los 
robots enemigos que pueblan el juego, 
además de resolver múltiples puzles. 

El mundo de «The Signal from Tolva» 
se generará de forma aleatoria en cada 
partida, para que no haya dos iguales. 
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RDOUE STORMERS 

■ Género: Acción/Roguelilce 

■ Estudio/compañia: 

Black Forést Games 

■ Idioma: Español 

■ Fecha previstas 2017 {versión física) 
black-fo res t-ga m es. com/ga mes/ 
rogue-stormers 

La edición en caja de «Rogue 
Stormers» llegará este año de la 
mano de Avance Discos. El juego es 
un frenético arcade de acción en el 
que determinadas características d 
ediseño lo hacen realmente único. La 
muerte permanente es el la primera, 
aunque sin perder la experiencia ni el 
equipo conseguido. El control de doble 
joystick, para hacer más intensa la 
acción, es la segunda, pero hay muchas 
más por descubrir en este juego de ios 
creadores de «Giana Sisters: Twisted 
Dreams». en que tendremos que salvar 
la ciudad de Ravensdale. 



NIOHTMARE BOY 


■ Género: Acdón/Plataformas ■ Estudio/compañía; The Vamr Project/BadLand 

■ Idioma: Español ■ Fecha prevista: Tercer trimestre de 2017 
www.thevanirprojectxomfnightmare-boy 



BadLand Games vuelve a apoyar la producción del indie español con el anuncio 
de «Nightmare Boy», una combinación de plataformas y acción que llegará en 
la segunda mitad del año. La región de Donork, en el mundo de Noctum, nos 
espera para ayudar a Billy el chico de la pesadilla que da nombre al juego, a 
escapar de este mundo onírico terrible y combatir a Baldr, el mago que lo rige. 


T0KYD42 


■ Género: Acción ■ Estudio/compañia; SMAC Games/Mode 7 

■ Idioma: Por confirmar ■ Fecha prevista: Primera mitad de 2017 
www.tokyo42.com 



Heredero del espíritu de clásicos como «Syndicate» o «GTA» -el original-, «Tokyo 
42» nos lleva a un mundo cyberpunk en que nos metemos en la piel de un 
asesino a sueldo. Su sensacional diseño artístico que no deberá despistamos de 
nuestros objetivos: infiltramos en los cuarteles del enemigo, aprovechar la física 
y usar todos los recursos a nuestro alcance para cumplir los encargos recibidos. 



MXGP3 

■ Género: Velocidad/Carreras 

1 Estudio/compañia: 

Milestone/Bandai Namco 
■Idioma: Español 

■ Fecha prevista: 

Primavera de 2QIX 

www.mxgpvideogame.com 

Milestone vuelve con lo que mejor 
sabe hacer: juegos de carreras. 

La tercera entrega de la saga de 
Motoerüss, basada en la temporada de 
2016, quiere ofrecer una experiencia 
de juego más intensa y dinámica que 
nunca. El cambio al motor Unreal 
4 asegurará, según el estudio, un 
espectáculo visual nunca visto en la 
saga, ayudando también a soportar 
el uso de climatología dinámica que 
influirá en la jugabilidad, al modificar 
las condiciones del entorno en tiempo 
real. Además, prometen más opciones 
de personalización que nunca. 
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LOS MEJORES 
JUEGOS DE 


¿Te da miedo tu PC? 


Casas encantadas, horrores indescriptibles, pueblos fantasma, 
asesinos en serie, cultos demoníacos, mentes transtornadas... 
Da igual la forma, el horror se vuelve a poner de moda en tu PC 


DEADSBACf: 


E l dei "surviva! horror" es 
un mundo aparte en los 
juegos. Acción, aventu¬ 
ra, toques de roL„ diver¬ 
sos géneros se mezclan en títulos 
que haden del terror, la angus¬ 
tia y la ansiedad su piedra de to¬ 
que Juegos en los que ios disfruta¬ 
mos, paradójicamente, pasándolo 
mal y llevándonos unos sustbs de 
aúpa. Pero también son juegos 
que exploran e indagan en el lado 
más oscuro y menos agradable de 
la naturaleza humana. Y el géne¬ 


ro se pone más de moda que nun¬ 
ca, desde hace mucho, gracias a la 
aparición de «Resident Evil Vil», 
un título que demuestra que Cap- 
com se ha puesto las pilas para re¬ 
vitalizar una saga que agonizaba, 
y nos ha hecho albergar enormes 
esperanzas de cara a un 2017 que 
promete mucho más. 

En estas páginas queremos reco¬ 
pilar lo más granado del ’ ^urvival 
horror" en las últimas tempora¬ 
das junto a las novedades más re¬ 
cientes. Así mismo, echamos un 


vistazo a lo que está por llegar en 
los próximos meses. En suma, sí 
eres fan de los zombis, la oscuri¬ 
dad, las maldiciones, el terror y te 
gusta más ser persegu ido por cria- 
turas terroríficas que nada en este 
mundo -ni en el otro-, no dejes de 
revisar algunos de los títulos que 
hemos seleccionado para ti. 

Muchos de ellos, sí nos lo probas¬ 
te en su momento, están ahora a 
precios imbatibles en formatos fí¬ 
sico o digital, así que,., deja que tu 
PC te provoque escalofríos. 
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Perspectiva; Primera persona 
Ambientaeión: Cí-Fi/Espadal/Futuñsta 
Idioma: Español (textos y voces) 
Comentado en: Mícromanía 237 
Precio: 36.99 € 

WWW, a ¡tenis ola tion , co m 


Perspectiva; Primera persona 
Ambientadón: Base submarina 
Idioma: Español (textos) 

Comentado en: No comentado en MM 
Precio: 2799 € 
w ww, so magam e. com 


Perspectiva: Primera persona 
Ambientadón: Manicomio/Experimentos 
Idioma: Español (textos) 

Comentado en: Micromanía 224 
Precio: 19.99 € 

www.redbarrelsgames.com/games/outlast 


■ Estudio/compañía: Creative Assembly/SEGA 

B Distribuidor: Koch Media ■ Año; 2014 

INTERÉS: ■■■■■BBBBB 

E l juego que Alien se merecía tardó 
mucho en llegar, pero es uno de los 
más brilla ntes t ítu los del género y el 
que mejor refleja el espíritu de la mítica pe¬ 
lícula. La angustia que provoca la presencia 
del xenomorfo es sólo la punta del iceberg, 
donde la ambientación es la reina. 


B Estudio/compañía: Red Barréis 
B Distribuidor: Red Barréis ■ Año: 2013 


mroMAwiA 


E l terrible viaje a lo más depravado de la 
mente humana, al que nos somete «Out- 
lasK es de los que no se olvidan. La au¬ 
sencia de armas y recursos defensivos frente 
aun mundo terrible y hostil, pone a prueba 
nuestros nervios durante horas. Las espeluz¬ 
nantes escenas que contemplamos no son ap¬ 
tas para espíritus sensibles. Un juego indicado 
para los amantes del gore y el horror brutal. 


■ Estudio/compañía: Krictional Carnes 
fl Distribuidor: Frictional Carnes B Año: 2015 

INTERÉS: BBBBBHBH 

E l concepto de ser huma no se pone 
a prueba en «SOMA», cuando una 
catástrofe aísla la base submarina 
Pathos II. Saber qué se oculta en la oscuri¬ 
dad de las,estancias de la base con extrañas 
criaturas, humanos corruptos y una IA om¬ 
nipresente, será nuestro objetivo» 


INFOMAMA 


INFÜMANIA 
















■ Estudio/compañín: UndeadScQut/IMGN.PRO 

■ Distribuidor: Avance (ed. física) ■ Año; 2017 INTERÉS: 



E l esperado «Husk» se ha 
quedado en un "quiero y 
no puedo", afectado por 
numerosos bu gs técnicos y de ju- 
gabílidad en su lanzamiento, lo 
que ha retrasado la aparición de 
su edición física. Un juego lleno 
de buenas ideas pero mediocre 
realización. Para computistas. 



O EL REGRESO DEL CREADOR 

THE EVIL WITHIN 

B Estudio/compañía: Tango' Gameworks/Bethesda Softworks 

B Distribuidor: Koch Media fj Año: 2014 INTERÉS; ■&&■■■MI 



E l regreso del creador ori¬ 
ginal de la saga «Resident 
Evil», pese a sus altibajos, 
es un juegazo de principio a fin, 
en una aventura en la que hay ac¬ 
ción, terror, puzles, personajes 
temibles y jefes espectaculares. 
Un viaje a lo más oscuro y desqui¬ 
ciante de la mente humana. 



(ü HORROR VICTORIANO 

W AMNESIA: A MACHINE FORPIGS 

BEstudio/eompañia: The Chínese Room/Frictional Games 

B Distribuidor: Frictional Gamos fl Año; 2013 INTERÉS: ■■■ 

iaustrofóbíco, sorprenden¬ 
te, agobiante y un pelín 
gore. «A Machine for Pigs» 
sigue abundando en la idea de la 
supervivencia casi sin recursos, y 
el uso asfixiante déla oscuridad. 

Una ambientación magnífica sir¬ 
ve de guía a la narrativa y el desa¬ 
rrollo de la aventura. 




INFOMAMA 


Perspectiva: Primera persona 

Ambientación: Victoriana/Cíudad 
fantasma/Steampunk 

Idioma: Español (textos) 
Comentado en: Micromanía 224 
Predo; 19.99 C 
wwwaamjp.com 



© ¡TE HIELA LA SANGRE! 

KHOLAT 

B Estudio/compañía: IMGN.PRO 

B Distribuidor: Avance (ed. física) ■ Año: 2015 INTERÉS: 

U no de los "expedientes X" 
más conocidos de la an¬ 
tigua URSS sirve de pre¬ 
misa para descubrir una onírica 
y fantasmagórica aventura de 
supervivencia, en que nuestros 
sentidos juegan con nosotros y la 
desorientación geográfica es una 
de las claves del diseño. 






EL RENACIMIENTO DE LA SAGA MÁS LEGENDARIA DEL GÉNERO 

La aparición de «Rsident Evü VII», que ha sido capaz de reinventar la saga más mítica del "survival honor", al tiempo que se ha mantenido fiel a la esencia de la 
sene, es la guinda que Capean ha puesto a una serie de reediciones y remasterizadones de algunos títulos emblemáticos de la misma, como «Resident Evil 0 
HD», «REsídent Evil HD REmaster» o «Resident Evil Revelations 2 », por dar algunos ejemplos, han sido los heraldos de este renacer que esperamos continúe. 
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INFOMANIA 


Modos: Tercera Persona 
Ambientado!!: Hienda Ficción/ 
Espadal/Fuiurista/Zombis/Aliens 
Idioma; Español (textos y voces) 
Comentado en: Micromania 217 
Precio: 9.95 € 
www2.ea.com/dead-space-3 


MUCHO MAS QUE ALIENS.. 

DEAD SPACE 3 


® Estudio/compañía: Visceral Games/Eleetroníc Arts 

IH Distribuidor: Electronic Arts ■ Año: 2üB INTERÉS; ¡ 

1 cierre de la trilogía «Dead 
Space» nos lleva a descu- 
brir el origen de los Necro- 
morfos; Un juego donde la acción 
es mocho más relevante que en 
otras entregas, pero cuya anv / ./$' 

bientación sigue siendo brilla n- J 

te, aunque menos sorprendente ^ > 

que en el título original. I ' ( 

INFOMANIA i V 


SE ESCONDE EN LAS SOMBRAS 

WHITE NI6HT 


rr ¿ESTA TODO EN TU MENTE? 

W ALAN WAKE 


1 Estudio/compañia; Remedy Entertainment/Microsoft 

1 Distribuidor; Microsoft H Año: 2012 INTERÉS: H ■! 


E l penúltimo juego de Re¬ 
medy es una joya de la 
narrativa y un título que 
pone a prueba nuestra capacidad 
de sufrir. Oscuridad, enemigos 
que aparecen de la sombra y des¬ 
aparecen con la luz, y una histo¬ 
ria que descubre una personali¬ 
dad totalmente trans tomada. 

IWFOMANÍA 


EL HORROR TAMBIEN INVADE EL MUNDO INDIE 


No son pocos los estudios indíe que 
apuestan por el "survival horror 1 '. Es 
algo natural, puesto que la mayoría 
de títulos hacen de la ambientación 
su gran baza, y es algo que no precisa 
un gran aparataje técnico -casa 
vacías, sustos medidos, personajes 
en las sombras-. Muchos, incluso, 
apuestan a la vez por la RV, en lo 
que prometen ser experiencias 
escalofriantes. «The Undying Plague», 
flVR Amazing Files Honor Hospital» y 
otros, esperan a que los descubras. 


Perspectiva: Tercera Persona 
Ambientación: Pueblo Encantado/ 
Mente trans toril a d a/Fant asmas 
Idioma: Español 

Comentado en: Micromanía 207 
Precio: 27.99 € 
www.alanwake.com 


I Estndio/contpañía: QSome Studio/Acüvision 

0 Distribuidor: Acti visión ■ Año: 2015 INTERÉS: C 


T ras un accidente de coche, 
intentamos buscar ayuda 
en una mansión cercana, 
aunque parece abandonada. ¿0 
no? Extraños ruidos, presencias, 
puzles y puertas que se abren y 
cierran en un homenaje al «Alo¬ 
ne in the Dark» original, con es¬ 
tética "noir". A descubrir. 


Perspectiva: Tercera Persona 
Ambientación: Casa encantada/ 
Supervivenda/Noir 
Idioma: Español (textos) 
Comentado en: Micromanía 242 
Predo: 14.99 É 
Qsome-studio.comfwhitemght 


¡ENCIENDE LA LINTERNA! 


■ Estudio/compañia; VIS Games /Ravenscourt 

■ Distribuidor: Koch Media ■ Año: 2016 INTERÉS; E 

E l uso de la luz y la oscu¬ 
ridad, una vez más, se 
vuelve protagonista en un 
"survival horror" en que la am¬ 
bientaran tétrica y asfixiante es 
la protagonista. Puzles cumple- ir m 

jos y algún susto ocasional, para 
un juego interesante aunque ra- 
yando en lo frustrante, a veces. 

INTOMAWÍA 


Perspectiva; Primera, persona 
Ambientación: Mansión 
encaiuada/supervivencia/fantasmas 
Idioma: Español (textos) 
Comentado en: Micromanía 254 
precio: 9.95 € 

obscuritas.ravemcourt-games.com 
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RESIDEN! 

Elili Vil 

0UTLA5T 

ALIEN 

ISBLATIBN 

SOMA 

HUSK 

THEEVIL 
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AMNESIA A 
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FOR PIOS 

KHDLAT 

DEAD 

5PACE 3 
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QBSGURITAS 

ALANWAKE 

WHITE 

NIGHT 

AÑO 

2017 

2013 

2014 

2015 

2017 

2014 

2013 

205 

2013 

2016 

2012 

2015 

PRECIO 

45,99€ 

19,99 € 

3699€ 

2799 € 

17.99 É 

19.99 € 

19.99 € 

9.95 € 

9.95 € 

9.95 E 

2799€ 

14.99 € 

MICHOPADDS 

DLC 

DLC 

DLC 

No 

No 

DLC 

No 

Banda 

Sonora 

DLC 

m 

Expansión 

No 

REGI 

Invidencia, 

palabrotas 

18 r violencia, 
palabrotas 

Invidencia, 

palabrotas 

12, violencia, 
palabrotas 

16. violencia 

18, violencia, 

. palabrotas 

16, violencia, 
palabrotas 

12, bolencia 

18, violencia, 
palabrotas 

12, terror 

16, violencia 

12, violencia, 
palabrotas 

COMPAÑÍA/ 

DISTRIBUIDOR 

Capcom/ 
Kodi Media 

Red Barréis 

Creative 

Assembíy/ 

SEGA/Koch 

MEdia 

Frictiona] 

Games 

/DeadScout 

/JMGN.PRO 

/Avance 

Efeoos 

Tango 
Gameworks 
/Bethesda/ 
Ifoch Media 

Frictional 

Games 

IMGN.PRO, 

Avance 

Discos 

Visceral 
Games/EA 

Ravenscourt/ 
Koch Media 

Rernedy/ 

^ Microsoft 

OSome 

Studio/ 

Actívísion 

PAGINA WEB 

residentevilZ 

com 

WWW. 

redbanel^a- 

mes.com 

WWW. 

alienisolation 

com 

WWW. 

somagame. 

com 

welcometo 

shiverdílt 

com 

theevilwitlm 

com 

WWW 

aamfp.com 

WWW 

ldidat.com 

www2 

ea.com/dead- 

space-3 

obscuritas. 

ravenscourt- 

gamesjeom 

WWW. 

alanwake. 

com 

osome- 

studiacom/ 

whitenight/ 

REQUISITOS 

MINEMOS 

-Core 

5-4460, 

Z7ÜGHZ 

AMDFX 

6300 

■8 GB RAM 
-GeForce 
GTX760, 
Radeon R7 
260x 
-24GBHD 

-22 GHz Dual 
Cero CPU 
-2 GB de RAM 
■GeForoe 
93Ü0GTX/ 
Badeón HD 
3xxx 
■5GB HD 

-3.16GHz 
Coro 2 Dúo 
ES500 
-4GBRAM 
-Radeon HD 
5550, 
GeForce 
GT430 
-35GBHD 

-Goroi3, 
AMDA6 
2.4GHz 
-4 GB RAM 
-GeForce 
GTX260, 
AMDRadeon 
HD5750 
-25GB HD 

-APUA6 
3670K, 
Coro i3 2120 
-4 GB RAM 
-RádeonHD 
7770, 
GeForce 
GTX560 
-15GBHD 

-i7GuadCore 
-4 GB RAM 
-GeForce 
GTX460 
-50GBHD 

-OoreB. 

AMDA6 

CPU 

-2 GB de RAM 
-GeForce 
200,Radeon 
HD5000 
-5GBHD 

■CoreB 
-4Gp;RAM 
-GeForce 
GTX470 
■5GB HD 

-CPU 2,8 GHz, 
-2GBRAM 
-GeForce 
6800, 
Radeon 
X1600PTO 
-10GBHD 

-AMD/lntel 
2,8 GHz 
“4 GB de 
RAM 
-GeForce 
GIX 670 
8-GBHD 

■Dual Core 

2 GHz, 

AMD 2.8GHz 
-2 GB de RAM 
-512 MB 
DirectX 10 
■8GB HD 

-Coro 2 Dúo 
E6750 
2j66GHz, 
Aíri]on64X2 
6000+2.60 
GHz 

-2 GR de RAM 
-GeForce 
GTS250, 
Radeon 
HD4770 
-2GBHD 

IDIOMA 

Español 

Español 

(textos) 

Español 

Españd 

(textos) 

Español 

(textos) 

Español 

Español 

(textos) 

Español 

(textos) 

Españd 

Españd 

(textos) 

Españd 

Españd 

(textos) 

TEMATICA 

Mutaciones, 
posesiones ¡ 

Experimen¬ 
tos humanos* ; 

posesiones 

Alienígenas/ 

Qenda 

Ficción 

Cienda 

FlcdóndA 

Transtomo 
Mental, culpa 

Mutaciones, : 

abusos, 

Posesiona 

Tlanstamo 
mental, culpa 

Fantasmas, 
Recuerdos 
del pasado 

Alienígenas, 

Qenda 

Ficción, 

Zombis 

Mansión 

encantada. 

Posesiones 

Transíame 
Mental culpa 

Mansión 

encantada. 

Fantasmas 

PERSONAJES 

JUGABLE5 

4 

1 

3 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

i 

1 

ESCENARIOS/ 

AMBIENTES 

Mandón 
Baker, barco 
fantasma 
minas 

Manicomio 
ahandonado 
y exteriores 

NaveTorrens, 

Estactón 

espacial 

Sevastopol 

Estación 
submarina 
Patrios IT 

Shiverdiff/ 

Pueblo 

fantasma 

Manicomio 
Beacon, Krim- 
sonOty 

Londres 

Victoriano, 

steampunk 

Montes 
Urales, Rusia, 
Naturaleza 

Planeta Tau 
Volantín 
Tena Nova 

Mansión 

encantada 

Naturaleza, 

Pueblo 

montañés 

Mansión 

encantada 

MODOS 

DE JUEGA 

Campaña 

Campana 

Campaña 

Campaña 

Campaña 

Campaña 

Campana 

Campaña 

Campaña 

Campaña 

Campaña 

Campaña 

ARMAS 

5í(cuchiÍlo r 
pistola 
escopeta lan- 
zagranadas, 
lanzallamas, 
siena mee.) 

No 

Sí (lanzalla¬ 
mas, pistola, 
metralletas, 
plasma, 
granadas) 

No 

Sí (pistola, 
escopeta) 

Sí (pistola, 
escopetas, 
metralletas, 
palancas, 
blancas) 

No 

NO 

Sí (cortadora, 
plasma, láser, 
metralletas) 

No 

Sí (linterna, 
pistola, 
escopeta) 

No (cerillas) 

EDITOR 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

' No 

MULTIJUGADOR 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 



VALORACIÓN (1-10) 





GRAFICOS 

9 

8 

8 

8 

5 

8 

7 

6 

8 

6 

8 

7 

SONIDO 

9 

9 

9 

8 

7 

8 

8 

7 

8 

7 

8 

7 

JUGABILIDAD 

8 

9 

8 

9 

& 

8 

8 

7 

8 

6 

7 

. 7 

DIVERSION 

9 

9 

9 

9 

5 

8 

8 

7 

8 

6 

8 

7 

CALIDAD/ 

PRECIO 

8 

9 

8 

S 

5 

8 

8 

7 

8 

1 

8 

— 

7 
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PARAELFUTURO 


AGONY 

■ Estudio/compañia: MadMind Studio/PlayWay 

■ Distribuidor: Por confirmar 

■ Lanzamiento: Verano de 2017 

■Web: agonygame.com 



Un viaje al Infierno, en su acepción más literal. El 
juego de MadMind pretende metemos en el alma 
de un condenado al Averno que debe hacer todo lo 
posible para escapar de allí, usando métodos como 
la posesión y la aniquilación de otras almas. 



■ Estudio/compañía: Creazn Studio / SOEDESCO 

■ Distribuidor: Avance Discos 

■ Lanzamiento: Primera mitad de 2017 
■Web: dolWouse.creaztistudio.com 


5 



Homenaje al cine negro de los 50. ^Dollhouse» 
nos mete en la mente de Maríe, una detective que 
intenta desentrañar los misterios de su pasado, en 
un mundo cuyo mapa se genera de forma única en 
cada partida, con 14 personajes jugables. 


CALL OF CTHULHII 

■ Estudio/compañía: Cyanide Studio/Focus I lome 

■ Distribuidor: Por conñrmar 
■Lanzamiento: 2017 

■ Web: caliofcthulhu-garrie.com 



El universo 1 jovecraft vuelve al PC en otro juego 
ambientado en los mitos deCthuIhiL Lo poco que 
Cyanide ha enseñado hasta ahora en imágenes y 
tráileres promete dirigimos a una de las aventuras 
de rol más fieles al espíritu de Lovecraft. 




■ Estudio/compañía: Telepaths Tree / TMCN:PRO 

■ Distribuidor: Por confirmar 

■ Lanzamiento: Por confirmar 
■Web: ftinerchüinsga me.com 



Tras millones de años de evolución biomecánica, 
la humanidad se ha convertido en parte del 
ecosistema del planeta, pero ha perdido la 
capacidad de comprensión y control sobre la 
tecnología. Una época oscura en un mundo hostil. 


OUTLAST 2 

■ Estudio/compañia: Red Barréis Carnes 

■ Distribuidor: Red Barréis Games 

■ Lanzamiento: 2017 

■ Web: wmv,redbarrel$games.comfgamesfouttast-2 


k 



Red Barréis perpetúa su saga de "survival horror" 
cambiando radicalmen te de ambientación, El 
manicomio del juego original se cambia por un 
pueblo perdido de la América profunda, dominado 
por una sangrienta secta satánica. 


VAMPYR 

■ Estudío/companía: DoniNod/Focus Home 

■ Distribuidor: Por confirmar 

■ Lanzamiento: 2017 

■ Web: www.vampyr-game.wni 



Es, sin duda, uno de los títulos más atractivos 
para 2017 por su interesante perspectiva sobre la 
naturaleza vam pírica del protagonista, un doctor 
de principios en el Londres de 1918, que se debate 
entre asumir su condición o luchar contra ella. 


DEADISLAND 2 

■ Estudio/compañía: Sumo Digital/Deep Sil ver 

■ Distribuidor: Koch Medía 
■Lanzamiento: Por confirmar 
■Web: deepsilver.com 



■m 

■ 


¿En qué estado se encuentra el desarrollo de «Dead 
Island 2»? Esa es la gran pregunta, Deep Silver 
asegura que tras su cancelación y nueva puesta en 
marcha; de la mano de Sumo Digital, la saga sigue 
adelánte. Pero, de momento, no hay más datos. 





ACCIÓN EXTREMA "SURVIVAL” 

KILLING FLUOR 2 


Hordas y hordas de enemigos demoníacos se 
lanzan contra el jugador -o jugadores, pues 
la acción es básicamente cooperativa- en un 
delirio de frenesí y adrenalina, cuyo equilibrio 
es sensacional. Es más acdón que honor, pero 
la supervivencia es, desde luego, la clave. 


UMBRELUCORPS 

El intento de llevar el universo «Resídent 
Evil» a un nuevo estilo, donde la acción es 
protagonista y el diseño se basa en el modelo 
'horda 1 ', ha ofreddo unos resultados, por 
decirlo suavemente, discretas. No siempre 
Capcom da en el clavo, como con «RE Vil». 





zona micromama 


¡Bienvenidos este espacio de los que compartimos la pasión por los 
videojuegos en las múltiples formas que nos brindan los títulos de PC! 



Mezclamos los píxeles como garbanzos con lo que haga falta. El objetivo es tener un buen 
cocido de juegos indie que nos den diversión de la buena. 




Ruth es la lechera protagonista de esta aventura gráfica de lo más clásica, al 
menos en apariencia y mecánicas. 


Sabemos que en 1920 nadie había inventado algo asi, con lo que «Milkmaid 
of the Milky Way» tiene toda nuestra atención. 


0 Género; Aventura ■ Idioma: Inglés ■ Estudio: Mattis Fdkstad El Disponible: Ya disponible 
M Precio: S.99 € M Web: machmebúy.comfmiikmaid INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 


U na lechera que vive en 
un fiordo es el perso¬ 
naje perfecto, Al me¬ 
nos para una aven¬ 
tura clásica, de esas de ratón y 
paciencia, que Mattis Folkestad 
se ha sacado de la manga y que 
se llama «Milkmaid of the Milky 
Way^. El título nos da una idea 
precisa de lo que verá esta joven 
noruega en 1920. Su nombre es 
Ruth y no faltan naves espacia¬ 
les para animar las cosas. 


pone que todo esté en verso. Eso 
sí, en inglés. Pese a todo, merece 
la pena darse un paseo por esos 
fiordos y lo que sea que pase en 
el resto de la Vía Lác ea. Aunque 
al volver a tierra lo más seguro es 
quenadie crea todo lo que nos ha 
pasado por el espacio. 


Marcianos en 
los años 20 

Si solo fuera por cómo se ve, con 
un estilo años noventa, no nos 
habríamos fijado mucho. Nos 
gusta, pero la nota melodiosa la 


Esto no parece Noruega, Tofo, 

Vamos, que hay mucho objeto que 
probar en toda la galaxia y la cosa se 
anima por momentos. 


MILKMAID OF 
THE MILKY WAY 

Este juego es la leche, 
por definición 




THEBANNER SAGA 3 

Parece que fue ayer cuando empezamos 
con las historias de vikingos, pero 
ya vamos a por la tercera entrega. 

Con una campaña más que exitosa, 
ha sobrado un mes para superar los 
200,000 dólares que pedían. Quizá 


estés a tiempo de contribuir y llevarte 
algún extra, aunque a nosotros nos vale 
con volver a disfrutar de su combate 
por tumos, narrativa y arte a todos los 
niveles. 

■ www.kickstartencom 


APQGALYPSE NDW 

No sabemos qué pasará con este 
nuevo Corazón de las tinieblas 
de Coppola. Si llegará a ser un 
juego completo o se quedará en 
el camino. De momento, la parte 
en Iíickstarter ha sido como 
oler Napalm por la mañana. 

Es un decir, porque detrás de 
todo está la productora del 
cineasta, American Zoetrope, 

Con su fundador a la cabeza para 
conseguir seis millones de dólares 
en tres años de proyecto. 

■ apocalypsenow.com 
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L os jugadores nos conformamos muchas 
veces con lo más sencillo- Esas ideas que 
funcionan porque sí, por ser fáciles de pi¬ 
llar a la primera y no nos suponen más 
complicaciones. También nos enganchan los grá¬ 
ficos, por el espectáculo visual, cada vez más rea¬ 
lista, Pero, a veces, hay mucho, mucho más detrás 
de unos pixeles bien puestos. Es lo que suele pa¬ 


sar en los juegos indie y que, a poco que les demos 
una oportunidad, nos suelen producir gratas sor¬ 
presas, Que detrás de un vídeo descubrimos un 
juego con muchas horas de trabajo, profundidad 
y capacidad para mantenerse en nuestra cabeza 
hasta cuando soñamos. No sería el primer caso ni 
el único. Porque de algo estamos seguros: ¿A que a 
ti también te pasa? Ya lo sabíamos,.. 
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ECHO LAKE 

El océano de las estrellas 

■ Genero: Puzlcs H Idioma: Inglés ■ Estudio: Capsule Thr« 

■ Disponible: Acceso anticipado ■ Precio: 10,99 € H Web; echolakegame.com 

INTERÉS: 



ablar de estrellas está 
de moda y cantar tam- 
11 bien. Tampoco nos li¬ 
bramos en el PC, con juegos como 
este «Echo Lake». Que se llena de 
peces, rocas que flotan y secre¬ 
tos. Porque empieza de la for¬ 
ma más sencilla. Con recuadros 
para encerrar esas estrellas den¬ 
tro de constelaciones. Solo hay 
que unirlas y ver io bonito que 
queda, pero la cosa se complica 
con algo de paciencia. Encontra¬ 
mos zonas ocultas y vemos que 
el juego puede ser tan grande 
como quieran sus desarrollado¬ 
res, Ahora está en acceso previo, 
pero con vistas a crecer mientras 
lleguen fondos para llenar ese 
mar precioso lleno de estrellas. 




DETENTION 

Terror oriental del que da miedo 

■ Género: Aventura ■ Idioma: Inglés ■ Estudio: RedCandleGames 

■ Disponible: 12 de enero de 2017 M Precio: 11.99 € M Web; redcandkgames,comfdetenfion 

INTERÉS: ■■«■■■■■ KM 



S i te gustan las historias 
de fantasmas, puede que 
hayamos dado con un au¬ 
téntico diamante en bruto. Uno 
de esos cuentos orientales que 
se nos quedan grabados y se me¬ 
ten en nuestras pesadillas. Hay 
a quien le va este rollo de pasar 
miedo, pero si es con el estilo de 
«Detentiom no podemos quejar¬ 
nos. El juego recoge buena parte 
de la cultura tradicional china, 
elementos religiosos y mitolo¬ 
gía para crear una aventura di¬ 
ferente. Y sin teléfonos móviles, 
por estar ambientado en los años 
sesenta, bajo la ley marcial que 
hubo en Taíwán por esa época. 
Aunque no faltan puzles y mo¬ 
mentos de tensión en 2D, 





FIXELMANÍA 


BLASPHEMDEJS 


FRIDAYNEGHTBUÜET ARENA 


El tráiler nos Ueva a otros tiempos, 
por los efectos tipo VHS. Pero 
tampoco hay mucho que contar de 
esta experiencia multijugador en dos 
ejes. Pilla a tus amigos, unos mandos 
y a jugar. 
mfnba.ca 


Con cada imagen de «Undungeonu 

nos entraban ganas de aportar algo a 
su financiación colectiva. Con el juego 
ya en buen camino, sólo podemos 
pensar en la acción, toques de rol y 
una historia fantástica, 
mundungeon.com 


MEGAN AN2.5D 


Hay ocasiones en la $ que el 
trabajo de irnos aficionados deja 
por los suelos al de un equipo bien 
arropado. No vamos a comparar, ni 
a metemos con nadie, pero echa un 
vistazo a este «Megaman 2,50», 

■ petersjostrand.com 


¡Acción, exploración y blasfemia! 

Así es como se presenta esta mezcla 
de clásicos a la que apenas hemos 
podido ver de refilón. Está en una lase 
temprana y camino de Kickstarter, 
pero ya apunta maneras. 

■ blaspbemousgame.com 
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I ZONA MICRO WORK IN PROGRESS 


Con las ganas que tenemos de recorrer galaxias otra vez en «Mass Effect», no nos damos 
cuenta del trabajo que tenemos por delante. Explorar, luchar y hacer nuevos amigos va a 
ser una tarea inmensa. Pero ahí está lo divertido, en ir donde solo Bioware ha estado antes. 


DEMOS 



MASS EFFECT ANDROMEDA 


Razas y sexo lejos de la Ciudadela 

I ' Género: Rol / Acción ■ Idioma; Español K Estudio: BiuWzre H Disponible: 21 de mareo de 2017 1 Precio: 59,99 € 
■Web: masseffiectcam INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 



A lgo pasa cada vez que 
se aproxima un «Mass 
Effect». No es una per¬ 
turbación en la Fuerza, 
pero casi, porque no paramos de 
preguntarnos qué van a meter. 

Cuando hablamos de un jue¬ 
go así, nos ponemos puntillosos, 
pero hay quien va más allá, para 
ver hasta la última de las costuras 
que llevan los trajes. En BíoWare 
lo saben y han hecho un favor a la 
comunidad de cosp!ayers + 

Al servicio 
delCosplay 

Empecemos por Cora Harper, que 
parece ser experta en operaciones 
especiales y acompañará a Sco- 
tt Ryder. Este es nuestro explora¬ 
dor espacial, ahora que hemos di¬ 
cho adiós a Shepard. La galaxia 


Andrómeda será su campo de jue¬ 
go. Es más, el amor está en el aire, 
una vez más y no estarán solos en 
sumisión. 

Liam Costa puede ser quien se en¬ 
cargue de las calibraciones, a falta 
de Garrus. Tiene una base técni¬ 
ca, aunque esté más centrado en 
mantener el orden y se le dé bien 
el combate cercano. Pelessaria 
B f SayIe, por su parte, es una AsarL 
Si, hasta ahora los tres personajes 
comentados eran humanos y Cos¬ 
ta tiene acento de Londres en la 
versión original. Apodada Peebee, 
promete ir un poco a su bola, aleja¬ 
da de lo que nos es familiar* 

Nos encantan los turíanos y Ve- 
tra es una hembra con una estatu¬ 
ra que destaca frente a los huma¬ 
nos. A los que volvemos con Sarah 
Ryder, hermana meliíza de Scott. 


Si lo tuyo es el cosplay. fíjate en toda la información que ha Garrus estaba demasiado centrado eu calibrar las 

adelantado BíoWare en su blog, con Scott Ryder a la cabeza. armas. En Andrómeda veremos que tienen otras aficiones. 






Los vídeos nos enseñan cómo es 
un juego, pero esta vez vemos algo 
más instructivo. Tácticas de tirador, 
calibración, posición y cómo usar drones, 
Msgwlcom 


Éxito brutal en financiación y rol del 
que nos gusta. Esto es lo que vemos 
en los vídeos que muestran su nueva 
tecnología de render y mucho más. 
Mjíg.co/campaigns/deadfÍre 



A modo de CLC toda la información 
del mundo de Vemúntide está en su 
libro digital. Aprovecha a verlo, aunque 
no tengas el juego. 

■ vermmtide.com 


Nos han prom etido que lo tendremos 
en 2017 y será una aventura al estilo de 
Ron Gübert. No te pierdas el vídeo de 
los payasos... Definen la coulrofobia, 

■ tbimhleweedpark.com 
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Lo malo de la saga Final Fantasy es que suelen olvidarse del PC por un tiempo. Lo bueno, 
que podemos celebrar su 30° aniversario y jugar Online a «FF XIV» mejor que en consolas. 
En general, tenemos poco que envidiar a este lado de la pantalla. 


FINAL FANTASY XIV: STORMBLDOD 

Hasta con edición de coleccionista, si la encuentras 

■ Género: Rol ■ Idioma: Inglés ■ Estudio: Square-Enbt «Disponible; 20 de junio ■ Precio: 59,95 € ■ Wtbijiruil/antasyxiv.rxx INTERÉS: 1MIB1I1HB 


altan todavía tres me* 
ses, pues está confia 
mado que hasta junio 
no llegará, pero convie¬ 
ne prepararse para esta nueva 
ampliación. «Final Fantasy XIV: 
Stormblood» será, quizá, la cul¬ 
minación de un trabajo que se 
ha alargado muchos años. Desde 
que el juego inicial salió a medio 
gas, desapareció y volvió renova¬ 
do por completo, para coger fue¬ 
lle poco apoco. 

A lo mejor no eres muy fan de 
esta saga, pues su origen es más 
bien consolero, pero aprovecha¬ 
mos su trigésimo aniversario 



y nos unimos a él en PC. A falta 
de «FF XV» -de momento, sin fe¬ 
cha-, nos vendrá bien volver aho¬ 
ra y preparar esa subida hasta el 
nivel 70. Los cambios en el siste¬ 
ma de combate, las nuevas áreas 
que explorar, oñcios y mucho 
más que tardaremos en exprimir 
a tope* 


DEUS EX: BREACH Y EXPERIENCIA VR 

Que siga la fiesta de los implantes 

■ Género Acción ■ Idioma: Castellano «Estudio: Eidos 
« Disponible : Ya disponible ■ Prerío; Gratis « Web: deusex.com 

INTERÉS: ■■■■■«« «MB 

E l mes pasado lo vimos claro, 

Deus Ex: Manldnd Di vi de d 
nos quiere dar amor. «Breach» 
incluye misiones para RV compa¬ 
tibles con HTC Vive y Oculus Rift. 

Mientras que, a modo de demo, 
tenemos la tecnología que nos 
permite explorar Duba!, Golem 
City, el apartamento de Jensen o 
la oficina de Rucker en RV. 



HUMAN: primera temporada completa 

Por si no te van los episodios 

«Género; Acción E Idioma: Castellano ■ Estudio: 10 Interactive 
m Disponible: ya disponible - H Precio: 49,95 £ « Web: hí tmim.com 

INTERÉS: «■■■■■■«■■ 


L as mecánicas que han he¬ 
cho famoso a 47 siguen sien¬ 
do válidas. Ahora acaba de salir 
el pack completo de la Tempora¬ 
da 1. Conviene echarle el guante 
ya, porque las misiones todo un 
espectáculo, con algo de! pasa¬ 
do, para no romper con lo que ha 
sido «Hitman», pero con el gan¬ 
cho de las buenas series. 
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EL MAPA DI EVE ONLINE 


PDRTALHDT 


A LA ESPERA CON 


GIVILIZAT1NV1 


Los mods para «Civil!zahón 
VI» son mu dio. Pero en Fi.raxis 
se lian empeñado en hacer 
las cosas bien. Confirman que 
habrá un SDIÍ oficial 
* aviiizaüOfi com 


Contar con una comunidad a la 
altura de un juego como «EVE 
Online» da para maravillas 
como zldüboard", un mapa 
interactivo del espado. 

■ zkülboardxom 


Jugar a «Portal» como si fuera 
ofSuperhot» es 3 o que promete 
este mod para el segundo. 
Muévete y prueba suerte. 

M moddh com/mods/ 
portalbot 


LIBERTY CITY EN GTA 5 


Hay muchos mods de «GTA V», 
algunos con super héroes y sus 
villanos. Pero ver Liberty City 
siempre es un buen motivo 
para volver. 

■ gtaS-modsxotn 


RESIDENTE VIL EN PRIMERA 
PERSONA 


Estas cosas llevan tiempo, 
pero con «Resident Evil 7» en 
primera persona, nos apetece 
ver mods como éste. 

U j mutube.com/ 

watch?v=IjX6RFbicvQ 


micRomanía 43 


































Cuando no nos llega para el juego de moda, no hay nada malo en recurrir a los Free2Play. 
Los hay que nos recuerdan mucho a los de pago, sin ser copias o versiones descafeinadas, 
como nos pasa con «Paladins» y otros que apuntan a pagar menos, para empezar. 







ACTUALIZADOS 


BATTLEISLANDS: CDMMANDERS 


Hace muchos años que los «Battle 
Islands » nos vician. Ahora se unen 
también jugadores de Xbox One y 
correcciones que descargar de Steam, 
■ hiUy/BIConSTRAM 


TERA EN STEAM 


La actualización 52 trajo una 
buena revisión para «TERA», que 

está en Steam listo para que pruebes. 
■ store.steampowered.com/ 
app/212740 


BIBANT1G ETERNAL DAWN 


Anunciado como una de las 
grandes apuestas de Microsoft en 
el E3 2015, ya lo tenemos bastante 
maduro. No para de avanzar, 
Mgogigantic.com 


ARGHEAGE 


Puede que «Archeage» requiera 
mucho trabajo para exprimirlo sin 
pagar, pero no deja de ser una buena 
mezcla de razas, entornos y poderes. 
• trian wortds. com/a rch coge 


STARCÜNFLIGT 


Tras su 5 o Aniversario, en «Star 
Conflicto no paran de Inadír opciones 
para crear eventos y hasta un modelo 
de negocio nuevo. 

0 star-conflkicom 


PALADINS: CAMPEONES DEL REINO 

La gente de «SMITE» sabe lo que nos gusta 

■ Género: Acción FPS ■ Idioma: Español í Voces en inglés ■ Estudiojcompañia: Hi-Rez Studios 13 Lanzamiento: Acaso anticipado 

■ Web: store.stmmpoweredcom/cipp/444090/ INTERES: a ■ ■ a mu MU ■ ■ 



Q ue en un juego haya 
skins con estilo «Team 
Fortress 2» y no se cor¬ 
ten al promo cío nados 
así, ya dice mucho, Pero es solo 
parte del gamberrismo que se 
permiten en Hi-Rez Studios. Los 
responsables de «SMITE» tienen 
en «Paladins» todo un Alón, por¬ 
que han llegado con los tiempos 
bien medidos y ofrecen justo lo 
que pedímos muchos. Una op¬ 
ción FreezPlay que recuerda a 
otro juego. Uno que tampoco nos 
sorprendería de pasarse a un 
modelo de negocio Freemium: 
«üverwatch». 

Una mezcla lista 
para explotar 

Vamos a dejar de lado las simi¬ 
litudes con otros. Más allá del 
aspecto visual y que algunos 


personajes parecen familiares 
cercanos, la acción en «Pala- 
dins: Campeones del Reino» 
tiene las bases claras, con 
mazos de cartas que mol¬ 
dean a cada campeón. Es¬ 
tos nos permiten cambiar 
y mejorar conforme avan¬ 
zamos en el juego. Las 
hay de va rio s n ive les y n o 
son las responsables de 
que lleguemos a gastar 
dinero de verdad. Esto 
lo haremos con ios deta¬ 
lles cosméticos que justi¬ 
fican ios micropagos. 

Como ha pasado con 
«SMITE» los últimos años, en 
«Paladins» se suman persona¬ 
jes que añaden variedad. Llegan 
cada vez más, desde que el juego 
empezó con su acceso antícipa- 
doenSteam. 


¿Hasta qué punto ves algo de «Overwatch» en Poder jugar sin pagar es lo primero que te atrae de 

«Paladins»? No hace falta que respondas todavía, «Paladins». Aunque sus personajes también llaman a gritos. 




1E.TA 


F12017 EN BETA 

Ante las criticas 
por llegar a medías, 
lomejoresquele 
echemos horas a las 
betas. Sobre todo, con 
títulos como «F12017», 
que abre las puertas a 
quien quiera aportar 
su opinión y experiencia sobre el asfalto. ¿Te apuntas? En la 
web oficial tienes un formulario para entrar, donde solo te 
piden algunos datos y el motivo por el que quieres correr. 

■ blogxodemasters.com 


UFEIS FEUDAL 

A veces nos negamos 
a amar una fantasía 
medieval sin dragones. 

Mal hecho, porque 
Los pilares de la Tierra 
están en ese guipo y el 
primer libro merece la 
pena. Aunque aquí, de 
lo que hablamos es de juegos. Con un «Life is feudal» que 
ya nos deja apuntarnos a su beta y ver cómo se las apañaban 
solo con alquimia y acero bien templado. 

■ Ufeisfeudai.com 
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Hasta los juegos que nacen en estos tiempos digitales llegan en formato físico. De otra 
forma, nos quedaríamos a medio camino entre la ilusión de apoyar un proyecto en 
Kickstarter y sentirlo nuestro. Así pasa con «Torment: Tides of Numenera». 


TIDESjDF NUMENERA 
EDICION COLECCIONISTA 


TORMENT: 

Para los auténticos amantes del rol clásico 


■ Disponible! wwwgame.es ES Precio; 74,95 € ■ Web: torméntinxíte-entertainmentcom INTERES;: 


Y a te hemos contado mu¬ 
chas cosas de «Tides 
of Numenera», el nue¬ 
vo «Torment» que se ha 
apoderado de los fans de la saga. 
Con su lanzamiento, el 28 de fe¬ 
brero, termina la espera. Una 
tan larga como la lista de apoyos 
para su desarrollo. Porque si de¬ 
bemos agradecer algo es eso, que 
la financiación colectiva ha fun¬ 
cionado otra vez. ¿Cuál ha sido el 
fruto de todo esto, aparte del jue¬ 
go en si? 


Entre los que han apoyado el 
proyecto está la ya típica varie¬ 
dad de opciones. Cuanto más 
pagas, mejor "regalo" te llevas. 
Pero aquí nos vamos a centrar en 
la edición disponible en tiendas, 
sin haber arriesgado el dinero 
antes de saber sí habría juego. 

«Torment: Tides of Numenera» 
Edición coleccionista incluye el 
juego con una caja especial. Vie¬ 
ne acompañado de la banda so¬ 
nora en CD, sí, con formato físico. 
A esto se une una guía de viaje en 


papel, así como un libro de arte 
que demuestra el mimo con que 
han producido el juego. Pero lo 
que quizá llame más la atención 
es una figura que aún no sabe¬ 
mos si nos gusta. Quizá debamos 
exprimir a tope el juego, antes. 

¿Qué más nos vamos a encon¬ 
trar? Un talismán a modo de 
colgante, el mapa impreso y el 
código de descarga para una ar¬ 
madura que completa la edición. 
El buen rol, con presentaciones 
así, nos gusta más todavía. 
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TIDES OF NUMENERA 
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TORMENT COLLECTOR'S EDlTiON 



DE COMPRAS 


MASSEFFECT ANDROMEDA 
OMNI BLADE REPLICA 

Deja de calibrar cosas en 
la Nomiandy, porque es el 
momento de «Mass Effect 
Andrómeda», que viene 
con accesorios copio esta 
hojamulüusós en resina 
K. que se ajusta al brazo o 
la puedes poner sobre una 
peana. Cuesta 54,95€, 
Mgame.es 


FIGURA DE ADAMJENSEN 

El protagonista de «Deus 
Ext M anión d Dívided» 
tiene otra figura que 
llevamos a casa. Esta 
mide unos 20 on y está en 
posición de ataque sobre 
un dron. Cuesta 69,95€ 
y está fabricada en PVC, 
con pintura a mano, 
Mxtnilife.es 


ARTE IMPRESO DE FALLOUT 4 


Todavía nos gusta ver 
el Yermo al amanecer 
o cuando se esconde 

el SoL Es uno de esos 
vídos que tenemos y 
que complementaremos 
con las láminas de Cook' 
& Becker basadas en 
«Faliout 4»,Eso,SJ,el # 
rondan los 1G0€ unidad. 
■ candh.com 


STARCRAFT: EVOLUCIÓN 

Esta novela, basada en 
el mundo creado por 
Blizzard, lleva a la venta 
desde noviembre del año 
pasado. Así que ya es hora 
de darle una oportunidad a 
su autor, Timothy Zahn, que 
se presenta en español y 
basta con tapa dura, 

M paninicomks.es 




THE ELDER SGROLLS ONLINE: MORRDWIND 

El fuego de Morrowind volverá 
con «The Eider Scrolls Online», 
en uno de esos contenidos que 
algunos ya no esperaban. La 
apuesta de Bethesda por su 
modelo de MMO sigue en pie. 

Lo hará con versiones nuevas 
y actualizaciones para quien ya 
tenga sus personajes creados. 

Desde el 6 de junio, tendremos ediciones coleccionista en digital y físico. 
Esta última con un diario, estatuilla, mapa y caja a juego. 

Mi eiderscrpHsonline.com 


IJLEClIÍRASt 


RECUERDOS DE GOMMOGDRE(SPAIN) 

Nos dejamos de guerras entre el PC y las 
consolas, por esta vez, porque vamos a hacer 
memoria con las pocas KE que llevaban los 
Commodore de los ochenta. Esa marca que lo 
fue todo y dejó de serlo. Mientras su comunidad 
demuestra aún, que estaba muy por encima 
de los avaros empresarios que acabaron con 
muchos sueños. En cuanto al libro de hoy, lo 
edita Dolmen y por I9,95€ nos da 200 páginas de 
amor verdadero, como en La princesa prometida, 
pero entre 8 y 16 bits. 

■ commodorespain.es 



micno manía 45 










































I eSports 


Eventos. La Aren-a y New ski II Academy El Juego: V arios H Fecha; 2017 B Más detalles: ogseriesJv/!ü ü lena j/ fie wskillgnffi / rig. c 


APRENDER ESPORTS EN 
UARENRYNEWSHLL 



Empezamos a escuchar "escuela de eSports". Hay títulos oficiales en países como 
Reino Unido y es una oportunidad para todos: jugadores, empresas, enseñanza, etc. 


C on la aceptación de loa 
eSports como depor¬ 
te, al mismo nivel que 
otras competiciones, se 
ha dado un gran paso en muchos 
países. La Asociación Española 
de Videojnegos tiene un proyec¬ 
to en este sentido, pero que agru¬ 
pa a institu ció oes y empresas. Es 
decir, que no §olo se ven los de¬ 
portes electrónicos como tales, 
sino que son algo más: una opor¬ 
tunidad para desarrollar el pro¬ 
yecto profesional de muchas per¬ 
sonas de aquí a unos años. 
Entidades como Dexerto, cen¬ 
tradas en la enseñanza, tienen 
en marcha cursos en muchos 
países, incluida España, Están 
las gaming house de los equipos 
más potentes y sus patrocinado¬ 
res, Pero hoy vamos a centrarnos 
en las facilidades que tiene cual¬ 
quiera para entrenar, acceder a 
competiciones, conocer profe¬ 
sionales o probar el hardware 
más puntero en las mejores con¬ 
diciones posibles. 

Facilidades 
para todos 

Por un lado, el mes de enero vi¬ 
mos la inauguración de La Arena, 



una zona situada en el Centro Co¬ 
mercial La Vaguada, de Madrid, 
En ésta, cualquiera dispone de 
equipos preparados para jugar, 
exhibiciones, talleres y clases 
magistrales que tendrán lugar 
a lo largo de 2017, Todo de forma 
gratuita y con el apoyo de marcas 
conocidas. Precisamente, una 
de estas empresas ha optado por 
otro camino, el de crear un club 
para sus clientes. 

Asistimos también a la crea¬ 
ción de Newskill Aeademy. El fa¬ 
bricante español de periféricos 
incluye una tarjeta con sus pro- 
d uctos para dar acceso a torneos, 
eventos, descuentos para LAN 
parties y exclusividad en el lan¬ 
zamiento de hardware. Aparte 
de esto, también han creado su 
propio equipo de eSports, don¬ 
de sus dientes "VIP" tendrán op¬ 
ción de entrar. 



SALÓN DE LA FAMA 


WEMINIHIÜPUCE! 


TEAM SECRET 


ste apartado dedicado a los 
más destacados en los eSports 
lo dedicamos a tres mujeres. 
Componentes del equipo WefíunThis- 
Place!, que se alzó con el campeonato 
Intel Challenge de ICatowice en 2016. 
Tras el evento de Polonia en la pasada 
temporada, el equipo fue adquirido 
por Team Secretyya están invitados a 
competir este año. Así que volveremos 
a ver a Vilga, Mimímicheater y ZAAz 


defendiendo su título. Las tres juga¬ 
doras son especialistas en «Counter 
Strike: Global Offensive», y vienen de 
países tan diferentes como Rusia, Di¬ 
namarca y Líbano, pero han conse¬ 
guido crear un equipo que destaca 
por algo más que jugar bien y domi¬ 
nar en los eSports. Son todo un ejem¬ 
plo para dejar claro que la guerra de 
sexos debe quedar fuera de cualquier 
deporte. Aunque sean electrónicos. 




Las ganadoras del Intel 
Challenge Katowice en Marzo 
de 2016, antes de firmar por el 
equipo Team Secret 
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ESL CON 250.000$ PARA DOTA 2 


La ESL ha trasladado su mayor evento de «DOTA 2 » a 
Hambuigo, donde tendrá lugar la octava edidón de su 
torneo. Se esperan 16.000 asistentes en el Baidaycard 
Arena de la dudad alemana, con los ocho mejores equipos 
en plena faena. Como premio,, la afra llegará a los 250.000 
dólares y la final será entre los dias 28 y 29 de octubre. En la 
parte oniine, la experiencia anterior puede pasar de los 30 
millones de espectadores únicos, ya conseguidos. Así que 
no es plan de perdérnoslo por lejos que estemos. 





</<¿\y 

ÍSL 


ONE 

ONE 


\\ 17 




O Competiciones: NBA 2K eLeague E Juego: NBA 2K ■ Fecha: 2018 ■ Más detalles: nha2k.com 


LA NBA TAMBIÉN SERÁ ESPORT 

Con NBA 2K eLeague se promete una liga con la misma estructura que la 
oficial de ba-lon-ces-to que disfrutan en Estados Unidos y todo el mundo. 


E l balón no va a parar de 
botar ni un segundo a 
partir de 2018, cuando 
empiece a funcionar en 
firme la NBA 2IÍ eLeague. Parece 
que a FIFA le va a salir un buen 
competidor a la hora de llevar¬ 
se seguidores, con un torneo que 
nace desde lo más alto. La colabo¬ 
ración de la mejor liga de balon¬ 
cesto con Take Two Interactive 
Software promete ser todo un es¬ 
pectáculo. 


Dentro de la cancha real vere¬ 
mos algo más que tiros desde el 
centro de la pista. Habrá jugado¬ 
res de eSports con una estructu¬ 
ra profesional y seria. Fuera, la 
potencia mediática de la NBA se 
pondrá al frente de un evento con 
apoyos de lo más importantes. 
Los patrocinadores parecen fro¬ 
tarse las manos con una oportu¬ 
nidad que tendrá los Golden State 
Warriors, Hornets, Trail Blazersy 
toda su artillería como base. 


Jugadores 
rofesionales 
e «NBA 2 K» 

Los equipos de la NBA 2IÍ eLeague 
estarán formados por cinco juga¬ 
dores. Tendrán una temporada 
regular y un sistema de Playoffs 
con eliminatorias. Al terminarla 
temporada veremos una final que 
gozará de la atención mediática 
típica de cualquier deporte nor¬ 
teamericano. Así de firmes pare¬ 
cen mostrarse desde el lado de la 
organización. 

A 30 años del mejor mate de la 
historia, con un Jordán que no 
olvidamos, puede que estemos 
ante otro gran acontecimiento. 
De momento, si quieres entre¬ 
nar, te puede servir de guía la fi¬ 
nal del NBA 2IÍ17 All-Star Tourna- 
ment, con sus 250.000 dólares de 
premio. 





LIGAS PRINCIPALES DE E-SPORTS 



LVP 

Si quieres seguir en directo 
los enfrentamientos de 
una de las ligas nacionales 
con más solera, no dejes 
de pasar por la web d e la 
LVP. Hay torneos diarios. 
Web: wwwJvp.es 
Retransmisiones; 
www. twitcb.tv/lvpes 


ESL-SPAIN 

La mayor compañía de 
eSports del mundo; mueve 
una enorme cantidad 
de jugadores y reparte 
cuantiosos premios. 

Web: píay.estgaming. 
com/spain 
Retransmisiones: 
www.twitcb. tvfesl_$pain 


Social AT 

SDCIALNAT 

El crecimiento de ía liga 
española de eSports 
SodalNATes meteorice. 

La li ga ha sido 
recientemente adquirida 
por la cadena GAME. 

Web: wwwsociaínatcom 
Retransmisiones: 
www. twitch. tvfsoáalnat 



OGSERIES UN1VERSITY 

La liga universitaria de 
eSports regresa en una 
nueva temporada con 
torneos para drague of 
Legends» y «HearthStone» 
entre otros títulos, 
enfrentando a 16 equipos. 
Web: 

www. ogseries u n ivers ity. com 


ULTIMA HORA 



SERVIDORES DE 
BATTLEFIELD1 

DICE y EA han puesto en 
mar cha serví dores de pruebas 
para «Battlefield lw, de manera 
que la comunidad podrá tener 
un entorno de testeo. Algo 
que vimos ya antes en la saga. 
battlefleld.com 


APP DE LA ESL 

Aparte del PC r desde ESL se 
han abierto camino en móviles, 
y tableta con Androíd e IOS. 
Una nueva app oficia] permitirá 
accederá los datos de las ligas 
de eSports, apuntarse a torneos 
y mucho más. 

Eslgaming.com 



WDRMSCOMD ESPDRT 

La maestría con el bungie va 
a convertirse en eSport . Así se 
lo han propuesto en Teaml 7 r 
que ya han puesto en marcha 
todo el mecanismo necesario 
para que «Worms» sea un 
deporte electrónico. 
teaml7.com 


LALVPCONAEVI 

Un nuevo miembro de 
los eSports, la Liga de 
Videojuegos Profesional, 
se ha unido a la Asociación 
Española de Videoj u egos. Así 
se da un paso más para que 
la industria colabore con los 
eSports de forma activa. 
aeviorg.es 



VALEEERA EN HDTS 


«Heroes of the Storm» ha 
celebrado el año del gallo, 
según el calendario chino, con 
su particular Festival Lunar. 
Pero también con el añadido 
de Valeera, una gladiadora 
que se suma a la lucha contra 
la Legión. 
battle.net/heroes 
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ENEMIGOS INTELIGENTES 
Y OTROS MITOS 


Muchas veces oímos críticas o alabanzas a la Inteligencia Artificial de un juego. Sin 
embargo, se trata de un término muy equívoco que la mayoría de las veces poco 
tiene que ver con la disciplina científica con la que comparte nombre. 


E n los últimos meses 
han salido al mercado 
dos juegos que han ge¬ 
nerado infinidad de co¬ 
mentarios sobre lo correcto o in¬ 
correcto en su implementacíón 
de Inteligencia Artificial. Esta¬ 
mos hablandg de Civilizaron 
VI» y de «The Last Guardian». Dos 
juegos que no podrían ser más 
diferentes entre si y que, sin em¬ 
bargo, han sufrido críticas po¬ 
niendo en cuestión este supues¬ 
to elemento en común. 

Pero, ¿es esto cierto? ¿Compar¬ 
ten estos dos juegos un elemen¬ 
to estructural tan importante 
como para ser la fuente de las 


principales críticas que se les 
han hecho? 

En parte sí; siempre que enten¬ 
damos la Inteligencia Artificial 
como algo tan amplío como los 
apartados de gráficos, sonido y 
música, elementos presentes en 
prácticamente la totalidad de los 
video juegos. 

El problema es que entonces 
cuesta definir de qué estamos 
realmente hablando cuando 
usamos el término Inteligencia 
Artificial, y por tanto también 
cuesta encontrar una praxis 
efectiva a la hora de desarrollar 
esa "oposición dinámica” a las 
acciones del jugador, a la que lla¬ 


mamos ¡A, en nuestro proyecto y 
diseño de acción. 

¿Pero a qué llamamos 
Inteligencia Ar tificial? 

Imaginemos un juego de cartas 
tradicional. Un solitario, como lo 
podemos encontrar en Windows. 
Ante este tipo de juegos el juga¬ 
dor se enfrenta a un problema 
(un puzle con información limi¬ 
tada) y su adversario es el cómo 
hayan sido barajadas las cartas 
[con algunas combinaciones tan 
difíciles que resultan imposibles 
y otras triviales). Muy poca gen¬ 
te hablarla de Inteligencia Artifi¬ 
cial en estos términos. 


Sin embargo, busquemos un 
juego de cartas más sencillo pero 
con una estructura de juego dife- 
rent, para observar cómo esta 
percepción puede cambiar. En el 
Blackjack, el jugador se enfrenta 
a la banca robando cartas y tra¬ 
tando de no pasar nunca de 21. 
La banca hace lo mismo, tratan¬ 
do de superar al jugador. En este 
caso, incluso con una implemen¬ 
tación digital sencilla de este 
juego con la banca controlada 
por la máquina, habría una par¬ 
te del público [que vamos a asu¬ 
mir que no conoce las reglas a 
prior!) que aceptaría que en este 
juego existiera una Inteligencia 











í í La percepción o no de 
Inteligencia Artificial poco tiene 
que ver con las reglas del juego, 
sino con su conocimiento o 
ignorancia por el jugador ’ ’ 


«Black and Whiteu implemento técnicas avanzadas de IA, sin embargo es un 
caso aislado y la secuela fue mucho menos ambiciosa que el original. 


Artificial que dicta el comporta¬ 
miento de la banca, aunque sea 
de lo más sencilla. 

El lector más avispado, o aquel 
que frecuenta los casinos, habrá 
observado un fallo en el anterior 
razonamiento: en el Blackjack, 
si bien el jugador es libre de le¬ 
vantar una carta o no, la banca 
no tiene esa libertad. Está obli¬ 
gada a levantar hasta alcanzar 
17 puntos y a parar una vez ios al¬ 
cance, independientemente de 
la mano del jugador. Volviendo a 
nuestra implamentación digital, 
una vez conocida esta mecánica 
de juego, aquellos observadores 
que asumieron la existencia de 
una Inteligencia Artificial aho¬ 
ra la negarían, pues la banca no 
hace más que seguir unas reglas 
sencillas sin tomar decisiones. 
La percepción o no de Inteligen¬ 
cia Artificial poco tiene que ver 
con las reglas del juego, sino con 
el conocimiento o ignorancia de 
estas por parte del jugador. 

Por supuesto, es posible extra¬ 
polar esta dinámica a juegos mu¬ 
cho más complejos. En el fondo, 
un juego siempre va a ser una se¬ 
rie de reglas deterministas (có¬ 
digo) que reacciona al "input" de 
un jugador. Sin embargo, una vez 
alcanzada cierta complejidad, y 
aún para aquellas personas que 
conocen el funcionamiento del 
código de un juego específico, 
vuelve a hablarse de Inteligencia 
Artificial. ¿Qué sucede? 

Cuando las reglas de un juego 
empiezan a depender en gran 
parte de las acciones del jugador, 
es decir, cuando las reglas son 
reactivas y capaces de leer y ana¬ 
lizar el estado del juego y respon¬ 
der apropiadamente a este aná¬ 
lisis, empezamos a entrar en el 


terreno de la Inteligencia Artifi¬ 
cial, según se entiende desde las 
ciencias de la computación. 

La IA como disciplina 
técnica y su aplicación 
en los juegos 

Debemos recordar que los vi- 
de ojuegos no surgen de la nada 
tras el nacimiento del micro- 
chip. Los videojuegos tiene su 
origen estructural en los juegos 
tradicionales ¡como ajedrez, pó- 
ker) y en los deportes. Como ta¬ 
les, los primeros videojuegos 
fueron inspirados por estos en¬ 


tretenimientos analógicos y, 
tan pronto como la tecnología lo 
hizo posible, empezaron a surgir 
adaptaciones de juegos de table¬ 
ro que usaban el ordenador para 
sustituir a un humano en un jue¬ 
go originalmente ideado para 
dos o más jugadores. 

Los manuales de Inteligencia 
Artificial para informáticos defi¬ 
nen el sistema experto (la aplica¬ 
ción más general de la IA) como 
un sistema o algoritmo capaz de 
emular el proceso de decisión de 
un ser humano. Es decir, estos 
primeros juegos usaban técnicas 
de IA para generar oposición al 
jugador, simulando las decisio¬ 
nes de un adversario. 

Este es un enfoque que aún hoy 
en día se emplea en juegos con 
un diseño central muí ti jugador. 
«Civilizatíon VI» es uno de es¬ 
tos juegos (pese a que la mayor 
parte de sus jugadores juegan 


AIWAR 

A I War« r un juego 

indie de estrategia en 
tiempo real emplea 
extensivamente un truco muy 
común para evitar simular a un 
oponente humano: está diseñado 
asimétricamente. Los jugadores 
juegan con unas reglas muy 
diferentes a las del ordenador, que 
posee muchas más unidades y 
un comportamiento prededble y 
manipulable por parte del jugador. 

Así, un juego que contiene LA 
en su nombre, emplea realmente 
técnicas de diseño y progresión muy 
sencillas, pero disimuladas para 
crear la sensación de un enemigo 
omnipotente y omnisapiente. 

A su vez, el juego utiliza técnicas 
bastante avanzadas de IA, pero no 
para el comportamiento macro 
del enemigo (el comportamiento 
que se encuentra al mismo nivel 
del jugador) sino cuando gestiona 
el "pathfinding" y la adquisición 
de blancos de miles de unidades 
simultáneamente. Arcén Games, los 
desarrolladores, han escrito varios 
post describiendo estas técnicas en 
su blog, que puede resultar de interés 
para los lectores más técnicos. 


en solitario, el diseño de todos 
los juegos de la saga es compe¬ 
titivo imiitijugador, con bandos 
similares, incluso simétricos). 
Sin embargo, salvo en esos ca¬ 
sos donde suple una carencia 
del diseño original, la IA como 
disciplina de las ciencias de la 
computación usó los juegos des¬ 
de la perspectiva de la investiga¬ 
ción (las f A que vencen a grandes 
maestros al ajedrez), no como 
parte de un producto comercial o 
como elemento esencial de la ex¬ 
periencia dejuego. 

La mayor parte de los juegos 
contemporáneos están diseña¬ 
dos bien como experiencias mul- 
tijugador (donde la IA no es nece¬ 
saria), bien como experiencias 
asimétricas solitarias, donde ia 
IA no tiene que simular el razo¬ 
namiento de un humano al mis¬ 
mo nivel del jugador, sino ofre¬ 
cer la ilusión de que el juego está 
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reaccionando de forma lógica al 
jugador. Por lo tanto, y para en¬ 
contrar una definición general, 
cuando hablamos de IA enjuegos 
estamos hablando de ciertos ele¬ 
mentos de diseño que simulan 
esa reacción y que pueden usar 
en mayor o menor parte técnicas 
de programación del campo de la 
IA. Cuando los monstruos del re¬ 
ciente reboot de «Doom»saltan 
a nuestro alrededor, están em¬ 
pleando técnicas propias del 
campo de la íA (específicamente, 
el "pathfmdmg - ') y reaccionando 
de manera limitada a las accio¬ 
nes del jugador. Pero el conjun¬ 
to de reglas es a priori sencillo y 
fácilmente predecible. No mucho 
más complejo que el ejemplo del 
Blackjack, si se mira a alto nivel. 

Cuando jonathan Blow bro¬ 
meaba en un tweet que haber 
implementado un algoritmo de 
"pathfínding” le colocaba cerca 
de la punta de lanza de la progra¬ 
mación de IA en videojuegos, es¬ 
taba hablando precisamente de 



Aún en la prehistoria de los 
videojuegos, «Pac-Man» limita la IA 
de los fantasmas para evitar hacer al 
juego imposible de ganar. 


esto. La IA (o lo que la gente fia¬ 
ma IA) en videojuegos poco tie¬ 
ne que ver con las técnicas de IA 
usadas en la investigación sería 
de inteligencia Artificial, Lo que 
el público llama IA en juegos (sal¬ 
vo en casos muy concretos como 
«Civilizaron VI», e incluso aquí 
cabria discusión) nada tiene que 
ver con la disciplina cientifica y 
técnica. Lo que la gente llama IA 
de forma general no es más que 
una estructura de diseño (la ilu¬ 
sión de oposición reactiva o inte¬ 
ligente) al que se le ha puesto un 
nombre conveniente. 

Tampoco pasa nada, y no hace 
falta ponerse a inventar nuevos 
términos. Al fin y al cabo, mu¬ 
chos juegos no lo son en sentido 
estricto, pero nadie va usando el 
término experiencia interacti¬ 
va más allá del ámbito académi¬ 
co. Es, sin embargo, importan¬ 
te entender esta diferencia para 
poder diseñar una IA operativa 
y no confundirse a la hora de di¬ 
señar y tratar de aplicar técnicas 
de programación de IA para solu¬ 
cionar problemas que se pueden 
afrontar de forma más sencilla. 

La Inteligencia 
Artiñciafde cartón 

Para entender esto, conviene 
alejarse del entorno digital. An¬ 
tes hemos apuntado cómo los vi¬ 
deojuegos son en parte una evo¬ 
lución de los juegos clásicos. Sin 
embargo, el auge de los videojue¬ 
gos no ha destruido estos clási¬ 
cos. Al contrario: al popularizar¬ 
se el jugar como forma de ocio 
adulto gracias, en parte, a los vi¬ 
deojuegos, los juegos clásicos, 
incluidos los de tablero, han ex¬ 
perimentado un despertar y una 
continua evolución. Existe ahora 



A veces la IA no termina formando 1 parte de un juego pero se usa como 
herramienta en su desarrollo. ¿The Witness» usó "pathfincliiig" automático para 
comprobar que el jugador podía recorrer toda la isla. 


(especialmente durante los últi¬ 
mos 5 años) una demanda de jue¬ 
gos de tablero que puedan ser ju¬ 
gados en solitario (que es como 
la mayor parte de sus jugadores 
juegan a videojuegos). 

Sí pensamos un poco, resulta 
obvio que estos juegos de table¬ 
ro en solitario tienen la misma 
necesidad de IA que los videojue¬ 
gos para un jugador. Necesitan 
crear una experiencia en la que 
el jugador sienta que se está en¬ 
frentando a un sistema dinámi¬ 
co y reactivo. Sufren incluso una 
desventaja frente a los juegos di¬ 
gitales, y es que, por las necesi¬ 
dades del formato, las reglas, y 
por tanto el comportamiento de 


la IA debe ser comprendido en su 
totalidad por el jugador. El tru¬ 
co del Blackjack que explicamos 
arriba, fingir IA a base de ocultar 
reglas deterministas, no es facti¬ 
ble (este truco se emplea en ma¬ 
yor o menor med ida en la inmen¬ 
sa mayoría de juegos). 

Las técnicas que se usan para 
generar esta sensación de oposi¬ 
ción dinámica e inteligente son 
similares (e igualmente varia¬ 
das) a las de sus versiones elec¬ 
trónicas. Muchos usan el azar 
como elemento fundamental 
de su estructura, pero existen 
elaborados intentos de generar 
IAs reactivas empleando di ver- 
sas técnicas que tienen su pa- 


“Lo que se llama IA no es más 
que una estructura de diseño (la 
ilusión de oposición reactiva o 
inteligente) a la que se ha puesto 
un nombre conveniente * > 


THELASTGUARDIAN 


W ▼ no puede tanto amar como 
¡ ! I odiar la implementación 
de Trico, el perro-pájaro 
I coprotagonísta de «The Last 
I Guardian», que realizó el equipo 
I de de desarrollo. Sí bien el juego 
I emplea ciertas técnicas de 
I aprendizaje y lógica borrosa que 
I pertene cen al campo de la IA. la 
I mayor parte de su comporta miento 
I es una serie de estados 
I predefinidos con transiciones 
I fluidas e imprederibles entre ellos. 

La imprededbilidad es 
I i mportante y para nada casual. 

I Aunque a más de uno esta falta 

I de fiabilidad le exaspera, es uno 

■ 
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de los principales motivos por los 
que la bestia parece más viva que 
otros personajes de videojuegos. 
Lo que en apariencia es un fallo 
(la tardanza en reaccionar o su 
incapacidad de entender nuestras 
órdenes) se convierte en una 
virtud, pues los animales a los 
que esta LA quiere imitar son 
igualmente difíciles de predecir 
y manejar. Aquí, de nuevo, la 
solución pasa por una decisión de 
diseño apoyada por una tecnología 
relativamente sencilla (en cuanto 
a comportamiento macroscópico. 
El movimiento físico de Trico es de 
una gran complejidad técnica). 





























STARCRAFTII _ 

J ugar una partida contra un bot a 
«StaiCraft II» es uno de los casos 
donde realmente encontramos un 
¡ caso aplicado de IA desde el punto de 
| vista de la programación. Sin embargo, 
pese a que existen bots capaces de vencer 
a la gran mayoría de jugadores (incluidos 
profesionales de nivel medio), carecen 
de interés real para los jugadores y son 
más bien ejercicios de implementadón e 
investigación de técnicas de 1A. 

Los procesos heurísticos (de búsqueda 
¡ de soluciones) de una IA y de un huro ano 


JUAN RAIGADA FERNÁNDEZ 

■ Diseñador de videojuegas 
independientes y 
profesor de Técnicas 

de Implementadón 
de Video juegos y de 
Inteligencia Artificial en 
el departa-memo de diseño 
deU-tad. 

■ Durante años trabajó en la 
industria audiovisual de 
NYC en diversas fundones 
de rodaje, producci ón y posb 
postproducción, llegando a 
ser ayudante de dirección 
y director de segunda 
unidad en el largometraje 
"Aquí y Allá" (Premio de 

la Crítica en Carmes 2013). 

Al volver a España gravitó 
desde el audiovisual a los 
videojuegos, fundando 
en el 2014 el estudio indie 
aheartfulogames donde 
desarrolló el videojuego 
«Heart&Slash» (2016) en 
funciones de diseñador, 
programador y director 
creativo. 

«Actualmente compagina 
su actividad docente con 
el desarrollo de un nuevo 
proyecto de videojuego 
para aheartfulofgames 
y tareas de consultoría de 
diseño de videojuegos para 
varios pioyectos. 


son muy diferentes. Mientras que el 
humano es capaz de usar la abstracción 
para encontrar soluciones óptimas, las 
implementadones de IA más eficientes, 
en el fondo siempre se nutren de la 
capacidad de un ordenador de evaluar 
muchas más posibilidades por segundo 
que un ser humano. Jugar contra ellas es 
una experiencia muy diferente que hacerlo 
contra un contrincante humano. Además, 
el jugador medio siempre perdería, lo 
que no es muy divertido (hablamos de 
productos de entretenimiento). 


ralelísmo en videojuegos, como 
IA "bakeada" en mapas (el dise¬ 
ño de nivel contiene información 
de cómo tiene que comportarse 
un enemigo en una posición en 
concreto. No es el enemigo el que 
elige), decisiones discretas basa¬ 
das en sampieo limitado del es¬ 
tado del juego o asimetría entre 
jugador y enemigo, entre muchas 
otras. Es interesante destacar 
aquí la obra de ]ohn Butterfield, 
quien, con más de u na decena de 
juegos de tablero en solitario, es 
tal vez el desarrollador analógi¬ 


co puntero en Inteligencia Artifi¬ 
cial para juegos. 

Conclusión 

En los juegos, llamamos Inteli¬ 
gencia Artificial al comporta¬ 
miento dinámico y reactivo de 
distintos elementos del juego. 
Pero esto a lo que llamamos IA 
poco tiene que ver con la disci¬ 
plina técnica del mismo nombre* 
En los juegos, la Inteligencia Ar¬ 
tificial es la percepción de que el 
juego está reaccionando a las ac¬ 
ciones del jugador y a su mismo 


nivel de abstracción. Esta sensa¬ 
ción puede obtenerse por muchos 
medios, que a veces incluyen téc¬ 
nicas de IA clásica, pero más fre¬ 
cuentemente son técnicas de di¬ 
seño de juegos acompañadas de 
ofuscación y el ilusionismo* La 
Inteligencia Artificial aplicada a 
juegos es un problema de diseño, 
que puede requerir más o menos 
ayuda por parte del equipo de in¬ 
geniería según las necesidades 
del sistema, pero que jamás pue¬ 
de afrontarse como un problema 
pu rain e nte técn ico. J, R. F. 



«Los Sima» pertenece a un género de juegos que se basan exclusivamente 

en IA, o comportamiento de NPGs. No se trata de IA innovadora técnicamente, 
pero sí muy compleja en cuanto al numero de acciones posibles. 



«The División» no sólo emplea IA para los NPCs. El sistema de búsqueda 
de cobertura automática emplea el mismo "pathfinding’' que los NPCs, pero lo 
aplica al avatar del jugador. 
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EN PORTADA 

DUNGEON KEEPER 


¡Déjate atrapar por el lado divertido del Mal! 


H ace 20 anos la origi¬ 
nalidad lo era todo 
-o casi- en el desa¬ 
rrollo de juegos. Y 
pocos estudios había más ori¬ 
ginales en sus proyectos y dise¬ 
ños que Bullfrog, El legendario 
hogar del no menos mítico Peter 
Molyneux, sirvió de cuna al gé¬ 
nero del God Game, una obsesión 
en la carrera del creador británi¬ 
co, pero en «Dungeon Keeper» le 
daba un giro de lo más interesan¬ 
te y sorprendente, con virtiéndo¬ 


nos en el malo de la historia* Es 
una i dea que luego se ha copiado 
en distintos títulos, pero pocos 
eran tan divertidos como «Dun¬ 
geon Keeper». 

Éramos el malvado señor de 
una oscura mazmorra que de¬ 
bíamos hacer crecer excavan¬ 
do, encontrando oro y recursos, 
y atrayendo monstruos y criatu¬ 
ras malvadas que servían para 
crear un ejército que detuviera a 
los héroes que intentaban entrar 
para acabar con nosotros. 



La mano del mal 

Como buen producto de Bullfrog 
hasta el diseño del interfaz era 
rompedor* Una mano lo contro¬ 
laba todo, desde las herramien¬ 
tas hasta las criaturas, e incluso 
podíamos maltratar a nuestros 
acólitos para que trabajasen más 
duro. Las risas, la estrategia y el 
rol se dieron cita en lapreview de 
un juego que ocupó la portada de 
Micromanía hace ya 20 anos*, . 


Acumula tesoros, pon trampas..* 
[Mata al héroe! El lado perverso del 
rol se convertí en protagonista. 


¡La mano que todo lo puede! Una idea rompedora más en el diseño de interfaz. 
La mano de! ''Dungeon Keeper" controlaba a nuestros acólitos y herramientas. 



Ll>£¡ £i]jjÜLl£3 JJJllJuS * 


¡REPORTAJE 


Bullfrog se sacó de la manga hace 20 años un juego sorprendente y divertidísimo 
que nos proponía dejar a un lado el típico papel de héroe para convertirnos en la 
mismísima encamación del Mal, «Dungeon Keeper» era rompedor y único. 



EL PERSONAJE 
PETER MOLVNEUX 


Peter Molyneux es, 30 años des¬ 
pués de su primer juego, uno de 
los nombres más legendarios de 
la industria. Amado y denostado 
por igual, sus ideas le llevaron a 
crear el God Game, con nombres 
como «Populous» o «Black & Whi- 
te& en su CV* Tras dejar Bullfrog 
y Lionhead - su segundo estudio, 
con el que levantó la saga «Fa- 
ble»-, fundó 22 Cans, que actual¬ 
mente se centra en proyectos de 
iOSyAndroid, como «TheTraíl». 
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DESTACADO 

BLADE 


¡La revolución del soft español tenía un nombre! 



P arece mentira cómo pasa el tiempo, 
pero hace ya 20 años que descubri¬ 
mos uno de los títulos más legendarios 
del software español en las páginas de 
Mi ero manía, <*Blade», primer proyecto 
de Rebel Act, estudio fundado al amparo 
de la desaparecida FriendWare, fue un 
titulo ambicioso y revolucionario como 
pocos en la historia de! software espa¬ 
ñol Algo que, desafortunadamente, y 


unido a la inexperiencia de estudio y 
productora, conllevó un accidentado de¬ 
sarrollo que se alargó más de lo deseado 
y provocó, a la larga, la caída de estudio 
y compañía, lo que no quita, ni de lejos, 
que siga siendo un auténtico juegazo, in- 
mersivo, divertido y sensacional en casi 
todo. Muchas de sus soluciones de dise¬ 
ño y jugabilidad fueron profusamente 
copiadas después por otros títulos* 



No hay nada más terrorífico que un Alien surgiendo de la 
oscuridad. El mítico xenomorfo ha tenido muchas apa¬ 
riciones en los videojuegos a lo largo de su historia, pero 
pocos provocaron tanta expectación como el * Alien Trilo- 
gy» de Acclaim. Se presumía como la adaptación más fiel 
al espíritu de acción de la película N Aliens M y llegaba para 
ponera prueba las posibilidades de Sega Saturo. En las 
páginas del número 20 de Míe romanía nos pudimos aso¬ 
mar, con una preview, a lo que nos iba a ofrecer. 



MICROMANÍA 20 tercera época 

Parece que no ha pasado el tiempo, al menos para 
algunos conceptos tecnológicos. ¿Te imaginas 
unas gafas de RV hace 20 años? ¡Pues había! 



3SKULLS OF THE TQLTEGS 

¿Que no se hadan en España buenas aventuras hace 
20 años? Aquí estaban los chicos de Revistronic para 
desmentido con su divertido *3 Staills of the Toltecs». 



FOflMULA ONE G3AND PRIX 2 


Seguro que aquellos que tienen a Geoff Crammond en 
un altar -y con razón- soltarán una Iagrimita nostálgica a 
su obra magna. ¡«Formula One Grand Prix 2» era brutal! 


GAFAS DE . 
VISION ESTEREO 
SIMULEYES VR 

Sí, es un anuncio 
que sirve para 
demostrar que 
hace yá 20 años 
la Realidad 
Virtual estaba tan 
de moda -o mas¬ 
que ahora. La 
tecnología visual, 
se ha depurado, 
pero en esencia 
el concepto es 
prácticamente el 
mismo que antes. 


SIMULE 

MUS DE IISIÍ 

«y ' ■ 

i.a 

, t \ 



si?.™ ■<:. j 





SILEKT HUNTER 

Los aficionados a la simulación de guerra tienen en la 
saga «Süent Hunter» uno de sus nombres legendarios. Y 
aquí fue donde vimos el primer título de la saga. 
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EN PORTADA SPLINTER CELL 

DOUBLE AGENT 


Las dos caras de Sam Fisher 


E l irreconocible Sam Fis¬ 
her que nos miraba des¬ 
de la imagen de la por¬ 
tada del número 139 
de Mié roma nía, era el preludio 
de una de las mayores exdsui- 
vas del verano de 2006. «Double 
Agent» iba a dar un giro consi¬ 
derable al universo de la saga 
«Splínter Cell», con una mayor 
humanización del personaje, en 
cuya piel nos metíamos para, en¬ 
tre otras cosas, vemos obligados 
a tomar decisiones críticas en 
cada una de las misiones, lo que 
afectaba al desarrollo de la tra¬ 
ma. Así, «Double Agent» nos lle¬ 
vaba a un punto de inflexión en 



que debíamos decidir si, infiltra¬ 
do en el grupo terrorista del EJE 
saboteábamos sus planes o, por 
el contrario, acabábamos trai¬ 
cionando a la ASM. El juego do¬ 
ble de Sam Fisher empezaba con 
este reportaje que abría el núme¬ 
ro 139 de Micromanía, 

Un Sam más hábil 

Como era de esperar, «Double 
Agent» aumentaba las habili¬ 
dades de Sam Fisher, que ahora 
también podía nadar, saltar en 
paracaídas y romper el hielo por 
debajo del agua para coger por 
sorpresa a los enemigos y aca¬ 
bar con ellos* Otra novedad eran 
las misiones a pena luz del día 
y, como detalle curioso -que fue 
también imagen dei juego-, Sam 
podía usar gafas de sol para dar¬ 
le un toque más realista a algu¬ 
nas misiones diurnas, como Iíin- 
shasa. Quedaban todavía varios 
meses para disfrutar del juego, 
pero ya apuntaba maneras.,* 



i Agente infiltrado! Sam Fisher se 
infiltraba en la red terrorista del EIB 
para intentar sabotear sus planes. 



La clave era el Mercurio rojo. Las bombas nucleares fabricadas con él podían 
trastocar el equilibrio de poderes mundial. Y Sam debía evitarlo*., o no. 


5A mí enomanía 



¡¡ASÍSERÁ LA NUEVA AVENTURA?. 11 


POH SÓLO 

l3,99€J 


190% JUEGOS DI PC -100% DIVERSIÓN * VXFh ACTUALIDAD 


SPUNTER CEU 

DOUBLE , 

AGENT i 

¡Vive al filo de la/hy! 

¡¡ANTES QUE NADIE! 

G0THIC3 I 

Más Rol ¡tara sonar 

S0ÍUC/ÓN COMPLETA / 

g Mggf f ! 

18 juegos de 

ACCIÓN BÉLICA 

¡Elige tu favonio/ , 


¡Vaya juegazos! 

DREMmúz 
TtítLtmGEST.jomtm 

TLATÜUT2 

HALFUFfLZWSOm 

y 

ESPECtAL CUMPUMOS 20 AtíOS 

RETROMANÍA 2002 

1 i a nueva generación deí PC 


MIGRQMANlA 138, TERCERA ÉPOCA 

El verano de 2006 se ponia calentito con la vuelta de Sam Fisher, que descubríamos 
en exclusiva en el número 139. «Double Agent» nos ponía en la piel de un Sam 
sometido a múltiples presiones por la decisión de traicionar o no a los suyos. 


SAM FISHER 


Llevamos sin una aventura de 
Sam Fisher desde 2013, pero es 
uno de los personajes más caris- 
máticos del catálogo de Ubisoft. 
El espía por antonomasia - con 
permiso de Solid Snake- vivía 
sus aventuras en la saga «Splin- 
ter Cell», ambientada en el uni¬ 
verso de Tom Clancy, De sus pri¬ 
meras y asépticas misiones pasó 
a vivir otras en un tono más per¬ 
sonal. La oscuridad era su me¬ 
dio. ¿Saldrá de ella de nuevo? 
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DESTACADO 

FLIGHT SIMULATOR X 




Hace 10 años «na nueva revolución tecnológica 
estaba en marcha, y se veía tanto en el hardware 
como en el dis eño de muchos juegos. 





¡Volando voy, volando vengo! 


El apoyo de American McGee daba fonria a la 
producción de «Bad Day LA.», un juego de acdón 
diferente y de lo más irreverente. Puro surrealismo. 


S eguro que te lo estás preguntando. Y 
sí, ia respuesta es afirmativa. Ya ha 
pasado una década del lanzamiento de 
«Flight Simulator X» y ahí sigue, siendo 
la referencia de los simuladores de vue¬ 
lo tras distintas ampliaciones y mejoras. 
Hay que reconocer que la trayectoria de 
la saga creada por Microsoft siempre se 
ha destacado por su asombroso realis¬ 
mo, y esta entrega ofrecía múltiples no¬ 


vedades en aeronaves, efectos visuales 
y, como estrella, una "campaña" basa¬ 
das en 50 misiones de habilidad. Más de 
24000 aeropuertos, opciones online para 
interactuar con otros pilotos y mucho 
más lo convertirían en el simulador por 
antonomasia en PC, que se ha ido am¬ 
pliando con el paso del tiempo. ^Flight 
Simulator X», tras estos diez años, sigue 
siendo considerado el número uno. 


«Balf-Life 2» continuaba su apasionante historia en el 
«Episode One». Más acdón y más alienígenas llenaron de 
diversión un buen montón de horas frente al PC. 


Los juegos de acción bélica estaban en 
su apogeo hace una década... Bueno, 
casi como ahora, en realidad. Pero el 
género tenia muchos más represen¬ 
tantes entonces. Eso nos llevó a pre¬ 
parar un reportaje en el que a títulos 
como «Calí of Duty 2» o «Battlefield 2» 
se unía el que sería último juego de la 
saga «Commandos»: «Stríke Forcé», 
que se pasaba al universo 3D. 


Hace 10 años destácabamos en la secdón de hardware 
una curiosa tarjeta que acabaría siendo vital] integrada 
su tecnología en las gráficas modernas; La PhysX. 


‘j&mj 3 ¡l 


Uno de los mejores juegos de estilo « Diablo» lanzado 
hace ya 10 años sigue siendo un desafío de aúpa. Aquí te 
ofrecíamos una completa guía para derrotar a los dioses. 
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CLASICOS DE VUELTA 


LQSTEDEN 



Ün paraíso común para humanos 
y dinosaurios. Lo imposible se hada 
realidad con el clásico de Cryo. «Lost 
Edén» aparecía hace más de 20 años 
en PC, y hace sólo unas semanas en 
GOG r para despertar la nostalgia, 

■ www.gog.com/game/lost_edeu 


PIZZA TYGDON 



Si te va más la esfrategia con un 
toque de originalidad, no pierdas 
de vista «Pizza Tycoon», mezcla 
de simulador de cocina, negado y 
manager, que ahora puedes conseguir 
de nuevo -unos veinte añas después- 
por poco más de 10 euros, 

■ www.go& com/game/pizza_ tycoon 


TRUN 2.0 



Vale, la peli tampoco fue para 
tanto, pero unos años antes 
«Tron 2.0» se convirtió en un 
juegazo de acdqn alucinante por su 
diseño artístico y jugabílidad. Ahora 
podemos volver a jugarlo. 

■ www.gQg t com/gameftron 2Q 



7000/7000 819 


5800/5800 999 


2481/4800 999 


Yuffie I íí= ~ « i 

Vincent 


Los aniversarios siguen marcando el ritmo de la actualidad retro. 
Aunque también encontramos, ahora que ciertas sagas míticas 
vuelven, cómo podría haber sido todo de distinto en sus oxí¡ 

20 ANIVERSARIO 

FINAL FANTASV VII 

Juégalo otra vez, mientras esperamos el "remake" 

■ Género: Rol/Aventtira H Idioma; Español (textos) ■ Estudio/compañía: Squaic ■ Lanzamiento: Ya disponible 
i Precio: 12,99 € ■ Consíguelo en: $tore,steampowered con i/app/3914O INTERÉS: 

U n nuevo aniversario llega 
a estas páginas. [Pero qué 
aniversario! 20 años han pasado 
desde que el 31 de enero de 1997 
Square lanzase «Final Fantasy 
VII» y nada volviese a ser igual. 

Desde entonces, muchos juegos 
han salido imitando las mecáni¬ 
cas de tan mítico título, incluso 
la propia saga ha evolucionado, 
perosigue siendo una maravilla. 

Lo puedes conseguir en Steam o 
la tienda online de Square. 
store, msquare-enix. com/ 

eu/es/nroduct/307U8/ñrraí- Las aventuras de Cloud y sus compañeros tienen ya 

eu/es/proauct/Jü7118/jmal 2 0 ^ pero ííFinal Fantasy mh sigue síendo uno de J os 

jantasy-vn -pc-aownload mejores JRPG que se han creado jamás, [Juégalo otra vez! 


nr 
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UNA CONSOLA RETRO fl MEDIDA 

Imagina que pudieras disfrutar de tus 
juegos antiguos, de múltiples máqui¬ 
nas, usando un único hardware, ¿Cómo 
es posible? La solución está en Retro- 
Blox, u n proyecto que quiere desarro¬ 
llar un sistema modular de modo que, 
ensamblando distintas partes de un 
hardware, podamos accederá cartu¬ 
chos, disco ópticos, etc. de consolas 
como MES, MegaDrive, Playstation, PC 
Engine, SNES>.. La idea mola, pero hay 
pocos datos concretos en la web oficial. 
■ retrobIox.com 
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LA WEB DEL MES 


RETRO MAQUINITAS 


RETRO 

Mjquinitdi 


La historia del hardware de 
videojuegos cobra vida en esta 
completa web, que recoge máquinas 
de todo tipo en sus secciones: Game 
& Watch, consolas de 8 y 15 bit, 
micros de 8 y 16 bit las generaciones 
de 32 bit... Un estupendo compendio 
de "retromaqumitas' 1 -el nombre 
es perfecto- en la que seguro que 
encuentras aquella primera consola 
o micro que pudiste disfrutar hace 
décadas. Más de 40 años de historia 
del videojuego a un solo díe de ratón, 
para disfrutar rememorando los 
primeros pasos en tu añción favorita, 
■ ww w. re trom a q uin i tas. cq m 


La actualidad retro también está 
presente en la cuenta de Twitter 

asociada a la web. Si tienes interés 
en seguirla, únicamente tienes que 
apuntarte a @RetroMaquinitas 


RESIDENT EVIL 

EN PRIMERA PERSONA 


RETRO TOTAL POR 50$ 

Doyodo arrasó en su campaña de finan¬ 
ciación en IndieGogo para desarrollar 
RetroEngine Sigma. La mínlconsola 
retro ofrece resolución 4K-también de 
vídeo-y 15 juegos clásicos incluidos por 
defecto. Podrá ejecutar juegos de for¬ 
matos como SuperMintendo, Sega Gene- 
sis o Atari 2600. En total, hasta 27 má¬ 
quinas diferentes. Tendrá dos modelos, 
de ió GB y 32 GB. Tendrá WiFi, puerto 
para microSD... Vamos, que apunta a 
ser una joyita para el fan del retro, 

■ https://i¿g.me/at/retroengine/x 


¿Cómo habría sido empezar en primera persona? 


ADIOS A NAKAMURA 


Se va una figura clave de la historia del videojuego 


■ Género; Acdán/Survival Horror ■ Idioma,; Ingles ■ Estudio: Rod Lima 

■ Puedes verlo emyoitttL be/IjXSRFbicvO INTERÉS: ■■■■■■■■< 


^ on «Resídent Evil VII» recién 
W salido del horno y su radi¬ 
cal cambio a la acción en prime¬ 
ra persona... ¿imaginas que la 
saga hubiera empezado ya así? 
De hecho, esa era la idea original 
de Capcora, pero se cambió a mi¬ 
tad de desarrollo. Ahora, un fan 
de la saga, Rod Lima, ha creado 
un mod -que no se lanzará al pú¬ 
blico- reimagmando en primera 
persona el remalce de 2002 lan¬ 
zado para GameCube. El resulta¬ 
do está en Youtube y es... impac¬ 
tante al máximo. 
https://youtu. be/IjXSRFbicvO 


Sí, asi podríamos haber jugado a «Re sident Evil» hace 20 años. Un mod 

creado por un tan nos muestra cómo podría haber quedado el juego origina]. 


O i no reconoces su nombre de- 
3 trás del desarrollo de ningún 
juego, no te extrañes. Mas aya 
Na ka mura es a veces confundi¬ 
do con el creador de «Pac-Man» 
-Toru Iwatani-, aunque en rea¬ 
lidad era gerente y fundador de 
Namco, y se encargó de contra¬ 
tar a Iwatani, entre otros, para 


producir y lanzar muchos otros 
clásicos, como «Pole Position» o 
«Pac.Mania». Fue una figura cla¬ 
ve de la industria y de la Historia 
del videojuego y, como tal, reco¬ 
nocido por el gobierno japonés 
con la Orden del Sol Naciente, 
rayos de oro con roseta. El 22 de 
enero nos dejó, a los 91 años. 


micRO manía 57 








































AQUI! 

Descubre las mej ores placas base 

La Séptima Generación de procesadores Intel, Kaby Lake, ya está en las tiendas. 
Llega acompañada de una nueva gama de placas base diseñada para extraer toda 
su potencia. Te mostramos las mejores y te descubrimos las claves de la tecnología. 



Adiós a la era Tfck-Tock. Kaby Lake mantiene la tecnología de fabricación en los 
14 nm, aunque consigue aumentar el rendimiento de los transistores un 12 %. 


A unque se presenta¬ 
ran el pasado mes de 
agosto, no ha sido has¬ 
ta este año cuando las 
nuevas CPU de Intel han comen¬ 
zado a llegar los PC de sobremesa* 
Desde el punto de vista tecnoló¬ 
gico los procesadores Kaby Lake 
quizá supongan una pequeña 
decepción para los gamcrs, pues 
mantienen la misma arquitectu¬ 
ra que Sky Lake y no presentan 



La Séptima Generación de 
procesadores Intel Core, apodada 
Kaby Lake, apuesta por la Internet 
Inmersiva: vídeo 4 I( y realidad virtual* 


novedades dcstacables* Son entre 
un 15 y un 25% más rápidos, pues 
se ha mejorado la tecnología de fa¬ 
bricación de 14 nm+ y aumentado 
la velocidad de reloj. La única ven¬ 
taja es que los Kaby Lake pueden 
funcionar en algunas placas Sky 
Lake con una actualización de frr- 
mware., Consulta con el fabrican¬ 
te antes de cambiar de placa! 

La novedad está en lo que Intel 
llama ‘Internet Inmersiva", es de¬ 
cir, Realidad Virtual, resolución 
4IÍ, videos de 360 grados y senso¬ 
res bio métricos* 

Los procesadores Kaby Lake 
pueden decodificar vídeo 4IÍ sin 
necesidad de tarjeta gráfica. De 
hecho, el streaming de Netflix a 
4K y el Blu-ray 4K sólo funciona¬ 
rán en PC equipados con procesa¬ 
dor Kaby Lake y Windows 10* No es 
tanto la potencia de proceso como 
las medidas antipiratería que in¬ 
corporan los Kaby Lake. 

¿Qué aporta? 

Como hemos comentado, Kaby 
Lake es sólo una optimización de 


Sky Lake, con añadidos multime¬ 
dia* La nueva generación emplea 
la tecnología de fabricación que 
Intel llama i4nm+, mejorando el 
rendimiento de los transistores 
un 12%* Ha aumentado entre un 
15 y un 25% la velocidad de reloj, 
manteniendo la misma arquitec- 
turay precio que la generación a n- 
terior. La memoria caché, los nú¬ 
cleos o el controlador de memoria 
son iguales que en Sky lake. 


El 30% de los transistores del 
chip están destinados a tareas 
como editar o decodificar vídeo 
4K con los codees VP9 y HVEC de 
10-bit, o gestionar las imágenes 
de la realidad virtual a través de 
la nueva GPU integrada Intel HD 
Graphics 630* Para estas tareas 
la CPU puede apoyar a la tarjeta 
gráfica e incluso sustituida, me¬ 
jorando el rendimiento hasta un 
6o°/o respecto a la generación an- 
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terior. Kaby Lake además incor¬ 
pora sistemas adicionales de en- 
criptación y soporte de codees con 
DRM a través de HDCP 2,2, con el 
apoyo de la industria. 

También integra de forma nati¬ 
va la generación sdeUSBTÍpoC, 
que dobla la velocidad de trans¬ 
ferencia hasta losioGbps.En Sky 
Lake se puede usar, pero con un 
adaptador de hardware. 

La gama Kaby Lake 

Ya hay disponibles más de 40 pro¬ 
cesadores Kaby Lake, aunque 
vamos a centrarnos en los des¬ 
tinados a los PC de sobremesa y 
portátiles- Se distinguen por la le¬ 
tra al final del nombre: 


Serie Y: procesadores de bajo 
consumo que no necesitan ven¬ 
tiladores. 



El 30% de los transistores del 
procesador están dedicadas al núcleo 
gráfico y el motor multimedia. 


Kaby Lake es 
compatible 
con el 
conector 
LGA1151 y 
con el chipset 
Z170 de Sky 
Lake, así que 
funciona sin 
problemas en 
placas de Sexta 
Generación, si 
actualizas su 
firmware. 

Serie U: portátiles ultralígeros, 
convertibles y mitti PC. 

■ S e r ie H: por táti le s de ent ra da. 

■ Serie S; PCs de sobremesa para 
usuarios estándar y oficina, All- 
in-One y ba reboñes. 

■ Serie K; procesadores overcloc- 
keables {unlocked) para gamers 
y usuarios multimedia {edición 
de video, grá ficos 3D, etc). 

Procesadores gamer 

En total tenemos ió modelos des¬ 
tinados a sobremesa y portátiles 
-puedes verlos en la tabla adjun¬ 
ta-. Se agrupan en las tres fami¬ 
lias tradicionales. Procesadores 
Í3 de entrada y dos "cores" para ta¬ 
reas básicas, los 15 de gama media 
con 4 "cores" y 4 hilos que también 
sirven para jugar, y los 17 de 4 'co¬ 
res 11 y 8 hilos con la máxima po¬ 
tencia. Los consumos varian en¬ 
tre I0S35W de las CPU más básicas 
y los 91W de los I7 más potentes. 

Los que más interesan a los ga¬ 
mers son los terminados en K, que 
no sólo son los más potentes para 
jugar, sino que además son over- 
clockeables. Hay tres modelos. 

El Í3-7330K es el primer 13 "un¬ 
locked 11 . Tiene dos núcleos con 
Hyper-Threading {4 hilos) con 4 
¡VÍE de memoria caché L3 y una 
sorprendente potencia base de 
4.2 GHz, aunque sin Turbo Boost 
Cuesta unos 2 oo€. 

El más equilibrado es el 15- 
7Ó00R. Cuatro núcleos con cua¬ 
tro hilos (sin Hyper-Threading) a 
3.8 GHz y 4.2 GHz en modo Turbo 
Boost, y 6 MB de caché L3. Su pre¬ 
cio es de 259c. 

El tope de la gama es el Í7-7700K 
con cuatro N cores" y 8 hilos (Hy- 


LA GAMA KABY LAKE 


En esta tabla hemos recopilado los procesadores de Séptima Generación 
de Intel destinados a ordenadores de sobremesa y portátiles. Desde 
los modelos i 3 con un bajo consumo, de sólo 35 W, a los potentes 17 
overclockeables a 4,5 GIIz y un TDP de 91 W r 
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per-Threading) a 4.2 GHz (4.3 GHz 
en modo Turbo)y 8 MB de caché. 
Cuesta 379i. Destaca por su exce¬ 
lente capacidad de overcloking. 
Expertos en refrigeración han 
conseguido llegar hasta 7 GHz y 
mantenerlo estable un tiempo. 

Las placas 

Las CPU Kaby Lake aceptan me¬ 
moria RAM DDR4 a 2400 MHz y 
DDR3L a íóoo MHz. Utilizan el 
nuevo chipset Z270 pero con el 
mismo conector a la placa que Sky 
Lake, el LGA 1131, y también son 
compatibles con el chipset Z170. Si 
tienes una placa LGA 1131 con Z170 
comprueba si existe un actuali¬ 
zación de firmware para hacerla 
compatible con Kaby Lake. 

El nuevo chipset Z270 aporta 
una mejor gestión del ancho de 
banda de las conexiones PC le, al 
añadir más líneas PCIe (24), ma¬ 
yor capacidad de overclocking, y 
soporte de la memoria de alma¬ 
cenamiento Intel Optane, que su¬ 
puestamente es hasta mil veces 
más rápida que los discos SSD, 
pero no estará en el mercado has¬ 
ta finales de año. 

También están disponibles los 
chípsets H270 y B250, destinados 


a las placas de gama medía y baja, 
respectivamente. 

Las placas base Kaby Lake so¬ 
portan hasta seis discos SATA 3,0, 
14 puertos USB 2.0 y 3.0, tres tarje¬ 
tas PICe 3.0, y tres monitores con 
la GPU integrada. 

Los principales fabricantes 
(MSI, Asus, Gígabyte, As rock) ya 
han lanzado nuevas placas para 
acompañar e! lanzamiento de 
Kaby Lake. Vamos a comprobar 
lo que ofrecen y cuánto cuestan. 
jPasa la página! J.A.P* 


h 





unlocked ^ 


El nuevo 17-770OK es el nuevo tope 
de gama de Kaby lake. 




¿QUÉ ES ESO DE COFFE LAKE? 


Kaby Lake se estrenó en sobremesa el pasado mes de enero, pero las 
primeras filtraciones de los nuevos procesadores AMD Ryzen, asustan. 
Parece que ofrecerán un rendimiento superior a Kaby Lake, así que no 
es extraño que Intel esté interesada en adelantar el estreno de la Octava 
Generación, Coffee Lake. La propia Intel tüiteó esta infografía en donde 
anuncia que el sucesor de Kaby Lake se presentará a final de año y será 
un 15 % más rápido. Seguirá utilizando la arquitectura de fabricación de 
14 nm, pero los rumores apuntan a que estrenarán CPUs de 6 núcleos. 


6 a GENERACIÓN 7'GENERACIÓN 8 8 GENERACIÓN 
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PLACAS BASE KABYLAKE 

Algunas marcas haN lanzado más de 30 modelos de placas base, con pequeñas 
variaciones, así que no es fácil elegir. Aquí hemos seleccionado algunas de las más 
representativas, en todas las gamas de precios. 


GIGABYTE AORUS GA Z270X GAMING 9 


P arece una locura gastarse 599#, pero si quie¬ 
res un PC a ia última, la placa ha de estar a 
la altura. La Gigabyte Aorus GAZ270X Gaming 9 
acepta hasta 4 gráficas en SLI, almacenamiento 
NVMe doble y triple, 9 sensores de temperatura, 

8 ventiladores híbridos y Thunderbolt 3.0. 

Soporta refrigeración liquida con EK Water- 
blocks y ofrece una solución de sonido completa 
integrada, con Creative SoundBlaster ZxRi, ca¬ 
paz de alcanzar una potencia de 120 dB. 

Con dos conectores LAN y un conector WIFÍ pue¬ 
des crear tres redes independientes para separar 
el juego online de las descargas o tráfico web. 

Todos los slots y conectores están reforzados 
para que no se produzcan deformaciones al ex¬ 
traer las tarjetas. Una bestia para gamers pro* 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


□ CPUs: Celeron / i3 / Í5 / i7 de C, USB 3.1 Gen 2,9 x USB 3.1 
Sexta y Séptima Generación Gen 1,4 x USB 2.0/U 

■ Chipset: Z270 ■ Conexiones inalámbricas: 

m Conector: LGA1151 Killer Wiieless-AC 1535, 

■ Memoria: 4 x DDR4 DIMM Wi-Fi 802.11 a/b/g/n/ac de 

a 2133 / 4133 MHz. Hasta 64 doble banda, Bluetooth 4.1 

GB, Non-ECC Unbuffered ■ SlotS: 2 x PCI Express x!6, 

■ Chip gráfico: Intel HD 2 x PCI Express x8 ,2 x PCI 

Graphics 630 4I< Express xl 

■ Audio: Creative Sound Core ■ Tarjetas gráficas: 

3D 5.L 2 X IRC NJM2114, TI NVIDIA SLI y 
Buir Brown OPA2134, S/ AMD CrossfiieX 

PDIF out ■ Almacenamiento: 3 x SATA 

■ Conectores: Thunderbolt 3, Express, 6 x SATA 3,0 ,2 x 

HDMI 2.0,2 x Killer E2500 SATA 3-6-7,2 x M.2 r 2 x U.2, 

LAN chips 1 Gbit USB Type RAID 0,1,5,10 


599C wm/Mothcrboard/ 

en PC Componentes GA-Z270X-G&ming-9-rev-l0 




ASUS ROG MAXIMUSIX FORMULA 


A sus también ofrece muchas placas compati¬ 
bles Kaby Lake.Enlagama RoG, este modelo 
ofrece características como el soporte de refrige¬ 
ración liquida, lo que combinado con la calidad 
de los materiales y el buen d iseño, perm ite over- 
clockear un Í7-7700K bástalos 5 GHz, 

Destaca también el receptor WiFi MU-MIMO 
802.11 a/b/g/n/ac de doble banda, que alcanza 
velocidades de hasta 867 Mbps, asi como varios 
conectores USB Type C. El chip SupreméFX Audio 
de 8 canales y 130 db de salida (con DAC incorpo¬ 
rado) y o el conectar Etherne t de alto rend í mien¬ 
to, con hasta 1 Gbps, también son premium. 

Puedes instalar dos o tres tarjetas en SLI o 
CrossfireX, y personalizar los múltiples LEDs* 
Una placa excelente a un precio razonable. 


ESPEClflCAClONES TÉCNICAS 


■ CPUs; Celeron /13 / Í5 /17 de a/b/g/n/ac de doble banda, 

Sexta y Séptima Generación Bluetooth 4.1 

■ Chipset; Z270 ■ Conectores: DisplayPort 

■ Conector: LGA 1151 1,2, HDMI L4b, Intel I219-V 

■ Memoria: 4 x DDR4 DIMM Gigabit LAN, USB Type G, 

a 2133/4133 MHz. Hasta 64 2 x USB 31,6 x USB 3.0,8 x 

GB, Non-ECC Unbuffered , USB 2,0/U 

■ Chip gráfico: Intel HD / á Slots: 2 x PCI Express x!6, 

Graphics 630 4K 1 x PCI Express x4,3 x PCI 

B Audio: ROG SupremeFX Expréssxl 

S1220 de 8 canales, / B Táíjetas gráficas: 

ES9023P High Defimtion NVIDIA SLI (2) y 

DAC, S/PDIF Out y AMD CrossfireX (3) 

B Conexiones inalámbricas: B Almacenamiento: 6 x SATA 
Wi-Fi MU-MIMO 80211 3.0,2 x M.2, RAID 0,1,510 


379 € | i n-t^úLS i is. LOin/es/R 0 G-Republic- Of- 

en PC Componentes GamersfROG-MAXIMUS-IX-FORMULA/ 


ASUSTUFZ270 MARK1 


S i tu presupuesto no da para gama premium, 
por 25 o€ obtendrás modelos con buenas pres¬ 
taciones. Por ejemplo, la Asus TUF Z270 Marki. 

Su característica más llamativa es la Armadura 
Termal, que no sólo ayuda a disipar mejor el ca¬ 
lor sino que también refuerza las conexiones y 
ios slots, para que no se doblen. Además, está op¬ 
timizada para el overclocking. Asus asegura que 
es posible aumentar la velocidad del procesador 
en 425 MHz, y la memoria RAM se puede n over- 
clockear" hasta los 3866 MHz, 

Por lo demás, es muy completa, con un chip de 
sonido Realtek de 8 canales, WiFi de doble ban¬ 
da, Ethernet a 1 Gbps, conector USB Type C y has¬ 
ta 14 USB 3.0 y 2.0. Con soporte de 2 M.2 SSD, gráfi¬ 
cas en SLI o CrossfireX, y personalización LED. 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


m CPUs: Celeron /13 / i5 / i? de a/b/g/n/ac de doble banda, 

Sexta y Séptima Generación Bluetooth 4.1 

B Chipset: Z270 B Conectores: DisplayPort 

■ Conector: LGA 1151 1,2. HDMI 1.4b, Intel I219-V 

■ Memoria: 4 x DDR4 DIMM Gigabit LAN, USB Type C, 

a 2133 / 3866 MHz, Hasta 64 I x USE 3.1,6 x USB 3,0,8 x 

GB, Non-ECC Unbuffered, USB 2.0/11 

B Chip gráfico: Intel HD ■ Slots: 2 x PCI Express xl6 H 

Graphics 630 4K 1 x PCI Express x4,3 x PCI 

B Audio: Realtek SI220A de 8 Express xl 

canales a 120 db de salida, ■ Tarjetas gráficas: NVIDIA 

S/PDIF Out SLI (2) y AjMD CrossfireX (3) 

B Conexiones inalámbricas: E Almacenamiento: 6 x SATA 
Wi-Fi MU-MIMO 802.11 3.0,2 x M.2, RAID 0,1,5,10 


245 C I wmv.asits.com/es/Motheriioards/ 

en PC C (imponentes TUF-Z270-MARK-l/overview/ 
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M SI se ha ganado un merecido prestigio por 
sus excelentes placas base, que cubren to¬ 
dos los rangos de precios y presumen de una ex¬ 
celente relación calidad/precio* Un buen ejemplo 
es la MSI Z270 Gaming M5, que garantiza un mag¬ 
nífico rendimiento en todas las áreas sin que ten¬ 
gamos que pedir un crédito. 

Dotada de conexiones reforzadas y Steel Armor, 
acepta 64 GB de memoria DDR4 "overcloekeada 1 ' 
hasta los 3800 MHz, y multiGPU. Incluye un siste¬ 
ma de refrigeración para discos SSD y M.2y acep¬ 
ta todo tipo de conexiones a través de sus puertos 
USB Tipo C, USB 3.1,3,0 y 2*0. Se conecta a Internet 
a través de cable con hasta 1 Gbps, pero no tiene 
conectar Wi-Fi ni Bluetooth, así que tendrás que 
comprar un adaptador si los necesitas, 

A cambio ofrece puertos USB optimizados para 
RV, en donde se prioriza su ancho de banda. 


E sta es la primera placa Kaby Lake presenta¬ 
da por ASRock. Y no decepciona. Parece que 
hoy en día es inevitable diseñar las placas para 
gamers en rojo y negro y cargadas de LEDs, y esta 
ASRock Fatahty Z270 Gaming K6 no es la excep¬ 
ción. Posee también slots reforzados en acero 
con soporte multi GPU y hasta 64 GB de memoria 
DDR4. Podrás añadir todos los discos que quieras 
gracias a sus 8 conectores SATA 3.0 y dos M .2, 

Al contrario que otras placas de marcas de la 
competencia no ha perdido los conectores VGA y 
DVL También posee dos entradas Ethernet para 
usar (y combinar) dos conexiones a Internet inde¬ 
pendientes, pero no incorpora WiFi ni Bluetooth. 

Integra el versátil chip de sonido Reaítek 
ALC12207.1 con soporte Creative SoundBlaster Ci¬ 
nema 3,En resumen, una placa que cumple de so¬ 
bra en todo, sin sobresalir, por poco más de zoo€. 


* f \ uieres una placa base Kaby Lake asequh 
ble pero quezal mismo tiempo, conser¬ 
ve el chipset más potente para gamers, el Z270? 
Pues aquí la tienes. Eso significa que incluye so¬ 
porte para memoria DDR4 de hasta 3866 MHz, y 
para el nuevo soporte de almacenamiento Intel 
Optane SSD (disponible cuando se lancea final 
de año, tenlo en cuenta). 

Por lo demás, es un hardware muy competen¬ 
te que incluye todo io que necesitas para jugar 
a pleno rendimiento, e incluso algunos extras 
que posiblemente no utilices, como un conector 
U.zoun DVI. 

Destaca por Ja gran cantidad de conectores 
USB de alta velocidad, tanto USB Tipo C como 3.1. 
Tiene soporte multi GPU, ó SATA 3,0 y 2 SATA Ex¬ 
press, varios sensores de temperatura y, por su¬ 
puesto, una zona LED personalizare. 


1^— — 

MCPUs: Celeron /13 /15 

■ Conectores: 

/ i7de Sexta y Séptima 

DispkyPort 1.2, HDM11.4b, 

Generación 

KillerTM E2500 Gigabit 

■ Chipset: Z27Q 

LAN r USB Type C Gen 2 f 

■ Conector: LGA115I 

1 x USB 3.1 Gen2, 6 x USB 

■ Memoria: 

3.í r 7 x USB 2.0/l r l 

4 x DDR4 DIMM a 2133 / 

■ Slots: 3 x PCIe 3.0 xl6 

3800 MHz, Hasta 64 GB. 

(xl6/x0/x4, xS/x8/x4 

Non-ECC Unbuffered 

modes), 3 x PCIe 3.0 xl 

■ Chip gráfico: Intel KD 

■ Tarjetas gráficas: 

Graphics 630 4K 

NVIDIA SU (2) y 

■Audio: Reaítek ALC122Q 

AMD CrossfiieX (3) 

7.1, S/PDIF Out 

■ Almacenamiento; 

■ Conexiones inalámbricas: 

6 x SATA 3.0,2 x M.2, U.2. 

No 

RAID 0.1,5,10 

51 1 es.msLcúnt/Motharboayd/ 

en Amazon 

Z270-GAMING-M5.html 



■ CPUs; Celeron / i3 / i5 

■ Conexiones 

/ Í7 de Sexta y Séptima 

inalámbricas: No 

Generación 

■ Conectores: HDMT 1.4b, 

■ Chipset: Z270 

DVI-d, VGA, 2 x Intel 

■ Conector: LGA1151 

■ Memoria: 4 x DDR4 

DIMM a 2133/ 

3866 MHz. Hasta 

64 GB, Non-ECC 

Unbuffered 

■ Chip gráfico: Intel HD 
Graphics 630 4K 

■ Audio: Reaítek 

I219V y I211AT Gigabit 

LAN, USB Type C Gen 3, 

USB 3.1,8 x USB 3.0 

■ Slots: 3 x PCIe 3.0x16, 

3 x PCIe 3,0x1 

■ Tarjetas gráficas: 

NVIDIA $,TJ (2) y 

AMD CrossfireX (3) 

ALC1220 7.1, S/PDIF Out, 

fl Almacenamiento: 8 x 

Creative Soundbkster 

SATA 3.0,2 xM.2, RAID 

Cinemas 

0,1,5,10 

215 € 

en Armazón 

$» I'Umí? -ockjyjmfmbfí! i te{/Fa tal i 
20Z270%20Gaming%20K6/üidex.asp 


1 MI iim, 

■ CPUs: Celeron/i3/i5 
/i7de Sexta y Séptima 
Generación 

■ Conectores: 

HDMI 1,4b, DVLd. 

Intel Gigabit LAN, USB 

■ Chipset: Z270 

Type C Gen 2, USB 3.1 

■ Conector: LGA 1151 

Gen 2,8 x USB 3.1.6 x 

■ Memoria: 4 XDDR4 

USB 2.0 

DIMM a 2133/3866 MHz, 

■ Slots; 1 x PCIe 3.0 x!6. 

Hasta 64 GB, Non-ECC 

1 xPCTe 3,0 x8.1x PCIe 

Unbuffered 

3.0 x4,3 x PCIe 3,0x1 

■ Chip gráfico: 

■ Tarjetas gráficas: 

Intel IID Graphics 

NVIDIA SLI (2) 

630 4K 

y AMD CrossfireX (3) 

■ Audio: Reaítek ALC1220 

E Almacenamiento: 

7.1, S/PDIF Out 

6 X SATA 3.0,2 SATA 

■ Conexiones 

Express, M.2, U.2, RAID 

inalámbricas: No 

0,1.5,10 

168 € 

es,gigabyte¿Qm/produasfpagef 

en Amazon 

mblga -z2 ?0x- ultraja m ing 
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I TECNOMANÍ AS SAMIMG 


¡PEQUEÑO Y PODEROSO! 

MSI AEGIS 3 

Producto: PC gaming de sobremesa Precio: 2099 € 

Más información: MSI Web: es.msi.com 


L os equipos gaming de MSI llevan 
tiempo colocándose entre los más 
destacados del mercado, con todo 
merecimiento- La variedad de mo¬ 
delos y configuraciones de su catálogo se ha 
visto ampliada con la llegada de los primeros 


PC equipados con la nueva generación Iíaby 

Lake entre los que encontramos el nuevo Ae¬ 
gis 3. El modelo probado [que monta una GTX 
1070 y 16 GB de RAM) ofrece un equilibrio sen¬ 
sacional y una potencia notable para los j uegos 
actuales, cumpliendo sobradamente en las 


pruebas que hemos podido efectuar, incluso 
en el ámbito de la RV, donde se sale. El único 
elemento que podemos situar en una categoría 
algo inferior es la placa base, aunque el equi¬ 
librio resulta excelente, en el conjunto. 
INTERÉS ■■■■■■■■MI 


INFOMANIA 


FICHA TÉCNICA 


■ Procesador: [niel Core i? 7700 Fíoces$or r 3.6 GHz 
Turto a 4.2 GHz f SM Cache, 4 /8 / 65 Watt 

■ Tarjeta gráfica: 

MSI GeForce GTX 1070/1060 Gaming, SGB GDDR5 / 
6GB GDDR5,1 x HDMí 2,0,3 x DP 1.4, 1 x DV[-D 

■ Chipset: Intel B250 

M Memoria: SGB DDR4 2400MHz ti x SGB), 2x DDR4 
SQ-DIMMs slo-ts, hasta 32GB, Almacenamiento: 512 
GB (2 x 256GB M.2 WVMe PCFE S5D (2230)). 2TB HDD 
(15" SATA), 2x 3.5“ HDD, 1x2.5" HDD/SSD, 2x M.2 SSD 
(1 x Auto switch, 1 x soporte Optane}- Slim DVD Supet 
Multi (9.5mm) 

■ Audio: Realtek ALC1150, Nahimics 2S | Audio boost 3. 

■ Conexiones audio: Auriculares, micrófono, Line-in, 
auricular / line-üut, micrófono. SPDÍF 

■ Comunicaciones: 301.11 b/g/n/ac (Intel AC3I6S), GBit 
LAN 10/10cyi000 ÍKülerE2SOO con Killer Shield), 
Bluetooth ver. 4.2 

■ Interfaces: USB 3.1 Gen Type-C: lx (frontal), USB 3,1 
Gen Typ-A: 4x (4x trasera), USB 2.0 Type-A: 4x (2x 
frontal. 2x trasera)- HDMI Out: lx (traserra), Display 
Fort lx (trasera) 

■ Otras conexiones: VR-Link: salida HDMI ouiput en el 
frontal y HDMI trasero (conexión a gráfica con. cable) 

■ Slots disponibles: PCI-E x 16, FCI-E x 8, PCFE x 1 

■ Entorno y condiciones mecánicas; Temperatura 
operativa 10 -35°C, -20 - 6Q°C. Humedad 40 "c 85% y O 
*c 0%, '-20' J c™60 "c: 0%-90%, Regulación: Segundad; 
UL/CB - EMGCFJ/FCC/C-TICK/VCCI/B5MI 

■ Wáke-on-LAN: Sí 
■Programas incluidos: 

1 año de licencia Fremium 
XSplit Gamecaster 2.5, WTFast 
B Fuente de alimentación: 

4S0W SOFlus Bionze 

■ Dimensiones: 

Sistema: 170 x 376 x 433 tnm, Volumen: 19.6 litros 
«Peso: NetO: 9.69 kg f Bruto: 13.2 kg 


PRUEBAS 




CPU 

El 177700 no es 
overdoclíeable, pero 
acepte modo turbo hasta 
4-2 GHz. Es el segundo 
procesador más potente 
Iíaby Lake y ofrece 
prestaciones geniales. 



h»-™. r 1S$*ibéiHU t 



' VWÍÍm k-NM, KÍ& 


hta-rH*!' íTÉia" t™*** -aja* 


GPU 

La GTX 1070 , lista para 
soporte RV y capaz de 
llevar al máximo el 
detalle en juegos, es uno 
de los elementos clave 
de esta configuración del 
Aegis 3 , 


SPECCY 

Los detalles básicos de la 
configuración del Aegis 
3 revelan su equilibrio. 
La placa base -basada en 
SB B 25 Q- es el elemento 
menos potente, aunque 
cumple desobra. 


GEARSOFWAR 

Las pruebas con el 
juego de The Coaütion 
arrojan unos resultados 
perfectos con el detalle 
en nivel Ultra. El Aegis 3 
ni se inmuta, llevándolo 
todo al límite al jugar. 



3DMARK 

Ligeramente por 


debajo de un equipo 
listo para jugar en 4 K, 
la puntuación de « 3 D 
Mark» -más de 5600 - 
demuestra la potencia 
de este estup endo PC. 



VRMARK 


Donde se sale el equipo 
-lógicamente gracias a 
la gráfica- de MSI es en 
las pruebas de RV. «VR 
Mark» lo sitúa encima 
de la consideración 
Premium de alta gama. 
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REFRIGERACION 


PERSONALIZACIÓN 



El sorprendente nivel de temperatura que es 
capaz de mantener el Aegis 3 tiene "truco": su 
diseño. Además de por estética, la separación de 
la fuente de alimentadón, incrustada en labase r 
junto a la disposición 
de ventiladores en el 
chasis y la separación 
en dos "cámaras" de 
componentes en la 
caja, permite un flujo 
continuo de aire. 


Quizá este apartado no importe mucho 
a algunos jugadores, pero sí a otros: la 
iluminación. Aunque no deja de ser un 
componente puramente estético, la posibilidad 
de configurarla iluminación frontal del Aegis 
3 “incluso combinando distintos colores y su 
frecuencia de parpadeo- resultará relevante para 
algunos gamers, haciendo más único su diseño. 





CONEXIONES 

Los numerosos correctores que incluye el 
Aegis 3 cubren de sobra todas las necesidades 
que podamos tener Lo mejor es que aparte de las 
tradicionales entradas USB traseras (411 y 2 2.0), 
junto a la Red r PS/2, HDM r DísplayPort. etc., las 
conexiones frontales ofrecen gran comodidad. 
Encontramos 2 USB 2.0 y uno 3.1 Type C, y con la 
apuesta de los equipos MSI por la RV también el VR 
Línk (en la parte inferior) listo para conectar tu visor. 




ACCESO A COMPONENTES 

El MSI Aegis 3 -como ya es conocido en otros modelos 
de la gama- está diseñado para permiti r un fádl acceso 
al interior y la sustitución de componentes. Los paneles 
laterales están sujetos con un par de tomillos cada uno a 
la parte trasera del chasis, 
y en un par de minutos 
pueden desmontarse 
para permitimos acceder 
a las "tripas 11 del equipo. 

La disposición de los 
componentes deja la gráfica 
como primer elemento 
accesible, para después 
entrar hada el resto. 



I NUESTRA OPINIÓN_ 

| La potencia del Aegis 3- sorprende por lq reducido de 
] sus dimensiones. Sus posibilidades de ampliación, 
j conexiones, soporte RV y capacidad de personalización 
lo convierten en un equipo sobradamente equilibrado 
y duradero. Dejando a un lado la placa -algo justa- y un 
precio algo elevado, es un auténtico equipazo gaming. 


LA NOTA 
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ACER XB3B2GQK 

Los monitores gaming hace tiempo que vienen 
demostrando tendencia a crecer, como demuestra 
el descomunal Acer XR332CQK* Tiene un 
panel IPS de 37.5", resolución QHD (3440x1600) 
curvatura 2300R f refresco de 75 Hz y compatible 
con AMD FreeSync. Costará unos 1300 €. 
www.acer.com 



ASUS ROD CENTURION 

Si apuntas a jugador pro -o simplemente te 
gusta lo mejor en audio- los nuevos ASUS ROG 
Centurión ofrecen sonido 7.1 real y de gran 
fidelidad. Incluye micrófono digital y una estación 
de sonido USB equipada con un amplificador de 
auricu lares ESS 9601. Sale por 174.90 €. 
www.asus.com 



OZONE STRIKE X3D 

Ozono ha lanzado el teclado gaming Strike 
X30. Incorpora 104 tedas con switches 
mecánicos Kaíhua, Rojo, Azul y Marrón. Entre sus 
características destacadas está la base metálica 
y la retroiluminadón RGB Spectra, con 16.8 M 
personalizaba. Su predo es de 84.90 €, 
w w w r ozon egam mg. com 



SOUNDBLASTERX SIEGE MD4 

Creative sigue haciendo crecer su catálogo de 
periféricos gaming. Una buena prueba es el 
Lanzamiento del ratón SoundBlasterX Siege 
M04. Incluye siete botones programables, selector 
de DPI (hasta 12000) al vuelo y memoria intema 
para configuración de perfiles. Sale por 79.99 €, 
es.creative.com 
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Producto: Barra de sonido multicanal Precio: 299.99 € 
Más información: Creative Web: es.creative.com 


CONEXIONES 


Las conexiones posteriores de la barra de Katana 
cubren las necesidades básicas de la mayoría de 
usuarios. Es muy interesante la conexión óptica para 
diferentes dispositivos -incluso TV-, aunque dos detalles 
atractivos son r por un lado r la posibilidad de conectar un 
pendnve USB para reproducir música directamente -el 
mando a distancia es perfecto aquí-, y por otro el soporte 
de BluetooEh 4.2 que con una cobertura de LOm permite 
conectar dispositivos inalámbricos sin problemas. 


INFOMANIA 


MANDO A DISTANCIA 

Si vas a usar la barra de sonido con una TV o consola -vamos, que no estarás 
encima del monitor, como con un PC- el mando a distanda es un elemento muy 
necesario para no andar trasteando con los botones de control situados en la parte 
superior de la barra. Es de un tamaño mínimo y con los controles básicos puedes 
controlar las fundones más importantes, incluyendo la activación bluetooth. Si vas a 
usar la Katana para el PC, puedes prescindir de este elemento sin problema. 


SONIDJ) DE CINE EN 
TAMAÑO COMPACTO 

SOUND BLASTERX KATANA 


D ebajo del monitor del PC o de u o tele¬ 
visor, el atractivo diseño de la Sound 
BlasterX Katana oculta una potentí¬ 
sima barra de sonido, perfecta para 
jugar-con virtualización 7.1 de calidad excep¬ 
cional- o usar en reproducción de audio, asi 
como sonido multicanal en películas. Está fabri¬ 
cada en aluminio bruñido, tiene deeodificación 


Dolby Digital %i certificada, permite personali¬ 
zar iluminación LED RGB de extremo a extremo 
-incluye perfiles por defecto para cine, juegos, 
etc- y sus dos tweeters para agudos, dos para 
medios y su poderoso subwoofer, con triamplifi- 
cación DSP, arrojan una potencia y calidad bru¬ 
tales. Es algo cara, si, pero resulta una solución 
perfecta para espacios ajustados. 


FICHA TECNICA 


■ Configuración del 
sistema; Sistema 2.1 

■ Dimensiones: Barra de 
sonido: 60.0 x 600.0x 79,0 
mm r Subwoofer; 333 x 130 
x 299 mm 

■ Peso: Barra de sonidtt 1.5kg, 
Subwoofer; 4 kg 

■ Color: Negro 

■ Versión Bluetaoth: 
Bluetooth 4.2 

■ Perfiles Bluetooth 
admitidos: A2DP 
(Bluetooth estéreo 
inalámbrico) 

■ Codees admitidos; AAC, SBC 

■ Multlpotnt: Sí 

1 Tipo de conectar; 

Bluetooth. Entrada auxiliar, 
Entrada óptica, Unidad flash 
USB. Audio USB, Mit in, 
Hcadset out 

■Mando a distancia: 

Infrarrojos 

■Control del volumen: Si 
■Control del nivel de 
graves: Si 

1 Control de agudos: Sí 


■ Control de tono: Sí 

■ Salida para cascos: Si 

■ Conductores: Barra de 

sonido; 2 x 34mm r Tweeters, 
2 x Conductores de bajos 
medios de alta activación 
de 2.5“, Subwoofer: 1 x 
Conductor de subwoofer 
de S.25 J1 . Diseño: Diseño 
triamplificado, Micrófonos 
Extemol Míe in Jack 

■ Requisitos mínimos para 
plataformas compatibles 
con Audio Inalámbrico: 
Dispositivos móviles/ 
inteligentes; Dispositivos 
móviles/intelígentes con 
tecnología Bluetooth con 
A2DP habilitado 
Ordenadores: Compatible 
con PC (Windows XP/ 
Vista/7/B/S.l/10) 

Modelos Macintosh de 
Apple con Blyetootb 
inalámbrico estéreo. 

■ Audio USB: Si 

■ Sistema de iluminación; 
Aurora Reactive 


SUBWOOFER 

Es un elemento tan potente y de tanta 
calidad como la propia barra de sonido. Y te 

aconsejamos que controles volumen y frecuencias 
para no tener problemas con los vecinos, íEs un 
trueno! El Subwoofer de Katana presenta un 
cono de papel super rígido y surround de mínima 
perdida. Los graves suenan limpios y potentes, 
tanto en películas como en juegos. Incorpora 
unas pequeñas almohadillas en su base, pero le 
vendrían de perlas unas puntas de desacople. 



NUESTRA OPINION 


Perfecta para situar bajo un monitor o TV de 24" o 
superior, la calidad del audio enjuegas, películas y 
música es impresionante. La vírtualización espacial 
-mejor apreciada a cierta distancia- está muy lograda, 
y su potente sub woofer es sensacional Sí le unes la 
personalización de iluminación, es algo sobresaliente. 


90 


VALORACIÓN POR APARTADOS. 

TECNOLOGIA ■■■■■■■■■» 

DISEÑO ■■■■■■■■■ 
PRESTACIONES ■■■■■■■■■« 
CAMINO ■■■■■■■■■■ 

PRECIO/CALIO Ai ■■■■■■■■■« 


64 micRO manía 




































UN DISEÑO ORIGINAL PARA TU CHASIS 

ANTEE CUBE EKWB 


1 TECroOTREMD 



Producto: Chasis Mini-ITX RGB Precio: 238 € 
Más información: Antee Web: www.antec.com 


as ajustadas dimensiones del 
Antee Cube (265x250x460 mm) 
no son obstáculo, aunque parez¬ 
ca increíble para equipar componen¬ 
tes de gran tamaño -hasta gráficas de 
35omm de longitud-. Su diseño cúbico 
Mini-ITX permite instalar una placa 
en similar format y un disipador C PU 
de hasta 190 mm, con una óptima refri¬ 
geración por aire. Ofrece dos puertos 
USB 3.0 e ilum i nación RGB. 

INTERÉS ■■■■■■■■■» 


ROBUSTO, PARA AGUANTARLO TODO 

ACER GHHOMEBODK11N7 (G731) 

Producto: Portátil Chromebook para estudiantes Precio: Desde 299 € 

Más información: Acer Web: wwwMcer.com 





L os PC portátiles asequibles 
son casi una necesidad para 
los estudiantes, en la actuali¬ 
dad. Acer lanza este Chromebook 
11N7 en distintas configuraciones - 
con y sin pantalla táctil, con 16 o 32 GB 
eMMC para almacenamiento, y 4 GB 
de RAM-. Con su excelente autonomía 
(12 horas) y su robusto diseño y cons¬ 
trucción (puede soportar caídas de 
122 cm) te durará... ¡toda la carrera! 
INTERÉS 


REFRIGERA CDNESTILD 

THERMALTAKE RHNG PLUS 12 LEO RGB TT PREMIUM ED. 

Producto; Ventilador Precio: 115 € 

Más información: Thermaltake Web: ttpremium.eu 


L os productos de Thermaltake 
son ampliamente conocidos 
por los fans del modding. Aho¬ 
ra, lanza un pack de tres ventilado¬ 
res preparados para ser controlados 
con el software Riing Plus RGB que 
permiten configurar la pelta de colo¬ 
res LED, el brillo, velocidad, potencia 
y monitorización de la temperatura 
de la CPU. Un pack para sibaritas de la 
personalización, 

INTERÉS ■■ ■■■■■■»■ 



i SAMSUNG G34F79134 

Parece que ninguna marca se queda atrás en la 
I carrera por hacerse un hueco en los monitores 
gaming, como demuestra Samsung con este 
modelo curvo de 34 r r resolución UWQHD 
(3440x1440), refresco de 100 Hz y compatibilidad 
AMD FreeSync. Se puede encontrar por 12Q0€. 
www.samsung.com 



i CAMARA DE BUHADO XVZ PRINTING 

Los aficionados a la impresión 3D van a encontrar 
en la cámara de curado por UV de XYZ 
Prirtting una solución para mejorar la resistencia 
de sus impresiones. Es un modelo profesional. 


compatible con productos impresos en resina de 
la mayor parte de impresoras 3D SL. Cuesta 399€, 
f? a. xyfzprm ting. co m 



SOUND BLASTEHX H7 TOURNAMENT ED. 


Dentro de la gama dedicada a jugadores 
pro, Creative lanza los SoundBlasterX H7 
Toumament Editíon, auriculares 71 que ofrecen 
dos niveles de audio: no conectado con USB para 
usar la tecnología X-Plus, y otro analógico, con el 
minijack, para sonido dinámico. Cuestan 159.99 €. 
es.creative.com 



CLOUDPROFESSOR 


Presentado por Acer en el BETT 2017, 
CloudProfessor es un kit de desarrollo de 
hardware pensado para el "Internet de las Cosas", 
dedicado a estudiantes para trabajar en JavaScript, 
Bloddy y LiveCode, con apps compatibles con 
Andtoid, Chrome OS e iOS, Llegará a mitad de año. 
www.acer.com 
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ANTEO GAMERS GX2DQ 

Precio: 37,95 € 


PLAGABASE 

GIGABYIE GA-99QFXA-UD3 R5 

Precio: 134 € 




PROCESADOR 
AMD FX-8370 4.0 GHZ 


Precio: 193 € 




RAM KINGSTON HYPERX FURY 
BLACK DDR318BBMHZ16GB 2X8GB 

Precio: 82 € 



TARJETA GRAFICA SAPPHIRER7 
370 NITRO DUAL-X DC 4GB GDGRS 

Precio: 169 € 




TARJETA DESONIDQ 
ASOS XONARDG 5.1 


Precio: 27 € 



DISCO DORO 

TOSHIBA DT01ACA1001TB 

Precio: 44,95 C 



UNIDAD OPTICA 
ASUS DRW-24F1MT OVO 24X 

Precio: 16,95 € 


MONITOR 

MONITOR LG 24MT47D-BZ 24" LED 

Precio: 158 € 



ALTAVOCES 

CREATIVE INSPIRE A-Z5Q 2.1 

Precio: 26 C 


Jfe 


TECLADO 

0Z0NEBLA0E 

Precio; 49 € 



RATON 
OZDNE NEON 

Precio: 34,95 € 



PERIFERICOS EXTRA 


LAKENTO MVR VA BLACK EDITION 

Precio: 4935 € 


MAVFLASH JBYSTIBK ARCADE UNIVERSAL 

Precio: 29,95 € 


NOX KHENSU GAMEPAD WIRELESS - GAMEPAD 


Precio: 28,90 € 


COMPONENTES 

La selección idónea para 




CONFIGURACION DE 


DELL ULTRASHARP U2414H 24" LED IPS 

Precio: 255 € 

Más información: Dell 
Web; www.deil.es 



INTEL CORE I5-6600K 

Precio: 234.95 € 

Más información: Intel 
Web: www.mtel.es 

Los nuevos chips de 14 nm llegan con un rendimiento 
formidable. ¡Es hora de dar el salto a la sexta generación] 



* MSI GEFQRCE GTX1D60 GAMING 


Precio; 256 € Más información: MSI 
Web: es.mslcom 


La familia 10 de NVIDIA ya ofrece gráficas asequibles 
que aprovechan la nueva arquitectura Pascal. 



G.SKILL RIPJAWS V RED 0DR4 Z133 PC4-170D016GB 2X86B CL15 

Precio: 76 € 

Más información: G.Skill 
Web: www.gskili.com 

En una disposición de 2 módulos de 8 GB. el rendimiento 
en doble canal es excelente y admite overclocking. 



SAMSUNG SN-5D6BB BLU-RAY SLIM 

Precio: 52.95 € 

Más información: Samsung 
Web; wwwsamsung.com 

Si no quieres prescindir del soporte para DVD y Blu-ray 
esta unidad es ágil veloz grabando y muy elegante. 



CREATIVE GIGAWGRKST4D SERIES II 

Precio; 106 € 

Más información; Creative 
Web; es.creative.com 

Sonido con gran nitidez y potencia pese a la ausencia de un 
módulo de subgraves, gradas a la tecnología BasXPorL 



STEAM CONTROLLER 

Precio: 5439 € 

Más información; Steam 
Web: store.steampowered. com 

Aunque diseñado para las Steam Machines, la versatilidad 
del mando de Valve lo convierte en un formidable gamepad. 
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PARA TU PC 

actualizar tu equipo 


RECOMENDADA POR MICROMANIA 



ASU5Z170 PROGAMING 

Precio: 159 € 

Más información: Asus 
Web: wunv.asLis.com/es 

Con el socket 1151 para los chips Skylake, esta placa de 
Asus es una de las mejores opciones gaming. 


GQDLER MASTER MASTERCASE 5 

Preció: 111 € 

Más información: Cooler Master 
Web: www.cooknnaster.com 

La nueva MasterCase 5 tiene las capacidades del formato 
sobremesa convencional y un diseño excelente. 



CREATIVE SOUND BLASTER Z 

Precio: 69 € 

Más información: Creative 
Web; esxreativexom 

Sonido de alta calidad, que cuenta con avanzadas 
tecnologías de audio, destacando SBX Pro Studio. 



WESTERN DIGITAL ÑAS REO 2TB SATA3 

Precio: 92.95 € 

Más información: Western Digital 
Web: www.wd.com 

Un disco convencional, sustentado en una tecnología 
fiable y robusta con una enorme capacidad de 2 TB. 



RAZER BLACKWIDDW ULTIMATE 2D16 

Precio; 99.95 € 

Más información: Razer 
Web: wwwTazerzone.es 

La aparición de nuevas variantes y modelos permiten 
que este formidable teclado gaming sea más asequible. 



RAZER MAMBA 5G GHROMA 
TQURNAMENT EDITION16D00 DPI 

Precio: 74,95 € Más información: Razer 
Web: wwwrazerzom.es 
El excepcional sensor láser junto a un diseño 
evolucionado hacen del Mamba y ratón gaming soberbio. 



TU PC A LA ÚLTIMA 

-H 

BAJA A 

ANTECSIGN ATURE S1D H 

Precio: 359 € 


PLAGABASE 

MSI X99AGQDLIKE GAMING 

Precio: 503 € 

PROCESADOR F"¡¡7 

INTEL CORE 17 59GDX 

Precio: 104 € 

RAM -- 

KINGSTON PREDATDR PC4-24K 32GB 

Precio: 233 € 

TARJETA GRÁFICA htíi 4 

NVIDIA TITAN X fjg IM 

TARJETA DE SONIDO Sm 

CREATIVE SOUND BLASTER ZXR W 

Predo: 189 € flT 

DISCO DURO í*p 

WD ÑAS RED STB SATAS LL 

Predo: 259 € f" 

UNIDAD ÓPTICA 

SILVERSTONE S0BD2 BLU-RAY SLIM S^ 

Precio: 157 € ^ 

MDNITDR LajM 1 

ASUS PG348Q 34" WLED UWQHD MU 

Predo: 1299 € 

ALTAVDOES ■ 

SOUND BLASTER X 

Precio: 299,99 € 

TECLADO 

CORSAIR K95 RGB 

RATÓN 

MADCATZ R.A.T. PRO X ULTIMATE 

Predo: 164 € 


PERIFÉRICOS EXTRA 


THRUSTMASTER TMX FORCE FEEDBACK 

Precio: 150 € 

Más información: Thrustmaster 
Web: www.thrustmasterxom 

El nuevo TMX consta de un diseño robusto y 
deportivo, compatible con Xbox y PC. 



Precio: 379 € 

TURRE REACH ELITE PRO 

Precio: 199,99 € 

HTG VIVE STEAM Vfl 

Precio: 956 € 
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EQUIPOS COMPLETOS DE 

Compara configuraciones y precios 


ZOTAG ZBOX MAGNUS EN10BB 

Predo: 949 € Disponible: www.aUernate.es 

Zotac ha actualizado su serie Zbox Magnus con la 
nueva familia de gráficas de Nvidia, conviniéndolo 
en un mini PC apto para la RV y resolución 4K. La 
actualización afecta a otros componentes, también.. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Core iS 6400T (2.2 GHz-2.8 GHz) 

■ RAM: Hasta 32 GB RAM 

■ GPU: GTX 1060 

■ Disco duro: acepta SSD/HDD 

INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 



ASUSR0GG20CB SP003T 

Precio: 1000 € Disponible: mvw.pccomponentes.com 

La versión más actual del G20, viene equipada con un 
procesador y GPU de penúltima gene radón, sistema 
operativo Windows 10 y un rendimiento optimizado, 
pero el diseño es su punto más fuerte y distintivo. 

FICHA TECNICA 

■ Procesador: Intel Core Í5-64Ü0 

■ RAM; 8 GB 

■ GPU: GeForce GTX 950 2 GB GDDRS 

■ Disco duro: 1TB + 8 GB SSD Híbrido 



MSI VORTEX GG5 GGF (SLD-Q2SE 

mrn Precio: 1869 € Disponible: wwmpccomponentes.com 

Dentro de su gama Vortex, MSI ofrece un potente 
modelo por menos de 2000C que aún puedes 
encontrar a la venta en tiendas como PC Componentes. 
Sigue disponible pese a las nuevas configuraciones, 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Corei7-6700K 

■ RAM: 16 GB (2x8 GB) 

■ GPU: 2 X NVidia GeForce GTX96Q 3 GB GDDRS 

■ Disco duro: HDD 1TB + SSDde 256 GB 



MSI VORTEX GB5VR GRF-Q89ES 

Precio; 4299€ Disponible: es.msi.com 

Sí vas a tirar la casa por la ventana para tu próximo PC 
no dejes dé considerar el nuevo modelo del pequeño 
Vortex, preparado para la RV, Integra componentes de 
alta gama y sube la memoria hasta Los 64 GB. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Corei7-67Q0K 

■ RAM: 64 GB 

■ GPU: GTX 1080 8 GB GDDRS 

■ Disco: HDD 1 TB + SSD 512 GB 



EQUIPOS C OMPACTOS 


MSI NIOHTBLADE MIZ-047EU 

Precio: 899 € Disponible: www.game.es 

Por menos de 900 €, puede encontrar aún este 
modelo de MSI, apto para que la mayoría de juegos te 
funcionen sin problema Su configuración va siendo ya 
algo justa, pero es un equipo solvente a buen precio. 

FICHA TÉCNICA ^ 

■Procesador: Intel Core Í5-64ÜÜ 

■ RAM: 8 GB DDR4 

■ GPU: GeForce GTX 950 2GB GDDRS 

■ Disco duro; HDD 2TB * SSD 128 GB 

INTERÉS: ■■■■■■■■ ■ 



Precio: 1267 C Disponible: immt medianíarkt es 

Diseño vanguardista, en un compacto radicalmente 
gaming que, además, está muy bien equipado 
medíante componentes de alta gama. Especialmente 
recomendable para LAN-Party, 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel i7 6700 

■ RAM: 8 GB DUR4 

■ GPU: GTX 960 J 970 4GB GDDRS 

■ Disco duro: SSD 128 SSD + HDD 1 TB 

INTERÉS: ■■■■■■■■ ■ 




GOOLPGGAMER XIV MINI 

Precio: 1829,94 € Disponible: www.coolmod, com 

Por menos de 2000 € tienes uno de ios modelos 
Mini de CoolPC con una configuración a la Última 
-incluyendo procesador Kaby Lake-, más que sobrada 
para jugar con cualquier título actual. ¡Y es diminuto! 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador; íntd Core Í7-77ÜDK 

■ RAM: 16 GB RAM (2x8GB) 

■ GPU: GeForce GTX 1080 8GB GDDR5 

■ Disco duro: SSD 240 GB + HDD 1 TB 

INTERÉS: ■■■■■■■ ■■ 


COOLPC GAMER XVIII MINI 

Precio: 3899.94 € Disponible: WWW.COOlmodcom 

Una auténtica bestia en un espacio mínimo. Esta 
configuración del CoolPC Mini te ofrece compon entes 
extremos a un predo elevado, sí, pero razonable dada 
su configuración. Un equipo que Jo aguanta todo, 

FICHA TÉCNICA ____ 

■ Procesador! Intel Core Í7-69Ü0K 

■ RAM: 32 GB DDR4 

■ GPU: G eForcé GTX litan 12 GB 

■ Disco duro: SSBM.2 480 GR/s 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ 
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TODAS LAS GATEOORIAS 

para equiparte con un nuevo PC 


EQUIPOS SOBREMESA 


VERSUS PG PLATINUM LITE 

Precio: 979 € Disponible: www.vsgamers.es 

El equilibrio y La potencia a un precio asequible son 
las credenciales del atractivo Platinum Lite de Versus 
Gamers. Además, acaba de actualizar la configuración 
pasando a 16 GB de RAM, al mismo predo, 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core i5 6400 

■ RAM: 16 GB RAM 

■ GPU: GeForceGTX 1060 6GB GDDR5 

■ Disco duro: SSD 240 GB +1TBHD 

INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 





FICHA TÉCNICA 


■ Procesador: Intel Core 17-6700 1 3,40GHz 

■ RAM: 16 GB DDR4 2133 MHZ Crucial (2X8 GB) 

■ GPU: GeFoite GTX 1080 8GB 

■ Disco duro: SSD 240 GB 

INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 


GENOMEGREEN 

Precio: L 599 € Disponible; www.vsgamers.es 

Versus Gamers toma como referencia la caja DeepCool 
Genome con refrigeración líquida para lanza r una 
nueva serie de PC gaming. Entre los tres modelos 
disponibles, el Green es el que más nos convence. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core 177700K 

■ RAM: 16 GB RAM 

■ GPU: GeForce GTX1070 8GB 

■ Disco duro: 240GB SSD + 1TB HDD 

INTERÉS: ■■■■■■ ■■■■ 



GOOLPC NVIDIA GAMERS V 

Precio: 2.759,95 € Disponible: uro coolmod.com 

El Gamers V actualiza parte de su configuración, con 
una CPU más potente, su exdusivo chasis Corsair Spec 
Alpha GTX integra dos nuevas gráficas en modo SL¡, 
con un total de 16 GB, y ha bajado un poco su precio. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core Í7-G8Q0K 

■ RAM: 16 GB DDR4 (2x 8GB) 

■ GPU: 2x Asus GeFúiCe GTX 108016 GB 

■ Discos: 240 GB M.2 SSD + 2TB HDD 

INTERÉS; ■■■■■■■■■■ 








DELL ALIENWARE17 R3 

Precio: 1 .799 € Disponible: www, alten ivare. e$ 

Introducimos uno de los modelos de la gama 
Alienware que sigue estando en la vanguardia del 
gaming portátil. Con el genial diseño de la gama, esta 
variante intermedia viene muy bien equipada, 

FICHA TÉCNICA bb _ b _ iib- 

■ Procesador: Intel Core L7-6700HQ 

■ RAM: 8 GB 

■ GPU: GTX 9BGM S GB 

1 Disco duro: HDD 1TD 

INTERÉS: ■■■■■■■■ 


MSI GS72 GQG STEALTH-079ES 

Precio: 1349 € Disponible: wwwgffm&es 

Si quieres un portátil potente a buen predo, todavía tienes 
disponibles unidades de modelos como este MSI que 
con la generación anterior de gráficas NVIDIA ofrecen un 
rendimien to magnífico. 

FICHA TÉCNICA 

rocesaúor: Intel Core Í7-6700HQ 
EASK16.GB 

■ GPU; NVIDIA. GeForce GTX 9GQM 

■ Disco duro: HDD 1TB + SSD 256 GB 

INTERÉS: ■■■■■■■■ 


.JH .W A A.JA.A.AUK 

ASUS G551JX-DM218H 

Precio: 969 € Disponible: »w,íiswí.es 

Asequible, poderoso y con un delgado y sobrio diseño, el 

G55UX de Asus es un portátil de 15,6" capaz de ejecutar _ 

con fluidez cualquier juego actual. Integra una unidad 
óptica DVD 8X supermulti y conecüvidad WiFi AC. 

FICHA TÉCNICA ; 


MSI GT73VR 

Precio: 2,999 € Disponible: es.msi.com 


MSI ha introducido ya la familia 10 de Nvidia en sus 
nuevos modelos, y este es el segundo más top para 
gaming, con un equipamiento impresionante. Su 
precio, pese a lo elevado, es más que razonable. 
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micRomanía te regala 


iMram Ofi vÍm Ojii 


Si sientes la aventura al contemplar el mar, no te pierdas un pack increíble 
de estrategia para PC, valorado en 10 €, con tres juegazos... ¡de regalo! 



P ara ti el mar no es si¬ 
nónimo de vacacio¬ 
nes, sino de aventura, 
emociones, explora¬ 
ción, combate, épica... Si eso es 
lo que sientes, «Imperio de los 
Mares Anthology» es el pack que 
estabas buscando para disfrutar 
en tu PC de la mejor estrategia 
naval de la Historia* Nada menos 
que ¡tres juegazos! con el sello 
de FX Interactive, que te asegu¬ 
ran interminables horas de di¬ 
versión, viajando por los mares 
de medio mundo* 


lid ades como navegante, comer¬ 
ciante, capitán, diplomático, es¬ 
tratega y mucho más. 

Disfruta de la creación de una 
flota comercial o militar, y con¬ 
templa cómo crece y mejora a 
medida que aumenta tu expe¬ 
riencia y prestigio. Libra emo¬ 
cionantes batallas en alta mar, 
aborda naves enemigas o defién¬ 
dete de los piratas. ¡Esta es una 
vida de emociones y aventuras! 


Una flota increíble 

En «Imperio de los Mares Antho¬ 
logy» podrás crear flotas enor¬ 
mes para llevar a cabo tus ob~ 
jetivos y misiones: carabelas> 
galeones, corbetas, bergantines, 
goletas.** Cada nave tiene una 
fundón y es apta para ciertas ta¬ 
reas. Elige bien, construye, me¬ 
jora y conviértete en un perso¬ 
naje de leyenda* Con «imperio de 
los Mares Anthology» vas a dis¬ 
frutar de tres juegazos alucinan¬ 
tes. ¡Disfruta la estrategia naval! 


Elige tu estilo 

¿Qué te va más? ¿Prefieres el co¬ 
mercio, la aventura de ser un pi¬ 
rata, la exploración y la conquis¬ 
ta? ¡Puedes tenerlo todo a tu 
alcance! «Imperio de los Mares 
Anthology» está compuesto por 
tres juegazos increíbles: «Patri- 
cian III», «Fort Royale II» y «Pira¬ 
tas del Nuevo Mundo»* Con todos 
ellos podrás demostrar fus habí- 


É * Disfruta de la mejor 
estrategia naval y comercial 
con tres auténticos juegazos 




Si quieres prosperar* tendrás que mejorar. Puedes controlar todo al detalle 
para conseguir tus objetivos. Consigue experiencia y riqueza y mejora tu flota. 
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I Paxa conseguir tu código 
de descarga de «Imperio 
de los Mares Anthology» para 

la FX Classics Store, entra en 
mkromania.es y en la 

noticia destacada en cabecera. 

2 En las "Instrucciones para 
descargar «Imperio de los 
Mares Anthology»" verás el 
link al que debes entrar. Te 
pedirán tu clave de la revista, 
impresa más abajo, y tu email 

Reparto de Claves 


3 Introduce la clave que hay 
impresa bajo estas lineas y 
una dirección de email válida. 
Solo se distribuirá un código 
únicoidedesmi^gii^My 


3 Ya queda menos. Una vez que 
pinches en "Instalar", tendrás 
que elegir dónde quieres descargar 
e instalar el juego. No salgas del 
navegador durante la descarga o 
tendrás que reiniciar el proceso. El 
proceso es automático y no tendrás 
que hacer nada antes de jugar. 


1 Cuando ya estés en la FX 
Classics Store, con tu cuenta 
personal activa, ve a "Mi Perfil”, y 
en la sección "Canjear Código FX" 
introduce el código que te habrá 
llegado a tu email tras solicitarlo 
en micromaniaes, como ya 
hemos explicado. 


Entra en la web de FX 
juegos.fxinteractive.com 

y en "Mi Perfil" entra en 
tu cuenta de jugador o 
crea una. Sólo necesitas tu 
email y una contraseña. 


2 Ya tienes activa tu copia 
de «Imperio de los Mares 
Anthology». Compruébalo en "Mi 
PerfíT'y asegúrate de ver la caja 
bajo "mis juegos". Si tienes más de 
un juego, pincha sobre «Imperio 
de los Mares Anthology» para 
acceder a tu área e instalarlo. 


introduce tu código promocional 
o el código de tu tarjeta de puntos. 


Elige tu juego 
favorito y apuesta 
por tu estilo: 

comercia, combate, 
navega... «Imperio de 
los Mares Anthology» 
te ofrece una 
variedad total. 


CONSIGUE TU 
CÓDIGO EN 


¡Ojo con esos piratas!.. ¿O eres tú el pirata? Los tres títulos que componene «Imperio de ios Mares Anthology» te permiten 
escoger el rol que más te guste en un contexto histórico realista. Puedes convertirte en un pirata temible o combatirlos. 


¿COMO LO DESCARGO? .. 

REQUISITOS MÍNIMOS: CPU: Pentium III a 700 MH£ RAM: 2 GE Taijeta Gráfica: 12 MB Espado en disco: 3 GB Conexión: ADSL 


ACEPTAR 


mimo manía 71 



































GAME 



Selección GAME 
Premium PC 



Thrustmaster TS-PC RACER 

Un volante para disfrutar de la velocidad a 
lo grande. ¡Pisa a fondo con tu TS-PC Pacer! 


r 


MSI GS73VR 7RF (STEALTH PRO) 

¡La nueva generación de procesadores Intel llega a los 
portátiles gaming más avanzados del mercado! 

2.199 € 


►CARACTERISTICAS: 

- LCD: 17.3" FHD, Anti-Glare eDP 
IPS-Level 120Hz 

- Tarjeta Gráfica: nVidia Geforce 
GTX1060,6GB GDDR5 

- Procesador: Intel® Core™ 
¡7-7700HQ 

- Memoria RAM: 16GB DDR4 
2133MHz (8GB*2) 

Disco SSD: 512GB 


(512GB *llWMeM.2SSDby 
PCIe Gen3 x4) 

- Disco HDD: 2TB (5400 RPM) 

- ODD Drive: ■ 

- Conedividad: Kiiíer Double Shot 
Pro + Bluetooth 4.1 

- Sistema Operativo: 

Windows 10 

- Batería: 3 celdas 

- Teclado: SteelSeries Full Color 


Corsair Bulldog W Ultímate 4K 


¿Quieres disfrutar de un PC que lo tiene todo 
por mucho menos de lo que imaginas? 

1.999 € 



- Caja: Corsair Bulldog 

- Fuente: Corsair SF600 80 Plus Gold ^ 

- Paca Base: Gigabyte Z17GM-WIFI 

- Micro: Intel Core i7 6700K 

- Disipador: Refrigeración líquida Corsair Hydro Series H5 SF 

- RAM: Corsair Vengeance LPX RED DDR416GB (2x8GB) 3000MHz CL15 
-1 Gráfica: Gigabyte G1 GeForce GTX1080 8GB 

- HDD1: Corsair Forcé LE 24Ü GB SSD 

- HDD2: Western Digital Caviar Blue 2 TB 
^oftware^Mier^ 



r > CARACTERÍSTICAS: 

- Volante abierto desmontable con 
placa frontal metálica, y forrado 
en piel de ante. 

- FFB brushiess de 40 vatios. 

- Sistema integrado de 
refrigeración del motor. 

- Control de campo orientado: 
tecnología H.EAR.T 
(HallEffect AccuRate technology) 

- Resolución de 16 bits 
(65.536 valores)* 

- Fuente de alimentación 
externa TURBO 

^Thrustma^ 


- Cubierta superior metálica 

- Giro de 27ÜMQ8Q* 

- Motor brushiess de categoría 
industria! y 2 a generación 

- Nuevo algoritmo de control de 
campo orientado 

- 2 levas metálicas de cambio 
de marchas aluminio fundido 
pulido-cepillado 

- 6 botones para acceso fácil al 
menú de navegación. Más con¬ 
trol de ajustes progresivos 

-1 selector giratorio: 3 posiciones 
con botón pulsador para res¬ 
puesta adiciona! en tiempo real. 


CliQ 


Consigue estos productos a través de 


Consulta www.game.es/CYR para más información 






















Ozone Survivor 

Lleva tus accesorios y tu portátil con 
más estilo que nadie, gracias a una 
mochila que puede con todo. 

59,95 € 


►CARACTERISTICAS: 

- Compartimentos: Múltiples para 
accesorios gamtng y portátiles 

- Cierre: cremallera ultra segura- 

- Asas: Acolchadas y resistentes 

- Material: fuerte y duradero nylon 
balístico 1680D 


- Marco: Reforzado 

- Puerto de Audio: En Bolsillo externo 

- Compartimento para portátiles: De 
hasta 15,6 pulgadas 

- Tamaño: 48 x 38 x 19cm 

- Parte Inferior: fuerte Policlomro 
de vinllo 



Intel ¡7 7700K 


Actualiza tu equipo con el 
procesador más potente de 
la generación Kaby Lake y 
entra en una nueva era. 

378,95 € 


►CARACTERISTICAS: 


- Adaptador de gráficos a bordo frecuencia 
de actualización a máxima resolución 
(HDMI): 24 Hz 

- Adaptador de gráficos a bordo frecuencia 
de actualización a máxima resolución 
{EDP - Fiat Panel Integrado): 60 Hz 

- Resolución máxima de la tarjeta gráfica 
integrada {DisplayPort): 4096 x 2304 

- Res, máx, del adaptador gráfico integrado 
(EDP - Fiat Panel Integrado): 4096 x 2304 

- Intel® 64; Sí 

- Tecnología SpeedStep mejorada de Intel: Sí 

- Intersección Ti 100 X 


Razer Ornata Chroma Mecha Membrane 



■ Número de filamentos de procesador: 8 

■ Adaptador de gráficos a bordo versión 
0penGL:4.4 

- Familia: Intel Core i7-7xxx 

■ Config, PCI Express: 1x16, Ix8+2x4,2x8 

■ Tecnología Thermal Monitoring de Intel: Sí 

- Cache en procesador: Smart Cache 

- Número de pantallas soportadas por el 
adaptador gráfico de a bordo: 3 

- Frecuencia del procesador turbo: 4,5 GHz 

- Intel® TSX-Ni: Sí 

- Intel® SecuneKey; Sf 

- Frecuencia de! procesador: 4,2 GHz 

- Número de núcleos de procesador; 4 


Un teclado con el que ya 
no habrá juego que se 
te resista. ¡Aguanta de 
todo durante horas! 

109,95 € 


» CARACTERÍSTICAS; 

- Tecnología de membrana 
mecánica de Razer 

- Capacidad antí ghosfing que 
permite presionar simultáneamente 
hasta 10 teclas 

- Retroiluminadón Razer Chroma / 
Modo de juego dedicado 

- Preparado para Razer Synapse 
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- Teclas totalmente programables con 
grabación instantánea de macros / 
Combinaciones de 10 tedas 

- Tipo de teclado: 

Membrana mecánico de Razer 

- Layout: Español 

- Compatibilidad: P€ 

■ Conexión: USB 

- Peso: 2,99 Kg 



¡Lo hemos probado! 


MSI GS73VR7RF 
(STEALTH PRO) 

Los portátiles gaming MSI han sido los prime¬ 
ros en actualizarse a la generación Kaby Lake. 
¿Quieres llevarte el juego a todas partes dis¬ 
frutando de la máxima calidad y potencia? 
Pues hazlo con el GS73VR 7RF, y su poderosa 
y equilibrada configuración, que incluso te per¬ 
mitirá vivir experiencias RV increíbles. 


THRUSTM ASTER 
TS-PC RACER 

Sí, eres fan de los juegos de velocidad y para 
ti la simulación tiene que ser... ¡al límite! Pues 
para ello no vas a encontrar nada mejor “¡ni 
por asomo!- que el TS-PC Racer de Thrust- 
master. Sí, es un volante increíbles de una cali¬ 
dad extrema, y eso se paga. Pero puedes estar 
seguro de que nada volverás a ser igual. 


CORSAIR BULLDOG W 
ULTIMATE 4K 

Si quieres cambiar tu equipo y estás buscan¬ 
do un nuevo PC que pueda con todo y te dure 
muuucho tiempo, quizá Corsair tiene el mo¬ 
delo que necesitas. ¿No te lo crees? Revisa la 
configuración del Bulldog W Ultímate 4K y dis¬ 
fruta de los juegos como nunca antes. Un equi¬ 
po que lo tiene todo para jugar a tope. 


OZONE SURVIVOR 

¿Otra vez de viaje y con el portátil a cuestas? 
Pues elige lo mejor para protegerlo y, al tiem¬ 
po, para que la carga sea lo más liviana posi¬ 
ble y con una comodidad que ni imaginas. La 
mochila Survivor de Ozone está pensada para 
el jugador, y te permite llevar de todo: compo¬ 
nentes, cables, el portátil.. ¡Es una pasada! 


INTEL I77700K 

iLa nueva generación de procesadores Intel ha 
entrado con fuerza! Y seguro que si eres un ju¬ 
gador exigente te gustará disfrutar de uno de 
los modelos más poderosos de ta familia Kaby 
Lake. El i7 7700K está preparado para over- 
clocking y para poner toda su potencia a tu 
servicio, llevando tus juegos al máximo nivel 


RAZER ORNATA CHROMA 
MECHA MEMBRANE 

Razer actualiza su gama de teclados con uno 
de los mejores que puedes encontrar ahora 
mismo. El Ornata Chroma Mecha Membrane 
posee tecnología propia de Razer para garan¬ 
tizar su fiabilidad durante largas sesiones de 
juego, evitando problemas como el ghosting. y 
pudiendo configurar su iluminación. 














I REVIEW 



RESIDEN! EDI Vil I 

No quisiste entrar... ¡No querrás salir! 


K 7] ■ Género: Acdán/Survival Honor 
J «Idioma: Español (textos y voces) 

■ Estudlo/compañía: Capcom 
«| ■ Distribuidor: Koch Media 

■ N |J de DVDs; 4 ■ PVP rec: 44,95 £ 
■ Lanzamiento: Ya disponible 
__ ■ WEB: residentevii7.com 
[j Mij] Información básica, imágenes y 
MH acceso a la demo. 


■ Personajes jugables: Cuatro 

■ Tipos de armas: Cuchillo, pistola, 
escopeta, lanzallamas, metralleta, 
siena mecánica, lanzagranadas 

■ Enemigos finales: Cuatro 
■Areas y ambientes: Tres 

(mansión -nueva y vieja- 
barco y minas) 

■ Mult i jugador: No 


■ CPU: Core ¡77700 
Core i7 3960X 

■ RAM:SGB F 16Qi 

■ Tarjeta 3D: 
GeForce GTX 980, 
GeFonce GTX1070 

■ Conexión: ADSL 


e CPU; Core 15 4460 a 2.70 Gliz, 
AMD FX 6300 o superior 

■ RAM: 8 GB 

5 Espado en disco: 24 GB 
e Tarjeta 3D: GeForce GTX 760, 
Radeon R7 260x (2 GB) 

■ Conexión: 

ADSL (activación Steam l 


IMWiilll W IHM 


■ CPU: Corel? 

■ RAM: 16 GB 

■ Espacio en disco: 25 GB 

■ Tarjeta Mfc GeForce GTX 1070 

■ Conexión: ADSL 
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¿Es una alucinación o Eveline está aquí de verdad? Esta 
pequeña se encuentra detrás del misterio que rodea a los Baker. 



i Ay, Lucas, cómo te gustan los jueguecitos! Lo único malo es 
que si pierdes en sus juegos, mueres, así que aguza el ingenio. 



¡Mia, tranquila, que es Ethan! Parece que hasta tu adorada 
novia ha sucumbido a la maldición. ¿O no es una maldición?,.. 




¡El horror, el horror! ¡El más alucinante horror ha vuelto! La fabulosa renovación de «Resident 
Evil» reínida la saga a lo grande, con nuevas tecnología y perspectiva, pero con toda su esenda. 


Si los holomorfos son duros, pero mortales. Lo más efectivo es un disparo de escopeta en la 
cabeza, pero varias balas de pistola, o unas cuantas descargas de lanzallamas también son efectivas. 


R enovarse o morir. Esa 
es la máxima que ha 
permitido a muchas 
grandes sagas de jue¬ 
gos estar en el candelero durante 
años. Aunque, en el caso de ®Re- 
sident Evü» podríamos decir, ha¬ 
ciendo un chiste facilon, que lo 
mejor que ha hecho es renovarse y 
morir. Porque la renovación de la 
séptima entrega -de la linea clá¬ 
sica- de «Resident Evil» tiene am¬ 
bas cosas, renovación profunda 
a todos los niveles; y muerte. Mu¬ 
cha muerte. Una muerte deliciosa 
de sufrir y fascinante de provocar, 
cuando se trata de los Baker. Y es 
que Capcom, con esta nueva entre¬ 
ga, ha hecho de la saga su ave fénix 
particular y ha renacido de sus ce¬ 
nizas tras unas últimas entregas, 
como poco, discretitas. Pero nues¬ 
tra visita a la mansión Baker nos 
ha devuelto la ilusión por el sufrí- 


í í El mejor «Resident Evil» de los 
últimos años renueva la saga en 
jugabilidad y tecnología 


miento gracias al regreso a los orí¬ 
genes de «Resident Evil»; terror, 
angustia, claustrofobia, ansie¬ 
dad.,. Los Baker nos han enseña¬ 
do el horror, de nuevo, y nosotros 
se lo agradecemos reconociendo 
a Capcom que ésta es la mejor en¬ 
trega de la saga en años, y que esta 
renovación apunta en la dirección 
correcta. Ahora, vamos a entrar en 
la mansión.,, ¡y a sufrir! 

Inmersión en el horror 

La trama de «Resident Evil Vilanos 
lleva a redescubrir el horror per¬ 
sonificado en la familia Baker y su 
espantosa casa. Un lugar lleno de 


secretos, misterios y terribles cria¬ 
turas. No se trata, únicamente, de 
una familia de asesinos. Hay mu¬ 
cho más. Las múltiples desapari¬ 
ciones en la región parecen dejar 
un rastro que conduce a los Baker, 
pero hace años que nadie sabe de 
ellos. De hecho, la mansión Baker 
lleva tiempo en un estado de aban¬ 
dono total. O eso parece, hasta que 
Ethan, el protagonista de la aven¬ 
tura, recibe un mensaje en vídeo 
de su novia, Mia, desaparecida 
hace tres años, ¿Cómo es posible? 
La única respuesta es ir hasta la 
propiedad y buscar pistas que nos 
indiquen qué ha pasado. 


¡UNA FAMILIA 
INFERNAL! 



La primera parte de 


«Resident Evil Vil» -sí. hay 
tres bien diferendadas- 
tianscuire en la Mansión 
Baker Tres desús 
miembros son auténticos 
demonios salidos de tu peor 
pesadilla. Jack, Marguerite 
y Lucas intentarán acabar 
contigo, sucesivamente, 
transformados en horribles 
monstruos. Zoé. la hermana, 
te guiará en la avent ura con 
sus consejos telefónicos. La 
enigmática abuela juega un 
papel clave... justo al final. 
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El cambio a la perspectiva 
subjetiva potencia la inmersión 
y el sentimiento de terror * * 


den! Evil», No es así. Todo desti¬ 
la esencia «RE» al 100%, desde el 
principio. Pero Ja inmersión se 
ve potenciada. El horror es, aho¬ 
ra, más cercano y casi lo senti¬ 
mos en Ja piel. De hecho, venos 
detalles que indican que el jue¬ 
go ha sido pensado para RV (de 
momento sólo para PS4) en el 
uso acertadísimo de cámaras - 
ese cuchillo que nos apunta al 
ojo; la amputación con la sierra 
mecánica, etc.-, recursos narra¬ 
tivos -como las secuencias juga- 
bies en las cintas de vídeo-, el 
uso de! telefono como elemento 
de conexión entre las distintas 


fases del juego -hasta salir de la 
casa- y muchos más. «Resident 
Evíl Vil» te mete, casi literalmen¬ 
te, en el horror de la casa Baker. 

Toda la esencia 

Pero hay mucho más, claro. Los 
recursos -armas, munición, bo¬ 
tiquines, hierbas- se ven tan li¬ 
mitados como en cualquier juego 
de la saga; los puntos de graba¬ 
ción y de acceso al inventario 
global, son ya marca deda casa; 
la limitación del inventario per¬ 
sonal de Ethan nos obliga a defi¬ 
nir estrategias en la exploración 
y el combate. Y todo, con más rea- 


Los detalles básicos de jugabílidad y las mecánicas 
clásicas de «Residen! Evil» están presentes en este 
remido de la saga. Sobre todo, la gestión de recursos. 

En «RE 7» los 
recursos son clave. 

Son pocos y bay que 
controlarlos. Armas, 
munición, hierbas, 
objetos... Lleva lo 
necesario y el resto, 
al arcón tan clásico 
de Inventario. 


¿Podrás sobrevivir al encuentro con Marguerite? La mujer de Jack no es tampoco manca a la 
hora de luchar. Vas a tener que ir pero que muy bien armado para sobrevivir a la pelea con ella. 


El arranque de «Resident 
Evil Vil» da un giro, ya, alas 
tradicionales tramas de la 
saga. Pero es sólo el co¬ 
mienzo. Hasta que no 
acaba el juego no com¬ 
prendemos, en reali¬ 
dad, la increíble co¬ 
nexión que tiene 
esta entrega con las 
precedentes. Y todo 
encaja. Pero, mientras tan¬ 
to, nos surmegimos en el ho¬ 
rror, más que nunca, al entrar 
en la mansión Baker y descubrir 
un nuevo mundo visto desde los 
ojos del protagonista. La pers¬ 
pectiva en primera persona asu¬ 
me el protagonismo. 

Bienvenido a casa 

El cambio de perspectiva pare¬ 
ce modificar por completo las 
habituales mecánicas de «Resi¬ 


El control de la 
salud del personaje 
se realiza ahora 
con el reloj que 
porta, y las partidas 
se salvan en la 
grabadora de casete. 
Si has jugado un 
«RE», lo conoces. 


Sí, ES «RESIDENT EVIL» AL 100% 























Empiezan a descubrirse las primeras claves del horror,.* Extraños experimentos parecen estar 
detrás de los poderes de los Baker, y de las siniestras desapariciones relacionadas con la familia. 



Pero, ¿qué»* es esa»* cosa? Si no lo reconoces, tranquilo, ya lo descubrirás en su momento, cuando 
te toque hacerle frente antes de poder escapar de la Mansión Baleen Pero, ojo, esto no acaba aquí... 



LAS CLAVES PARA SOBREVIVIR 
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Todo lo que identifica a un juego de la saga está presente 
en «Resident Evíl VII», Puzles, llaves que encontrar y 
usar, enemigos terribles y mapas para no perderte. 


Varios puzles de 
la Mansión Baker 
se basan en la 
rotación de un 
objeto para que su 
sombra coincida con 
una silueta en un 
cuadro. ¿Qué tal tu 
percepción espacial? 


Hay varias puertas 
en la mansión 
cenadas a cal y 
canto e identificadas 
con un animal 
muerto. Sus llaves 
están bien ocultas y 
tendrás que pelear 
por conseguirlas. 


Los miembros de 
la familia Baker 
serán los grandes 
enemigos de la 
primera parte del 
juego. No malgastes 
la munición hasta 
que te enfrentes a 
ellos J ^necesitarás. 


Hay varias cintas 
VHS repartidas por 
la casa que no solo 
te informan de la 
trama, sino que son 
claves para avanzar 
en la aventura. 
Revísalas todas, 
porque son vitales. 


Puedes superar 
perfectamente 
las tres partes del 
juego sin acceder a 
los mapas, pero si 
los encuentras te 
vendrán bien. No 
son imprescindibles, 
pero si muy Utiles. 


lismo visual y una ambíentación... 
¡impresionante! 

Es algo que afecta también a los 
combates con los "jefes 11 -en este 
caso, la versión más alucinan¬ 
te de cada miembro de la familia 
Baker-. V cuando crees que todo 
ha acabado», ¡Hay más! 

Capcom ha dividido esta entrega 
en tres áreas de juego -mansión, 
barco y minas-, aunque la mejor 
es, sin duda, la mansión Baker. 
Allí vemos todo lo que se puede es¬ 
pera r de un «Resident Evil»: llaves 


especiales, puzles que resolver, 
monstruos que aniquilar. Y el res¬ 
to es un añadido que, sin desmere¬ 
cer, quizá ya no impacta tanto. 

El único pero que se le puede po¬ 
ner a «Resident Evil Vil» son unos 
requisitos realmente elevados 
para llevar el juego al máximo ni¬ 
vel de detalle. Por lo demás, esta¬ 
mos ante un renacimiento sensa¬ 
cional de la saga con los cambios 
que necesitaba, pero respetando 
su esencia. Una joya imprescindi¬ 
ble del survival horror. A. C.G. 


LA REFERENCIA ALTERNATIVAS 



QUTLAST 

Aunque el nivel de 
recursos y amias es 
aún menor que en 
«Resident Evil», el 
concepto es el mismo, 
aunque modificado 
para más dificultad. 


OUTLAST 

Nota: 92 MM 224 

THE EVIL WITHIN 

Nota: 92 MM238 


NUESTRA OPINION 

Descubre el misterio de la mansión Baker y sobrevive al horror* 

Un survival horror que reínicia la jugabilidad y diseño de «Resident 
Evil», usando la acción en primera persona en una aventura más real. 


LOQUE NOS GUSTA 

■ Impresionante adaptación de la esencia de «Resident 
Evil» a la nueva perspectiva y mecánica de juego. 

* Es variado, nada fácil y realmente asusta. Hay 
momentos sobnecogedores y espeluznantes* 

* El doblaje es sensacional. ¡Espectacular! Potencia 
todas las virtudes del juego... y no son pocas. 

* ¡Es brutal! Si te va el gore vas a gozar a lo grande, 

LO QUE NO NOS GUSTA . 

* Los requisitos mínimos son bastante elevados. Y, 
pese a todo, ponerlo al máximo exige mucho equipo, 

* No poder disfrutarlo en formato RV r a diferencia de la 
versión para PS4, Esperemos que pronto se arregle. 

"modo individual 

Un regreso triunfal de una saga cuyas últimas entregas mostraban 
signos de claro agotamiento. Capcom vuelve por sus fueros con una 
aventura inmersiva como pocas, de ambientación sob recogedora, 
trama genial, enorme jugabilidad -salvo momentos puntuales- y ligeras 
variaciones que potencian su rejugabilidad. Un nuevo clásico ha nacido. 


VALORACIÓN 
POR APARTADOS 

GRÁFICOS 


JUGABILIDAD 

DIVERSIÓN 

CALLDAD/PRECIO 
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¡Disfruta la aventura del gran rol japonés! 




3 Género; Rol (J)/ACdón/Aventura 
■ Idioma: Español (textos), 
Inglés/Japonés (voces) 

s Estudio/compafua: Bandai Namco 

* Distribuidor: Bandai Manteo 
a de DVDS; Descaiga 
RPVPxec: 44.95 € 

* Lanzamiento: Ya disponible 

* WEB: wwW'talesofgame.com/es 


* Personajes controlables: 

fi (en combate)/ 

Velvet (en exploración) 

- Tipos de equipamiento: 

G categorías 

* Fases de combo: 4 

* Modos de control: Manual, 
semiamomático, automático 

■ Multijugador: No 



■ CPU: Corel? 7700, 
CorelS 2500K, 
Core i7 3960X 

■ RAM: S Olí, 16 GB 

■ Tarjeta 3D: 
GeForce GTX 9S0 r 
GeForce GTX 690, 
GeForce GTX 1070 

■ Conexión: ADSL 



M 

IHMHÜHMIia 

■ CPU: Cüie2 Dúo E3400 a 3 GHz. 
Phenom 11X2 550 a 3.1 GHz 

- RAM: 2 GB 

3 Espacio en disco: 15 GB 

■ Tarjeta 3D; GeForce 9S00 GTX, 
Radeou HD 4B50 

* Conexión: ADSL <Steam) 

■ CPU: CoreiS 

h RAM: 8 GB 

■ Espacio en disco: 1S GB 

■ Tarjeta 3D: GeForce GTX 9xx 

■ Conexión: ADSL 


73 micnomanía 











































Tras cada combate, revisa tu equipo* Puedes conseguir 
objetos valiosos o, simplemente, mej orar el nivel de personajes. 


V 


Mejorar 
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Compra, vende, mejora. La cantidad de armas, variaciones y 
equipo que existe es desmesurada. Revisa constantemente todo. 



Tienes que reunir a tu equipo paso a paso. Puedes llevar 
bastaseis personajes en tu grupo, con habilidades únicas. 



Una historia de rol. épica, venganza y aventura. Ayuda a Velvet a cumplir su venganza y acabar 
con aquel que asesinó a su hermano Laphicet, Magia, lucha y una historia fascinante te esperan. 



La lucha se desarrolla en tiempo real, aunque puedes pausar la acción para cambiar de 
personaje -algo que también se puede hacer al vuelo- o modificar el equipo para ser más eficaz. 


1 rol japonés es tan úni- 
co como todo lo que vie- 
ne del país del sol na- 
ciente. Y la saga «Tales 
of...» es una de las más reputadas 
-con permiso de «Final Fanfasy», 
claro-, pero en toda su historia -y 
es larga- pocas veces hemos vis¬ 
to algo tan completo, absorbente, 
jugable y redondo como «Tales of 
Berseria». Los fans de la saga cono¬ 
cerán el juego por su aparición en 
PS3, pero ahora, que llega al PC, lo 
único que podemos hacer es qui¬ 
tarnos el sombrero ante el traba¬ 
jo de Banda i Na meo y una adapta¬ 
ción de primera. 

Demonios y exorcistas 

El mundo de «Tales of Berseria» 
se presenta, al comienzo del jue¬ 
go, como un lugar afectado por 
una terrible catástrofe que, con 
el tiempo, evoluciona hacia una 


í * Disfruta de la acción y el rol a 
la japonesa, en una épica historia 
de venganza y demonios 


existencia casi idílica. Una ilu¬ 
sión, realmente, pues la amena¬ 
za de una plaga demoníaca como 
la que acabó con la vida de mu¬ 
chos habitantes -incluyendo los 
padres de Velvet, la protagonista, 
y su hermano Laphicet- del lugar, 
está siempre presente. Las defen¬ 
sas de la aldea de Aball y la protec¬ 
ción de un siempre circumspecto 
exorcista, Artorius, parecen sufi¬ 
cientes, aunque nunca hay que ba¬ 
jar la guardia. Pero pronto Valvet 
descubre la verdad, y es dolorosay 
trágica, cuando Artorius sacrifica 
a Laphicet en aras de un supuesto 
intento por salvar el mundo. 


Velvet, maldita y condenada a 
ser una criatura medio demonía¬ 
ca, es apresada, aunque escapará 
en busca de venganza a recorrer el 
mundo de Midgand y acabar con 
Artorius y su orden. 

Aventuras y piratas 

Hasta aquí, el arranque de «TAles 
of Berseria». Desde aquí, un jue¬ 
go absorbente y divertido como 
pocos nos espera. Eso sí, hay que 
tener en cuenta el estilo japonés 
del rol del título de Bandai Nam- 
co. Es algo único que combina ex¬ 
ploración, estética manga -con 
numerosísimas secuencias cine- 


LA GRAN EPOPEYA 
DE VELVET 



Quizá, entre las virtudes 
de «Tales of Berseria». 
habría que destacar el 
diseño y carisma de los 
personajes, especialmente 
de la protagonista. Velvet. 

El desarrollo del personaje, 
aunque no deja de ser típico 
en una trama dramática 
-pérdida de inocencia, 
traición, venganza-, se ve 
potenciado por la dirección 
artística, el toque japo de 
drama y sus habilidades de 
guerrera. En conjunto, Velvet 
es un personaje alucinante. 
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¡Los combates son un espectáculo totalf Además de controlar a cada personaje de forma 
individual, podemos configurar combos y habilidades para explotar tácticamente sus virtudes. 


DISEÑA TUS COMBOS Y GOLPES 


La practica te hará dominar las posibilidades del 
sistema de combate, pero la personalización de los 
combos a medida que ganas experiencia, es genial. 

Hay cuatro fases 
en cada combo, 
que podemos 
configurar paso a 
paso con los golpes 
conocidos. Y se 
pueden adaptar a 
medida que nos 
hacemos más 
poderosos. 


Al alcanzar un 
cierto nivel 
podemos aprender 
a usar los ataques 
y habilidades 
místicos, aptos 
para combatirá 
los enemigos más 
poderosos. [El 
combo es brutal! 





¡Únete a los piratas de Midgand! A medida que avanzamos en la historia vamos 
encontrando nuevos personajes. Algunos nos ayudan y hasta se unen al equipo. 



Las habilidades, equipo y armas de cada personaje se pueden gestionar de 
forma individual. También puedes comprar mercancía común para el equipo. 


máticas- y unas opciones de per¬ 
sonalización para el combate real¬ 
mente impresionantes. Podemos 
elegir casi de todo, modificar casi 
todo, comprar, vender, configurar 
combos, compartir equipo con el 
grupo de personajes que reclute¬ 
mos,.. Las posibilidades son in¬ 
mensas. Y la jugabilídad, tanto o 
más, con un sistema de combate 
sensacional que permite cambiar 
al vuelo de personaj e o parar la ac¬ 
ción y seleccionar nuevo equipo. 
Todo, en un segundo. 


Además, se juega de maravilla 
con teclado y ratón o con pad* Y es 
muy largo* Mucho. Las diez prime¬ 
ras horas de juego apenas te hacen 
dominar las técnicas de combate y 
reclutar a los personajes. A las 30, 
no llevas ni la mitad de juego. 

Los puristas estarán encanta¬ 
dos, además, de activar los diálo¬ 
gos en japonés -aunque echemos 
de menos el doblaje a nuestro idio¬ 
ma-. Si te gusta este estilo de rol, 
«Tales of Berseria» es sensacional 
y debes probarlo, A.P.R, 


LA REFERENCIA ALTERNATIVAS 



TALES OFZESTIRIA 

La anterior entrega 
de la saga «Tales 
of...» ofrece una 
base similar, pero su 
historia y desarrollo 
son menos complejos 
y profundos. 


TYRANNY 


Nota: 85 


DARKS0ULS3 

Nota: 91 


MM 261 


MM 254 


NUESTEAOPMIQM 


Vive una aventura épica en busca de venganza* Explora el reino 
de Midgand acompañando a Velvet a cumplir su venganza, luchando 
contra los exordstas, y descubre un mundo de magia, rol y acción. 


LO QUE NOS GUSTA . VALORACION 

El diseño de los personajes, tanto en personalidad, p Q p APARTAD D S 

como habilidades, asi como artísticamente. ¡Genial! 

* El sistema de combate. La opción de personalizar I GRAFIG D S 

combos y el cambio al vuelo de personaje es total. 

■ La trama y el desarrollo narrativo de la historia. 

■ La evolución de poderes y habilidades. Sensacional, 


LO QUE NO NOS GUSTA 

• Que no esté doblado. Aunque para los puristas jugar 
con voces en japonés será lo ideal, 

* Se nota que procede de la anterior generación de 
consolas. Gráficamente podría haber sido mejor. 


JUGABILIDAD 

JUGABJLIDAD 

CALIOAD/PRECIÓ 


MODO INDIVIDUAL 

Uno de los mejores JDR japonés que se pueden encontrar actualmente 
y, sin duda* d mejor de la saga «Tales of». Por diseño de personajes en 
todas sus características -desde lo artístico a sus personalidades-, la 
historia, el sistema de combate y la jugabilídad, es un imprescindible 
paia los amantes del género. Decenas de horas de diversión. 


METAGRITIC USUARIAS 
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REVIEW I 




Si, es The Rock. En vídeo, daio. Hay decenas de ¿Quieres ser una estrella? ¡Pues empieza a sudar! El roster de «WWE 2K17» es enorme* Aunque las 

películas de presentación éntre combates en el juego. Convertirse en una leyenda de la WWE Ueva tiempo. leyendas, eso sí r van en un DLC aparte. No mola. 


WWE2K17 

¡El espectáculo de la técnica! 


ALTERNATIVAS 


NBA2K17 

Nota: 90 MM 259 

Fifí 17 

Nota: 80 MM 259 



m 


* Género: Deportivo/ E.ucha 
«Idioma: Español (textos) 

■ EstudLü/compañia: 

Visual Concep tos/yuke's/ 

2K Games 

■ Distribuidor: Take Two 

■ N»deDVDs:5 
■FVP retí 44.95 € 

a Lanzamiento: Ya disponible 

• WEB: wwelkcom 


10 QUE HAYQUE TENER 


• CPU: Core i5 3550, 

AMD FX 8150 

■ RAM: 4 GQ 
«Disco Duro: 50 GB 

■ Tarjeta 3D: GeForce GTX 660/ 
Badeón HD 7770 (2 GB) 


T odos sabemos que el 
wrestling profesional 
dista mucho de ser algo 
real, en el sentido más 
estricto en cuanto a lucha y depor¬ 
te, pero lo que no se le puede ne¬ 
gar es la consideración de espec¬ 
táculo. Un auténtico show, capaz 
de llenar estadios, protagonizado 
por luchadores a los que, eso sí, no 
se le puede negar una profesión a- 
lidad a prueba de bombas y una 
técnica impecable, para hacer de 
las volteretas, llaves y resistencia 
una demostración de que los ame¬ 
ricanos son expertos en convertir 
en un espectáculo cualquier cosa. 
Y de gran éxito, además. 

La adaptación de este año de la 
saga «WWE 2IO recoge perfecta- 
mente la esencia de este espectá¬ 
culo hasta el punto de convertir en 
un modo de juego la carrera profe¬ 
sional de uno de estos luchadores, 
el nuestro, preparándose desde 


abajo en todo lo relacionado con 
el show. Y no hablamos del com¬ 
bate, sino de los discursos, los es- 
lóganes a usar, la imagen, el ves¬ 
tuario,,. vamos, la creación del 
personaje en sí. Es, sin duda, uno 
de los modos más curiosos y atrac¬ 
tivos de «WWE 2IÍ 17», aunque los 
primeros compases en el mismo 
son bastante tediosos, pero luego 
va mejorando a medida que subi¬ 
mos en el escalafón. 

Cuestión de técnica 

Como todo lo demás en el wrest¬ 
ling, la jugabilidad de «WWE 2IÍ17» 
es pura técnica. Se echa de menos 
un tutorial realmente bueno y útil 
que enseñe a manejar al novato 
los conceptos y técnicas más bási¬ 
cas, además de que se trata de un 
juego cuyo mapeado de controles 
en el pad -ni intentes jugar con el 
teclado, en serio- es bastante úni¬ 
co y hay que hacerse a él -usar el 


segundo stick para los golpes bá¬ 
sicos, por ejemplo, y hacer contras 
precisas es fundamental- con mu¬ 
cha práctica. Pero cuando coges el 
tranquillo se hace más divertido. 

Aunque técnicamente es bueno, 
le pasa lo mismo que a su prede¬ 
cesor y a veces ios personajes no 
pasan de parecer maniquíes, con 
un aspecto bastante artificial. Se 
echa de menos el doblaje español, 
no mola que las leyendas del es¬ 
pectáculo se adquieran como DLC 
y es muy lento en muchas cargas, 
Pero la cantidad y variedad de mo¬ 
dos es elevada y atractiva. AX»G* 


wjESTRMmmim 


Mejora la edición de 2016, aunque 
todavía tiene bastante que pulir 
en accesibilidad y jugabilidad. 

Se echa de menos el doblaje y es 
realmente caro para no incluir las 
leyendas de la WWE. 
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EARTHLOGK FESTIVAL OFMAOIC 


¡Que la magia no pare! 


LA REFERENCIA 



ALTERNATIVAS 


TALES DF BERBERIA 

Nota; 85 MM 263 

TYRANNY 

Nota: 85 MM 261 


U n descubrimiento for¬ 
tuito es el detonante del 
drama. Amón Barros, 
un joven buscador de te¬ 
soros en los desiertos de Umbra, y 
su tío -un peculiar hombre sapo-, 
descubren por azar un extraño ar¬ 
tefacto en una de sus incursiones 
que, cosas del destino, posee unos 
poderes que un misterioso culto 
desea poseer y dominar para ha¬ 
cer con el control total de este má¬ 
gico mundo. Y sí para ello hay que 
secuestrar, esclavizar y aniquilar 
a todo aquello y aquellos que se in¬ 
terpongan en sus ansias de poder, 
lo harán. Empezando por el tío de 
Amón, del que piensan que ha es¬ 


condido el artefacto, para contro¬ 
larlo y aprovecharse de su magia. 

Umbra en peligro 

Los primeros compases de «Ear- 
thlock» parecen descubrir un jue¬ 
go sencillo, de estética algo naíf, 
casi ingenua. Pero no te dejes en¬ 
gañar. Snowcastle ha díseñadop 
un juego deudor del estilo, sobre 
todo, de «Final Fantasy VII». Cam¬ 


bia el entorno cyberpunk por un 
mundo de fantasía, y rebaja algo 
el tono, sí, pero la avenutra está re¬ 
pleta de desafíos nada sencillos, 
ni se muestra complaciente con 
modo alguno. 

La exploración y el combate for¬ 
man dos pilares fundamentales 
del diseño de acción, pero la crea¬ 
ción de objetos, hechizos y armas, 
el crafting, es otro elemento clave. 


< * El combate por turnos y el 
rol se dan cita en una aventura 
repleta de fantasía y magia 1 ’ 


EBIBHHIBlíiBnBBBHBBl!!» mmwtnmi 


i: ¡£ j • Género: Rol/Aven tura 
j » Idioma; Español (textos) 

• Estudio/compañía; 

Snowcastle Carnes 
? Distribuidor: Avance Discos 
faafl * de DVDs-1 PVP rec¡ 24.95C 
Lanzamiento: Ya disponible 
si WEB: ii wW'STiowctistlegames.com/ 
eanblock 

■Personajes; 

7 (cuatro simultáneos) 
a Tipos de arma: Cuerpo a cuerpo, 
arrojadizas, a distancia, de fuego 
(según personaje) 
a Crafting; Objetos, hechizos, 
ingredientes, 

Multijugador: No 

■ CPU: Core i? 7700, 

GoreiS 250GK, 

Corei739GOX 

■ RAM;E GB, 16GB 

■ Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 930. 

GeForce GTX 690. 

GeForce GTX 1070 

■ Conexión] ADSL 

■ CPU: Dual Core a 2.4 GHz 

RAM: 3 GB 

Espacio en disco: 5 GB 

Tarjeta 3D; GPU compatible con 
DirectX 9 r con 1 GBdeRAM 

1 Conexión: ADSL 
(activación Steam) 

«CPU: CoreiS 

■ RAM; 8 GB 

■ Espacio en disco; 5 GB 

Tarjeta 3D: GeForce GTX bxx 

• Conexión; ADSL 
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£1 mundo de Umbra está plagado de personajes peculiares. 

Desde lagartos piratas hasta extraños cerdos hechiceros. 



El astuto Gnart hace de la magia y el conocimiento su 

principal arma. Nos ayudará con sus habilidades en el combate. 



Los puzles de «Earthlock» son pura lógica. Sólo has de fijarte 
bien y pulsar los resortes adecuados para resolverlos. 



El rol y el combate por tumos han llegado a Umbra. Acompaña a Amón y sus amigos en una 
aventura para rescatar al tío del héroe de las garras de un culto que quiere dominar el mundo. 


Djinn de fuego B / ¿x 

Cangrejo del desierto D i in " <*e f ues° A 


¡ll¡Pet¡$Sbe de rajíó * 


Ataque a dlaUnO* ovario* uJjJctlvotqo* irlflf^e díAo 
explosivo mágico. 

Tipo* ifedpn*: tf + $ 


El "crafting^ es un elemento básico para avanzar. Objetos, hechizos, potenciar habilidades, 
consumir objetos para conseguir ingredientes... Podemos hacer casi de todo. Debemos hacerlo. 


El grupo que vamos formando con 
Amón como cabeza visible se tiene 
que enfrentar a enemigos que rara 
vez atacan en solitario. El mun¬ 
do de Umbra está repleto de gru¬ 
pos de extrañas criaturas que, en 
grupo, complican enormemente el 
combate, V en este apartado, cada 
fallo se paga muy caro. 

Táctica y estrategia 

El combate por turnos de «Ear¬ 
thlock» es un apartado que hay 
que dominar. Tanto en la inte¬ 
gración de los personajes - cua¬ 
tro simultáneos- y su equilibrio 
de habilidades y poderes, como 
en tener mucho cuidado de elegir 
bien a los contrincantes. El des¬ 
medido "agro" que demuestran 
los enemigos de Umbra hace que 
nos persigan al pasar a su lado. Si, 
por descuido, acumulamos mu¬ 
chos perseguidores y arranca el 


combate, las vamos a pasar canu¬ 
tas, Mide cada paso, elige bien y ve 
poco a poco. Además, los enemi¬ 
gos pueden hacer emboscadas, y 
pillamos con la guardia -y los re¬ 
cursos- bajos. Para facilitar la ta¬ 
rea, podemos elegir la disposición 
táctica -escogiendo al personaje 
controlable en la exploración- y 
variar la perspectiva de la batalla, 
para contemplar qué enemigos es¬ 
tán fuera del alcance o son mejor 
para atacar en primer lugar. 

«Earthlock» quizá no sea un jue¬ 
go inolvidable, pero está muy bien 
diseñado en sus fundamentos. El 
combate es desafiante, la historia 
es buena y podria haber desarro¬ 
llado y profundizado más en los 
personajes, pero el conjunto es sa¬ 
tisfactorio. Sus algo más de 20 ho¬ 
ras ofrecen muchas posibilidades, 
y la linealidad se ve, pero no se 
acusa. Merece la pena. A.P.R. 


MUESTRA OPINION 

Explora el mundo de Umbra y combate para salvarlo. Acción y 
rol a lo «Final Fantasy» se combinan para ofrecer un juego repleto de 
combate, magia y misiones épicas, en las que salvar a Umbra del Mal. 


LO QUE NOS GUSTA 

* El desarrollo ascendente de la jugabilidad r la trama y 
los desafíos. Va r claramente, de menos a más. 

- La capa estratégica subyacente en el diseño de los 
combates. Hay mucho más de lo que aparenta, 

* El diseño de los personajes. No son muchos, pero es 
realmente bueno en habilidad y poderes, 

LOQUE NO NOS GUSTA 

* La acumulación de enemigos que se puede dar. por 
accidente, al iniciar un combate. Ojo, porque te puede 
fastidiar el avance y la estrategia, por un descuido. 

* No poder grabar en cualquier punto. Y ser muy lineal. 


VALORACIÓN 
PQRAPARTADOS 

GRAFICOS 


JUGABILIDAD 

■■■■■■■■ 

DIVERSIÓN 

CALIDAD/PRECIO 


MODO INDIVIDUAL 

Una aventura de rol que, bajo su estética un tanto ingenua, oculta un 
juego de profunda capacidad estratégica y que pone a prueba nuestras 
¡labilidades hasta el límite. Deudor del estilo y mecánicas de clásicos 
como «Final Fantasy Vil», es una pequeña joya que encierre múltiples 
desafíos de envergadura. Un poco más pulido y habría sido casi geniaL 

mm 
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En el fondo del mar, matarile, rile, rile... 


ALTERNATIVAS 


ABZÚ 

Nota; 80 MM 253 

CHAMPIONS DFANTEBIA 

Nota; 75 MM259 



* Género; Aventur□ /Acd6rVRol 

■ Idioma; Inglés 

■ Estudio/compama; 

Aradmid Games 

■ Distribuidor; 

Gambitlons Digital Entcrtainment 

■ N° de DVD 5: No aplicable 

■ PVP rae; 19,99 € 

a Lanzamiento; Ya disponible 

■ WEB; mvw.dihivion.com 


LOQUE HAYQUE TENER 


■ CPU: CoreiS 
RAM: 4 GB 

* Disco Duro: 5 GB 

■ Tarjeta 3D; GcForce GT 300 
(o superior), DirectX 10 


L as distopias futuras son 
un universo de posibili¬ 
dades, y seguro que si te 
mencionan un mundo 
bajo el mar lo más fácil es que acu¬ 
da a tu meóte «BioShock». Pero no, 
«Diluvion» no es el juego de Irratio- 
nal, ni se le parece, más allá de su 
ambientación submarina. El juego 
de Arachnid Games se podría cali¬ 
ficar de acción táctica bajo el mar, 
pero también tiene su toque de 
rol y estrategia. Un cajón desastre 
submarino e indie. Lo que no está 
nada mal, por cierto. 

Debajo del mar 

Un cataclismo ocurrido hace si¬ 
glos inundó el planeta y obligó a 
la humanidad a sobrevivir en las 
profundidades marinas. Pero no 
pienses en motantes. La reali¬ 
dad de «Diluvian» es más prosai¬ 
ca, aunque no exenta de épica. 
Las sociedades se desarrollaron 


en estructuras y bases submari¬ 
nas, evolucionaron y las profesio¬ 
nes se adaptaron al nuevo medio: 
marinos, claro; pero también pes¬ 
cadores, comerciantes, agriculto¬ 
res, policías -sí, en el mundo de 
«Diluvien» existen las prisiones- 
y muchas otras. Un mundo bajo el 
mar, en suma. El hombre se adap¬ 
ta como sea para sobrevivir. 
Nuestro papel será el de un capi¬ 
tán de submarino que tendrá que 
buscar su lugar en este mundo. 
Podremos hacer un poco de todo 
lo visto: pescar, comerciar, trafi¬ 
car, combatir -hay muchos peli¬ 
gros en este mundo futuro; algu¬ 
nos de rivales humanos-, reclutar 
una tripulación y escoger el estilo 
con el que nos moveremos por este 
curioso universo bajo el agua. Po¬ 
dremos ser más o menos agresi¬ 
vos; más o menos honrados... La 
cuestión es sobrevivir, construir 
una base sólida -y defenderla- y 


mejorar nuestro submarino para 
afrontar todos los desafíos. 

Belleza original 

«Diluvien» ofrece nueve tipos de 
submarinos, aunque empezare¬ 
mos por los más básicos y podre¬ 
mos mejorar y crecer reclutando 
una tripulación adecuada y la¬ 
brándonos una reputación. Es un 
juego original, atractivo visual¬ 
mente y sencillo de manejar Po¬ 
dría haber estado más pulido y, 
sobre todo, traducido al español, 
pero sí buscas algo diferente, es 
una estupenda elección. A,P»R» 


JSJI£STBAQ2INIÚK 

Un juego indie realmente original 
y con muchas posibilidades, 
además de un toque artístico 
único y muy atractivo. Es una 
pena que no esté traducido ni en 
sus textos. Le resta puntos. 
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REVIEW I 



La parte final nos muestra un onírico Shivercliff 

en el que nada es lo que parece, ¿Qué lia ocurrido? 


¿Qué ha pasado en Shivercliff y por qué está plagado de extrañas criaturas? Viaja a tu pueblo natal para La oscuridad domina el juego, tanto en Interiores 
descubrir que la oscuridad y el mal lo han invadido. Aunque.,, ¿en realidad está pasando todo esto? como en exteriores, y los peligros están en la sombra. 



¡Sobrevive como puedas! 


ALTERNATIVAS 


OBSCURITAS 

Nota: 65 MM 254 

RESIDEN! EVIL VI! 

Nota: 92 MM263 



m 


■ Género: Survival Honor 

■ Idioma: Español (textos) 

IR Estudio/compañia: 

U ndeadS c ou t/ 1M C N, PRO 
B Distribuidor: Avance Discos 
«N*>deDVDsíND 
8 F VF rec: 19.99 € 

Q Lanzamiento: 

Ya disponible (descarga) 

‘‘WEB: wekometoshiverciiff.com 


LOQUE HAYQUE TENER 


■ CPU: Core i3 2120, 
AMDA63670K 
RAM: 4 GB 

■ Disco Duro: 15 GB 
Tarjeta 3D: Badeón HD 7770, 
Ge Forcé CTX 560 


U n "survival horror" en 
un momento dulce para 
el género. Referencias 
en el diseño e inspira¬ 
ción de clásicos como «Alan Wake» 
o «SOent Hill». Todo suena... ¡per- 
fectol «Husk», desde luego, no as¬ 
pira a competir con «Resident Evil 
Vil», pero sí a convertirse en un 
juego atractivo para los fans del 
género. Entonces lo descargas, te 
pones a jugarlo y... ¡el horror! Pero 
no el que esperas, sino uno que te 
deja con la boca abierta por el de¬ 
sastroso lanzamiento de un juego 
con buenas ideas, pero roto en lo 
técnico y la jugabilidad. 

El viaje de Matthew 

Es 1995, Matthew Palmer regresa a 
su pueblo natal, Shivercliff, con su 
mujer y su hija. Van a visitar al pa¬ 
dre de Matthew, con el que el pro¬ 
tagonista no se habla desde hace 
años, pero está enfermo. Oscuros 


secretos, rencor, desprecio, culpa, 
se verán al descubierto a medida 
que la aventura arranque cuando 
Matthew recupera la consciencia 
tras sufrir un accidente el tren en 
que viajaba, y descubre que se en¬ 
cuentra solo y todo parece estar 
dominado por la oscuridad. 

Todo está roto 

Sí, la aventura comienza ahí, y la 
idea es recorrer un Shivercliff en 
que la inquietud nos atenace, nos 
llevemos algún susto, exploremos 
un entorno que parece abandona¬ 
do, evitemos unas extrañas y hos¬ 
tiles criaturas y resolvamos unos 
cuantos puzles. Sobre el papel, 
todo está bien. Sobre el juego, no* 
«Husk» es el ejemplo paradigmá¬ 
tico de juego roto. Los tres miem¬ 
bros de UndeadScout posiblemen¬ 
te han sufrido presiones del editor 
para lanzar en la fecha prevista 
un juego con bugs graves, técni¬ 


cos y de jugabilidad. Tantos que 
dos dias después del lanzamien¬ 
to los parches han aparecido, uno 
tras otro, para solventar puntos en 
que... ¡ya no se podía avanzar! 

Pero, más allá de esto, el dise¬ 
ño de jugabilidad subyacente en 
«Husk» demuestra que las buenas 
ideas se han puesto en práctica de 
forma mediocre. La historia es pla¬ 
na y predecible; los enemigos, in¬ 
descriptibles; el desarrollo, lineal 
y aburrido. Y, a veces, frustrante. 
Si eres fan del género, espera a la 
edición en caja, AI menos llegará 
más operativa y pulida. A.C .G. 


NUESTRA OPINIÓN 


Un juego repleto de buenas 
ideas con una puesta en práctica 
bastante mediocre y que r 
por desgracia., ha tenido un 
lanzamiento repleto de bugs 
graves, Espera a la edirión en caja. 


LA NOTA 
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KíLLING FLOOR 2 
EDICION ESPEGIAL 

Caja metálica, el juego y su 
primera paite, en póster a doble 
cara, un imán para la nevera, 
la banda sonora y accesorios 
entran en esta oferta. Por 24,95€ 
nos llevamos todo esto, y la 
acción gore que hay en el disco. 
game.es 



HOMEFRDNTTHEREVOÜJTION 


No es que llegara en muy buen 
estado, pero hay que reconocer 
el trabajo puesto por Deep 
Silver para salvar esta segunda 
entrega de «Homefront». 

Ahora lo tenemos por 14.95C 
con el pack Revolutionary 
Spirít, incluido en el predo. 
xtjaiife.es 



F120IGED. LIMITADA 

Con ios parches en su sitio y 
los contenidos de la edidón 
limitada, solo necesitas un 
volante. Un casco exclusivo, 
diseños para el portátil y más 
créditos en el modo carrera 
quizá te convenzan tanto como 
el precio del pack, 29,95€. 
game.es 



DEUB EX; MANKIND DIVIDEO 

Vamos a llevar la contraria esta 
vez al título y, por 19,99€, nos 
va a costar poco unir los euros 
que cuesta este «Deus Exw, Uno 
que se parece mudio al anterior, 
pero que trae innovaciones 
técnicas y contenidos extra 
que no deberías perderte, 
x tralife.es. 



HITNIAN 


PRIMERA TEMPORADA 
COMPLETA 


Ante todo, mucha clase 


E l recorrido del Agente 47 
por nuestros ordenado¬ 
res ha tenido una trayec- 
tona más o menos sin 
sobresaltos. Más allá de las misio¬ 
nes propias de un juego en que de¬ 
bemos asesinar personajes de lo 
más variados. Nos referimos a que 
las mecánicas no han cambiado 
demasiado desde el año 2000, 

Asesinatos en serie 

Para esta ocasión, 00 tenemos un 
juego al uso. Sino una recopila¬ 
ción de episodios que han llegado 
a lo largo de 2016. Están, por ñn, 
todos en un disco. Como una tem¬ 
porada televisiva en la que los epi¬ 
sodios llegan uno a uno. En total, 
tenemos un prólogo más las mi¬ 
siones que nos llevan de París a 
Sapienza, Marrakesh, Bangkok, 
Colorado y Hokkaido. Con un ob¬ 
jetivo extra que nos devuelve a un 
escenario conocido. 

El nivel técnico que ha alcan¬ 
zado 10 Interactive entra por los 
ojos, aunque empieza algo flojo. 
Además, se presenta con una des¬ 
conexión notable entre episodios* 
El clímax nos hace mirar a la se¬ 
gunda temporada, esperemos que 
con nuevos trucos, unos persona¬ 
jes que se comporten con más va¬ 
riedad y una trama que una todo. 
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FAR CRY PRIMAL 



I Género: Andón 

■ PVF Rec: 29,95 € (game) 

■ Idioma: Castellano 

■ Comentado: MM 253 (Abril 2016) 

■ Estudio/compañía: Ubisoft 

Montreaí / Ubisoft 

■ Distribuidor: ubisoft 

■ N*deDVDs:3 

■ Lanzamiento: Ya disponible 

■ WEB; far-cry.ubisoflcom 


MÍWGRITIC 

UStfAfltnS 


Reciclaje bien hecho 

onforme vemos la evolu- 
■ c ion de la saga « Fa r C ry», en 

contraposición a lo que ha 
sido de «Crysis», el éxito define el 
producto de Ubisoft. Incluso en tí¬ 
tulos que se alejan de lo habitual 
como «Far Cry Primal». 

Saltó 12.000 años atrás en el 
tiempo y llegó muy poco después 
de «Far Cry 4», pero transmitía 
algo demasiado familiar La am¬ 
bientando en Centroeuropay una 
misión épica ayudaban a meter¬ 
nos en el juego, con un protago¬ 
nista, Takkar, que quiere crear 
una gran tribu en tierra de Oros. 

Texturas 4 IÍ y modo 
supervivencia 

Recolectar, domesticar anima¬ 
les y crear herramientas lo hacen 
diferente. Por supuesto, también 
podemos pelear, aunque estamos 
ante una aventura de superviven¬ 
cia, más que un juego de acción. 

Con el nuevo precio y los parches 
disponibles, estamos ante un jue¬ 
go, mejor a nivel visual, gracias a 
las texturas de más resolución. 
Aparte de este salto gráfico, tam¬ 
bién hay más opciones jugadles, 
incluido el modo supervivencia 
que no le viene nada mal al juego. 


FINAL FANTASY 


DOUBLE PACK: 
Vil Y VIII 


Eli su estado original 


C uando se pregunta por 
la mejor entrega de Final 
Fantasy, la respuesta casi 
unánime es el siete. Está en ple¬ 
no proceso de relanzamiento, con 
gráficos y sonido mejorados, pero 
también podemos jugar aún ai 
clásico, con un pack que incluye 
la siguiente entrega. 

En «Final Fantasy VII*, la música 
original de Nobuo Uematsu, junto 
a la historia de Cloud, son míticos, 
aunque el estilo visual ha queda¬ 
do muy atrás y técnicamente cho¬ 
ca. En la siguiente entrega, Squall 
o Rlnoa son también nombres mí¬ 
ticos. En fin, jugarlos es otra for¬ 
ma de celebrar el 30 o Aniversario 
de la serie. 




SERIES CLÁSICAS 


AVANCE 

Gas Cusiera Extreme _ 9,95 € 

BADLANI) GAMES 

Atrapa la bandera 4.95 € 

ateriodiHolmes 

Thedevü'sdaughter 9.95 C 

MOtofdytie Qub_4,95 € 

PKkDcporaafly2)GokÍ_9.95 £ 

The Efccaplas; The wálking Dead_4,95 € 

BANDA! NAMCO 

DaikSoubUGOTY 

Schülar oíd* First Sin_J9.95 € 

DaikSoidsm__44,95 £ 

GrídAuLospüít Black 

UmitedEditiíiii_14,95 € 

Lürdsúfthe Fallen 14.95 € 

The Eanner Saga, „4,%€ 

ELECTRONIC ARTS 

BattlefiekL 4 Premhon_24,95 € 

Ciys¡s3_9.95 € 

DeadSpa.ce 4 95 € 

Dead Space2 4,95 € 

DeadSpacel 9.95 £ 

MassEffrct^Z _9,95 € 

MassE3ect2 9,95 £ 

MassEflKtTlilcgía_34.95 £ 

Medal oí Honor_9,95 £ 

Modal of Honor Vfarfighter_9,95 £ 

Need fbiSpeed-Most Wanied _9,95€ 

Grigin Buiidle Padí Ateion DeEnMva 
{E3Hlefifllíl4 r MassEfflect3, 

Dead Spaoe 3, Kedaloí Honor)_39,95 C 

5¡mQty4Deltu¡& 9 r 95€ 

Trilogía Cryss__39.95 £ 

Trilogía MassE&Ct __39,95 C 

Ultima IXAscensión , _ _ 4,95 £ 

FX INTERACTIVE 

Emcigency4 - Edición Oro 9,95 f 

CrazyMadiínes2___9,95 € 

FoothiU Cutí Simúlalo! 9.95 C 

Iíirtg's Bounty Anlhotogy__9.95 € 

Cobn McRae DLRT2_9,95 £ 

Men OfWai Edición Cofecdüiiista_9,95 £ 

Impenvm Antho] ogy 9,95 € 

ItOCH MEDIA 

Dead Mand DotiMeFack 9.95 £ 

Deus Exl ManUnd üividcd_19,95 £ 

Escape Dead Isíand_995 C 

Homefront Ttie Rerolutíon. _14,99 £ 

KOlirtg Floor 2_ _ _ _ 24,95 £ 

LaoCioft&theTemple 

ai OaiisEdádoíi Coleccionista 9.95 £ 

Metas Last Ught Limited Edition_4.95 € 

Metas Redux _ _ _19.95 € 

Risen3 __ 9.95 £ 

Sacred3 _ _ ^_9.95 € 

SadntsROWlV 

Game üftíieCentury Edition __9,95£ 

Saints Row Re-Uected & 

GatÜUtofMI___,9,95 £ 

Sleeping DogS Definítive Edition 
(EdkiónLimitacia)_995 € 

KONAMI 

ProEvolution5oecer2QÍ7_ _29,95 € 

MERIDÍEMGAMES 

Drvinály CtoígkuÜSiri_14.95 C 

^uopaUniversalEsIV_19,95 € 

Trópico (Dictator Pack)_9.95 € 

nopácos _ 19,95 £ 

MICROSOFT 

Alan Wakes AraericariNigh'tmaie_8,95 £ 

SEGA 

Alien L&oLaíioti (Edición Hipley) _ 29,95 £ 
Company-üf Heioes 2 19,95 £ 

Campanyof Heroes 2; 

Ardenms AssauU 1995 € 

Foolball Manager 2017_24,95 £ 

TAKETWO 

Mrfli ITT_19 r 95 € 

NSA2K17_ 19,95 C 

UBISOFT 

A s sa ra ns Creed S^TOlKate___19,95£ 

Assassiris Creed Uriity 

Spedal Edition_26,95 £ 

FaüíMtíGOTY __9,95€ 

EatLoirtNewWgas 

Ultímate Edition_ 9.95 £ 

Míght&Magíc 

Héroes m H.D Edldon_14.95 £ 

South Paite La Vara de La Ventad 19,99 € 

Sptmter CU)__4J95 £ 

TheCrewWMnm_26,95 € 

The Eider Scroüs IV OMnion 

Edidón 5 a Aniversario_ 14,95 £ 

Watch Dpgs - Spedaí Edition_14.99 £ 

WARNER BROS. 

La Tierra Media 

Sombras dc-Montor 24,99 £ 

Mad Max _ 19,99 € 
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I RANKING 


LOS MAS 

1 VENDIDOS EN:_ 


1. LOS SIME 4 (12) 

■ Simulación ■ Electronic Arts 

Z. LDS SJMS 4 URBAKITAS (12) 

■Simulación ■Electronic Arts 

3. OVER WAT CH QFIIGINS EOITION (10) 

■Acción ■ Activision BLizzard 

4. BATTLEFIELD1 (1BJ 

■ Acción ■ Electronic Aits 

5. DQOM 0AV0NE EDITIDIV (IB) 

■ Acción BKoch Medía 

6. MiNECRAFT (3) (DESCARGA) 

■ Simulación ■ Microsoft 

7. WORLD 0F WARGRAFTIEGÍDN (12) 

■Rol Online ■Activision Blizzard 

9, FIFA 17 (3) 

■ Deportivo ■ Electronic Aits 

9. RESIDEN! EVIL1/IJÍ1B) 

■Acción/SurvivaJ Horror ■Capcotn. 

10. LOS SIMS 4: iA TRABAJAR! (12) 

■ Simulación ■ Electronic Arts 


1. MASS EFFEGT ANDROMEDA fl8) 

■Rol/Acción ■ Electronic Arts 

2- BATTLEFIELD1C18) 

■ Acción ■ Electronic Arts 

3. DVERWATCH (12) 

■ Acción ■ Activision Blizzard 

4a FflR CRY 4 VALLEY 0F THE ÍETIS {IB) 

■ Acción ■ Ubisoft 

5. FAflMING SIMULATDR17 (3) 

■ Simulación ■fbcus/Koch Media 

G. FQDTBML MANAGER 2017 HM. ED. (3) 

■ Estrategia ■ SEGA f Koth Media 

7. HALO WAftS 2 ULTIMATE EOITION (IB) 

■ Estrategia ■ Microsoft/THQ nordit: 

8. A. 0. SYNOICATE THE DREADfUL CHIMES (18) 

■ Acción ■ Ubisoft 

9. SID MEIER'S EIVILIZ ATIQN VI (12) 

■Estrategia ■2KGames/Take2, 

10. EDNfMAND&CONOUER: ULTIMATE EDe (16) 

■ Estrategia ■ Electronic Arts 


1. UÜLEFIELB1 (DESCARGA) 

■Acción ■ Electronic Arts 

2. FfJB HONOR (DESCARGA) 

■ Acción ■Ubisoft 

3. MINECRAFT (DESCARGA) 

■ .Simulación ■ Mojang/Microsoft 

4. BIOSH0CKTHEC0UEGT10N (DESCARGA) 

■Acción ■ 2K Games/Take2 

5. THE SIMS 4 VAMPIRES [DESCARGA) 

■ Simulación ■ Electronic Arts 

S. FINAL FANTASY XIV HíAVENSWARD 

■ Rol ■SquaieEnix 

7. MASS EFFEGT ANDROMEDA 

■ Kol/ACdón ■Electronic Arts 

8. TES ONLINE MORRQWIND G0LLEG. ED. 

■ Rol Online ■ liethesda 

9. THE SIMS 4 (9 ES GARBA] 

■ Simulación ■ Electronic Arts 

10. F0R HONOR GOLD EDITÍ0N (DESCARGA) 

■ Acción ■ Ubisoft 


RECONEMMDDS DE 

mKRomania 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 



I ACCION I Jira» ■ MAME STUDIDS I BETBESDA 
I KOCH MEDIA ■43,95 G 

Arkane Jo ha vuelto a hacer 
con «Dishonored 2». Toda 
la esencia de libertad y 
acción sin límites del juego 
original se amplían ahora 
con dos protagonistas y un 
nuevo mundo de juego. 
COMENTADO EKMM2Í ■PUNniACtótSZ 



■ ROL * MIOIANÍ PARADOX 

■ MERIBILM ■39,9á E 


I DEPDHIIVD i 1 SIMULACION ■ UBI3DFT 
I UBISOFT ■Sfl.BEG 



Gbsidian vuelve a la carga 
con un juego mucho más 
oscuro y retorcido en sus 
posibilidades, además de 
más divertido, situándonos 
en el lado del Mal. Un mun¬ 
do llenodc posibilidades. 



Un juego de deportes de 
invierno es un aconteci¬ 
miento, y aunque «Steep» 
apuesta por modos algo 
limitados las opciones mui- 
t¡jugador y el espectáculo 
visual son muy atractivos. 


■ COMENTADO EN MM ■PUNTUACION: Rg 


TOTAL WAR 
WARHAMMER 


XC0M2 


■ COMENTADO ENMM 26! ■ÍUNTIUCIÚS: 80 

HEARTHSTONE 
HEROES 0FWARGRAFT 



I ESTRATEGIA ■CflEATIVEASSEMBLY/SEGA 
I KDGH MEDIA ■ SS.99 G 


vmi 


iFJRAXIS/ÍKGAMfS 
1 49.99 G 



Nunca cuatro facciones tan 
diferentes en «Total War» 

yr'n 4 
A>w.^/n 


El regreso de la guerra alien 
nos ha traído un juego tan 


habían estado tan equ i fibra- 

v^híy. 

W- 

^Jv- 

i. 

impresionante como espe¬ 


das, y nunca imaginamos 
que el giro dado hacia la 


rábamos. La renovación es 
total en enemigos, opcio¬ 

fantasía llegase a ofrecer el 
mejor juego de la saga. 

J§ ; 

r 

•r 

' .« 

nes tácticas, personaliza¬ 
ción, herramientas... 



I GOMENTADOEUrMIW255 ■ PUNTUACION: B5 


■ COME MIADO EN MM 252 ■PUKTDAGItiFf: 90 


ESTRATEGIA ■BLIZZARO 
ACTllfISIDN BIIZIAROH GRATUITO 

Blizzard ha cogido una de 
las fórmulas más clásicas 
del mundo de la estrategia 
-las cartas de fantasía- y 
las ha convertido en un 
juego increíble, capaz de 
enganchar de lo lindo. 

I COMENTADO ENMM23D ■ PUiUTUACIÚhl: SB 


LA REFERENCIA 

Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género. 
Son nuestra referencia a la hora de 
juzgar los títulos que van llegando a 
nuestra redacción. Y seguirán sién¬ 
dolo mientras no llegue un sucesor 
que vuelva a conquistarnos. 


NOTA; Estos soft los mejores exponedles de los siete géneros 
puros (Acción,Estrategia, Deportivo, Velocidad, Simulación. 
Aventuras y Rol). En la actualidad existen multitud de 
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias incluidas 
en 3a sección de reviews pueden variar, adecuándose al 
juego del que se esté realizando el ccmentlrlo. 
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STARCRAFTIIWINGS OF LIBERTY 

■ BU2MHD ■ JC1IIÍISI0NB11ZZM! ■ 33.95 E 


«StaiCraft» volvió a lo grande, 
iniciando una trilogía, con la misma 
jugabilidad brutal de siempre. 


■ COMENTADO EN MM388 ■PUNTUACION: 91 



■MANE/BETHtSDA ■ KOCH MEDIA ■19,95 E 

Una obra de arte con la que Arkane 
demuestra que se pueden hacer 
juegos originales y geniales. 



■ PENDULO STUQIUS ■ FX ■ 3,95 G 
Péndulo tira de maestria y presenta 
una aventura que reúne lo mejor del 
género: humor y jugabilidad. 


■ COMEDIAD □ EN MM 213 ■PUNTUACION: 99 


■COMENTADO EN MM19B ■ PUNTUACIÓN: 93 

































■ACCIDN/SURVIVAL HOHEIDH ■ CAPCQM 


1 RESIDENT EVIL Vil 



■44951 



Capcom ha dado el do de pecho con el 
regreso de«Res¡dent Evil», renovando la 
fórmula en lo jugable y lo visual, y mante¬ 
niendo al mismo tiempo toda la esencia de 
los primeros títulos. Una vuelta triunfal, con 
un juego que marca el camino para el futuro 
de la saga. ¡Impresionarte! 


■COMENTADO EN MM 263 «PUNTUACIÓN: 92 




TITAHFA1L2 


■ACCIÓN «RESPAWN 
■ELECTRONIC m *49,956 



La respuesta de Respawn a 
las peticiones de una cam¬ 
paña en cTitanfall» ha sido 
sobresaliente. El regreso de 
los titantes ha sido épico 
y asombroso. Es el mejor 
"shooter” del momento. 


■COMENTADO W M 260 ■PUNTUACIÓN: 9B 




■COMENTADO EN MM 243 ■PUNTUACION: SG 


GRANO THEFTAUTO V 


■ ACCION / AVENTURA ■ROBKSTAH 
■MZSBB.99E 


Se ha hecho de rogar, pero 
Rockstar nos ha dejado la 
versión definitiva de «GTA 
V»en PC. Sus cualidades 
técnicas, su magnífica his¬ 
toria, sus posibilidades, su 
jugabilidad- Un juegazo. 



TALES 0F BERSERIA 




Un juego imprescindible 
prsa los amantes del JRPG, 
con una aventura llena de 
acción, magia, personajes 
carismáticos y una trama 
realmente inolvidable. 
Divertido a más no poder. 


■ COMENTAD D EH WH 2B3 ■PUNIUACtít B5 



SID MEIER'S 
GIVIL1ZATI0N VI 



■TAKE TWO I 


■FIBftXESy 2K GftMES 
49.95 E 

Firaxís nos Vuelve a engan- 
char al fascinante mundo 
de la estrategia por tumos, 
con una renovación déla 
fórmula de «Civilizaron» 
en la que todo cambia para 
que todo siga igual. 


■COMENTADO EN MM2EA ■ PUNTUACIÓN: 86 


12 WATGH D0GS2 




■ACCIÓN/ AVENTURA ■UiISH 
■DBISOTT ■59.990 


Ubisoft vuelve al universo 
hacker con un juego estu¬ 
pendo, lleno de posibilida¬ 
des, que hace de la libertad 
uno de sus pilares. Divertí’ 
do a más no poder, sólo le 
falta ser más variado. 

■COMENTADO EHMM 2E1 ■PUNTUACIÓN: 04 




FALLOUT 4 


■ROL 1 ACCION ■BETHEDDAGhME STUDIOS 
«OCR MEDIA ■34,956 

Uno de los juegos más 
esperados se ha convertido 
también en uno de los me¬ 
jores. Bethesda nos vuelve 
a llevar al futuro postapo¬ 
calíptico para descubrir una 
obra maestra. 

■COMENTADO EN MM 249 ¿PUNTUACIÓN: 94 



14 OVERWATCH 



■ACCION MULII JUGADOR ■BLIZZAñD 
■ADMISION BLIZZARD ■ 49,956 

nvÉFvwsTCH La maestría de Blizzard 

.. para hacer suyos los 

géneros y pulir y hacer 
accesible cualquier tipo 
de juego, como ha pasado 
f con «Overwatch», es algo ... 
■* * ¡impresionante! 

■ COMENTADO EN MM 257 ■PUHT0AC1ÚN: 9B 



■ACCIÓN ■FLVINGWIL9 HDG/DEVOLVER DIGITA! 
■DEVOLVER DIGITAL ■ 36,996 


Salvaje, gore, brutal y 
divertido a más no poder. 
«Shadow Warrior 2» es una 
pequeña joya del género de 
acción, que nos devuelve a 
la genuina diversión de los 
clásicos de hace años, 

■ 00 MENTADO" ENMM 2 Gl ■ PUNTUACIÓN: 84 





THE EIDER SGROIIS V SXYRIM 

■BETHESDA BKDCH MEEN! ■19,95 E 
La saga de Bethesda toca techo - 
por ahora- con una obra maestra 
que sorprende en cada apartado. 


■COMENTADO EN MM 203 ■PUNTUACIÓN: 98 - 




NEEDFDR SPEED SHIFT 


■ SLtBHUY MAO I BUIDK JDí.'EI BEA 19,959 

La velocidad más intensa y 
emocionante no tiene por qué 
dejar a un lado el realismo. 

■ COMENTADO EN MM 176 ■PUNTUACION: 3-B 




SILENT HUNTER 5 


■UBISOFT ROMANIA ■UBISDfT ■19.956 

Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino, 

■00 MENTADO EN MMT05 ■PUNTUACIÓN: 94 



■EASPORTS ■ELECTRONICABT3 «19,960 


El rey ha muerto, ¡Larga vida al 
rey! Como se dice: quítate tú para 
ponerme yo y todo queda en casa. 


■COMENTADO EN MM 225 ■PUNTUACIÓN: 94 
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I RANKING 


SELECCIÓN DEL LECTOR 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de 
todos los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


ESTRATEGIA 


Un relevo en la cabeza 
es lo que hay de nuevo 
este mes con la estrategia. 
El genial «Total War 
Warhammer» retoma el 
liderato mientras «Civ VI» 
cae a la segunda posición . 
Los demás, tranquilos... 



TOTAL WAR 


40% délas votaciones 



SID MEIER’S 
i CIVILIZARON VI 


30% de las votaciones 


■ UM26DBPL RUACO: BÉ 

■fruemumej 



3 XG0M2 


B 

: ■ MMZ52 ■ FilhTUÍC ÜH: 90 
■ FIRMÓ >2K SAMES 

I mvxti 

4 

HEARTHSTONE 

10 

% délas votaciones 

B 

■ MM 230 ■ FUhTCmílh: 3H 

■ BUZZMO 

■ AKaHBLlIZARD 


C STARGRAFTII 
J LEGAGYOFTHEVtRO 


I MM £43 ■ PUN'ULCIDN: 92 



Este mes no vemos 
nuevas entradas, pero sí 
mucho movimiento en los 
puestos de la lista, aunque 
«Dishonored 2» aguanta 
el traqueteo y se afianza 
en la primera posidón. 
¿Podrá aguantar mucho? 


2 

GRANO THEFT 

AUTO V 

31% de las votaciones 

□ 

MMM ■ PUh ri.M.rüilh: 30 
«RCSKSTAR 

nmz 


AVENTURA 


Nada puede con John 
Yesterday. Al menos, por 
ahora. Tan "inmortar 
como sn protagonista 
aguanta en lo más 
alto. Por detrás, la cosa 
tampoco tiene cambios, 
más allá del porcentaje. 



B H MM £ so ■ FLJhTUACiÓH: ES 
■PEm.osTira'veflDO 
■ MEHIEM 



GANOLE 



B BMMÍÍSBíJtfTlMCOiS; 
■ YARI13LE STATE. 1 505 G.WES 

umms 


4lifeisstrange 



2% de las votaciones 


B u m 86 ■ HiMOAt ez 

■ FRDGMRES'BIGÉÉR 
■ ROLAN ]I]LME5 


ROL ■ VELOCIDAD 


La fórmula de Obsidian 
está arrasando. Sí 
«Tyranny» sigue en 
cabeza, sube a la segunda 
posición el genial «Pilláis 
of Etemity», Unos cuantos 
cambios más de posición 
cierran la lista este mes. 





40% de las votaciones 


% de las votaciones 


TYRANNY 


B HMMfflBPUNEMMS 
mmm ,'faríddx 

■ MERIDIEM 


i PILLAOS 
rflFETERNITV 


■ MMZttflPUfflUACÉfclM 
BCSSIDIAN.’FAFIElDÜ 

■ MtflDlEM 


/ DARKS0ULS3 

llMBBIHaffifllffl 

■H ■ MM JM ■ fiMÜAGiÚR: El 


■ BUHMIMUCO 


4 

THE WITGHER3 
: WIIDHUNT 

9 

% de tas votaciones 

□ 

I ■ MM Z44 « FLN1UACIÓN: 9H 
iBtíFwme 

1 ■ BMDJ3KUICD 

5 FALLDUT \ 

7% de las votaciones 

B 

1 ■ MM « PJHTtlrtGIÓH: 34 
[ ■ 0FT¥S'JA SAME STJDICoBETKE5GI 
¡■Mp MEDIA 


«Project CARSií aguanta. 

Los demás se pelean por los 
puestos tras él, pero el juego 
de SlighÜy Mad Studios se 
ha asentado en la cabeza de 
carrera. Veremos si el mes 
que viene todo sigue igual o 
vemos un relevo. 



37% de las votaciones 


PROJEGT 6ARS 


B U UM m U PUH nucuét 33 
■ -3LIEKUVSIU0IC-3 
■ HAM[DE.!HDAI 



2 GRIDAUTQSPDRT 


31% de las votaciones 




'Fizón 


14 % de las votaciones 




■ HW'Sl ■ ?JHTUACÍH:35 
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VOTA POR TUS TUEGOS iaVORITOS 


Votar es muy sencillo, Lo único que hay 
que hacer es enviar tus votos en un 
e mail a favoritos@nncTamitiiia.es 
o en una carta a la Redacción de 
Micromanía. Nuestra dirección es: 

Blue Ocean PubMshing. C/Playa del Puig, 9 
28230 Las Rozas, Madrid 

El empleo de tus dalos personales estaré sujeto a la normativa vigenterabrtí 
Protección de datos. Para más Ln forma tióti, consulta el recuadro eoirespondiente 
en U sección "El Buzón'. 


Al mundo de Ja 
simuladón le pasa lo 
mismo que los géneros 
que acabamos de ver, 

El número uno lo sigue 
siendo y hay cambios por 
detrás. Y vuelve «Silent 
Hunter 5» al número 2. 



41% de las votaciones 


|MM! 36 *WUiríÚH:SS 

m 



30% de las votaciones 


■ MM1B5 ■ PUhTUJü : ílh: 

■ UÉ^íOrr ROMíihn 



ElITE: 

DANGEROUS 


20% de las votaciones 


■ MM EiO ■ FlNfPJíiGIdH: GS 


4 


WORLD DF 
WARP1ANES 


6% de las votaciones 


■ WH!BPIMU13l«h:S! 


WORLD OF 
WARSRIPS 


4% de las votaciones 


l?JhTUÁC:dH;50 
■ lESLi BTUDÜj W'.rlCiliMlh j 


DEPORTIVOS 


No esperábamos cambios 
en la lista de juegos 
deportivos, pero... ¡hay 
una novedad total! La 
original propuesta de 
«Steepw se abre paso por la 
cola de la lista, mientras el 
basket sigue mandando. 



1 

[ NBA2K17 

38% de las votaciones 

B 

■ MM 259 ■ PBhTUAC lü:SI 

■ flus 




2 

NBA2K16 

26% de tas votaciones 

□ 

■ MMHBH PUNTUA 79 

■ VISUAL C0hC£PTS,'2KGJWAB 

Mitin 




3 FITA W 

16% de las votaciones 

o 

¡ ■ W 259 ■ PUlílliJSlflh: 59 
■ tú SPORTS 

1 ■ ÍLÍG1PMCACTB 

4 

FIFA 15 

11% de las votaciones 

B 

■ ELECTRONIC ÍF¡TE¡ 

1 ■ELEGTRDhiCARTS 

5 STEEP 

ge 

& de tas votaciones 

□ 

1 ■ÜM26Z ■PUNILUUIIÚKBD 

MBIBflfIH-W. KP. MUnPBliai 

1 ■UBI3OT 


CLASICOS DE TODOS LOS TIEMPOS 

En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos 
de todos los tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apela¬ 
tivo de clásico. Recibir este distintivo es un honor que sólo consi¬ 
guen los elegidos. De vosotros depende. 


ESTRATEGIA 



EL AGE DFEMPIRES 
IhffBffffilffiffl 

■ COMENTADO EK MM 37 

■ PUNTUACION: 91 

■ ENSEUJLESIUDIDS 


3. GOMMANDOS 

tmmssssus. 

■ COMENTADO EN MM 42 

■ PUNTUACION: SS 

■ P'e'RDlSTUOIOS 


J 


ACCION 



1. HALF-UFE 2 

2. MAX PAYNE 

3. CRISIS 

49% de tas votaciones 

30% de las votaciones 

21%i de las votaciones 

■ COMENTADO EN MM 119 

■ COMENTAGD ENMM9D 

■ COMENTADO EN MM 156 

■ PUNTUACIÓN: SB 

■ PUNTUACION: 86 

■ PUNTUACION; 96 

■ VALUE 

■REMEQYÉNTEflFAWMENT 

rnmm 



IGHIM FANDANGO 

■COMENTADO EN M.MW 

■puntuación:^ 

■IÍICASART3 


1 2. MONKEYISLAND 

3. DREAMFALL 

1 37% de las votaciones 

21% de las votaciones 

■ COMENTADO EN MM 42 

■ PUNTUACIÓN: B5 

■ LUGASARTS 

■ COMENTADO EN MM 139 
■PUNTUAOS: 9D 

■ FUHCQW 



. 54% de las votaciones | 30% de las votaciones | 10% de las votaciones 

|i>. ! f 


■ COMENTADO EN MM 135 

■ PUNTUACION; 05 

■ BETHESDA SDFTWOBKS 


■ COMENTADO E9 MM 50 
«PÜNTimCiDH: 91 
■BIQWABE 


i COMENTADO EN MM 63 

■ PUNTUACION: 9? 

■ DRIGIN ' 


VELOCIDAD 


1 TEST DRIV£ UNLIMITEO 

2. TOGA 3 

i 

3, GRANDPniX 4 

' t. 

40% de las votaciones 



| ■ COMENTADO EN MM H7 

■ COMENTADO EN MM 193 

■ COMENTADO EN M',167 


1 ■PUNTUACION: 96 

■ PUNTUACIÓN: 35 

■ PUNTUACION: 90 


HH «EDEN GAMíS 

■ CODEM ASTEAS 

■ MIGRQPRQSE 


SIMULACION 



1. S11ENT HUNTER 4 

2. IL-2 STURMOVIK 

3. LOGRON 

39% de las votaciones 

35% de las votadores 

26% de las votaciones 

■ COMENTADO EN MM 146 

■ PUNTUACIÓN: 94 

■ UBlSÜFT/UBlSÓfT 

• • - - ■ ■ - --f " 

■ COMENTADO ENMM53 
■PUNTUACIÓN: 90 
■ICTMADDOdí GAMES 

■ COMENTADO EN MM 106 
■PUNTUACION: 9B 
atAGlE DYNAMICS 


DEPORTIVOS 





T.VIRTUB TENNIS 

2. SENSIBLE SOCGER 

3. PC FÚTBOL 2001 

42% de las votaciones 

38% de las votaciones 

20% de las votaciones 

■ COMENTADO EN MM 68 

■ COMENTADO ENMM 62 

■ COMENTADO EN MM GG 

■ PUNTUACIÓN: 92 

■ PUNTUACION: 95 

■ PUNTUACIÓN: 86 

■ SEGA 

■ SENSIBLE SOFTWARE 

■ DIN AMIC 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartidos entre un máximo de tres juegos y un mínimo del. 
Tanto las listas por géneros como Tos clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 
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¡Descubre la magia de la luz! 

¿Mas oído eso de qué te llevarías a una isla desierta? Imagina 
que se hace realidad, pero lo único que llevas contigo es tu 
imaginación y perspicacia. En «RiMÉ», es todo lo que necesitas. 


INFOMANÍA 

DATOS 


■ Género; Puzles/Aventura 

$ Estudio/compañia: 

Tequila Woiks/Grey Box 

ti Fecha prevista; 

9 de mayo de 2017 


COMO SERÁ 


■ Será un juego de 
puzles y plataformas, 
ambientado en 

una misteriosa isla 
deshabitada. 

■ Ayudaremos a 
un muchacho, el 
protagonista, a escapar 
de la isla resolviendo 
los diferentes puzles. 

■ La narrativa será 
exclusivamente 
audiovisual, 

■ Tendrá cinco capítulos. 

m Resolveremos los puzles 

usando combinaciones 
de luz y sonido. 

■ Algunos animales 
locales serán de ayuda. 


L a luz y el calor del Sol 
despiertan al chico. Aún 
somnoliente, mira a su 
alrededor y no recono¬ 
ce el lugar. Solo nota que el reflejo 
de la luz en el blanco inmaculado 
de una construcciones extrañas 
prácticamente le ciega. Cuando 
sus ojos se acostumbran al des¬ 
lumbrante escenario, se encara¬ 
ma basta una posición elevada 
y descubre que está en una isla* 
No reconoce lo que le rodea ni ve 
a nadie. Esta solo. Lo único que le 


dice su instinto es que debe salir 
de allí, pero*., ¿cómo? 

Misterio y puzles 

«RiME» va a ser un juego ínten- 
c ion ad a m en te mis ter ioso * Te¬ 
quila Works lleva casi tres años 
trabajando en un diseño de 
aventura, puzles y plataformas 
realmente original y fascinante* 
Un mundo en el que, corno juga¬ 
dores, nos veremos arrastrados a 
una situación desconcertante en 
la que la imaginación y el descu¬ 


brimiento irán de la mano para 
avanzar en un entorno descono¬ 
cido, donde sólo la resolución de 
esos puzles nos permitirán lle¬ 
gar más allá, a cada paso, para 
averiguar quienes somos, dónde 
estamos y porqué hemos llegado 
allí. Y todo eso lo hará con una 
na r rat iva exc lu s i va mente aud i o - 
visual donde la luz, la música y la 
intuición serán las únicas armas 
de «RiME» para sumergirnos en 
su mundo. No hay diálogos, tex¬ 
tos y, por no haber, no habrá ni 


un interfaz gráfico que nos dé 
indicación alguna de qué hacer, 
cuándo o cómo* No habrá mar¬ 
cadores de salud, puntuación ni 
objetivos* Es, simplemente, puro 
espectáculo de imagen y sonido. 

Atrapados por la luz 

Mucho se ba hablado del apar¬ 
tado artístico de «RiME» desde 
su anuncio -inicialmente, como 
juego exclusivo de PS4-* Y es uno 
de los pilares de su diseño de ju- 
gabilidad. El uso de la luz ha sido 


¡ 


1 


' 


. 



¿Qué nos espera en la isla de «RiME»? Un muchacho despierta en una isla desconocida que 
parece estar deshabitada, salvo por la fauna local Pero el lugar está Heno de extrañas construcciones 
que crean una amalgama de puzles a resolver. Sólo descubriendo sus secretos podremos salir de allí. 
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Aunque la fauna de la isla será amigable, la mayoría de las veces, en algunos 
capítulos otras bestias nos obligarán a ir por ciertos caminos o nos atacarán. 


NO ESTAMOS TAN SOLOS EN LA ISLA 


La narrativa audiovisual única de 
«RIME» no sólo nos lanza a este 
entorno desconocido de la isla, sino 
que la experiencia de descubrimiento 
total que es el juego nos descubre 
también unos curiosos personajes 
pertenecientes a la fauna local. 
Pequeños animales, como un zorro que 
aparece cuando nos despistamos, para 
damos una indicación de un posible 
camino a seguir, o un jabalí, capaz de 
ayudarnos a abrimos camino entre la 
flora autóctona gracias a su voracidad. 
Pero, en otros capítulos nos toparemos 
con otros especímenes no tan 
amigables. De hecho, tendremos que 
huir de ellos para evitar ser atacados... 
y obligados a recorrer ciertos caminos. 


ciertos objetos, aparentemen¬ 
te mágicos, por ejemplo- como 
elementos de su diseño. No son 
los únicos. Hay elementos mu¬ 
cho más sutiles en el diseño de 
jugabilidad de «RiME», como el 
viento. Prestando atención a la 
dirección en que sopla podre¬ 
mos tener la pista necesaria para 
saber dónde dirigirnos o la si¬ 
tuación de una nueva estructu¬ 
ra interactiva que encierra otro 
enigma que nos permita avan¬ 
zar. Y todo, acompañando por 
una banda sonora en que la mú- 


indicado por el propio estudio 
como una de las claves, haciendo 
mención expresa a la luz del Me¬ 
diterráneo -con referencias di¬ 
rectas incluso al estilo pictórico 
del gran Sorolla- , y tiene su ra¬ 
zón de ser. 

Y es que los puzles de «RiME» 
no ofrecen diseños al uso en los 
que ciertos mecanismos activan 
resortes, y ya. Algo de eso hay, 
lógicamente, pero los puzles de 
«RIME» usan la propia luz, las 
sombras y el sonido -con chilli¬ 
dos del muchacho que activan 


96 micnomanía 























Escapa de una misteriosa 
isla resolviendo los puzles que 
forman sus construcciones J -J 


sica será otro elemento inextri¬ 
cablemente unido a la acción* 

Un crescendo nos marcará la 
posible solución de un nuevo 
puzle o nos dará la reíefencia 
necesaria para saber que vamos 
por el buen camino. Y el conjun¬ 
to, en fin, se mostrará como un 
todo de esencia casi onírica. 

La libertad de exploración será 
un elemento clave casi siempre, 
aunque a veces nos veremos for¬ 
zados a ir en cierta dirección, de¬ 
bido al acoso de la fauna local* 
Faena que, por otro lado, nos ser¬ 


virá de ayuda en muchas ocasio¬ 
nes, para encontrar una salida. 

Experiencia personal 

En todo caso, «RiME» pretende 
ser algo único para cada jugador. 
Y es que, intencionadamente. Te¬ 
quila Works ha dado a su juego 
ese toque ambiguo y misterio¬ 
so para que esté abierta a inter¬ 
pretaciones sobre la realidad de 
la isla, del protagonista y de un 
misterioso personaje emboza¬ 
do en una capa roja. Un j uego, en 
suma, para disfrutar. A.C.G. 


EL TIEMPO PASA,,. Y TIENE SU IMPORTANCIA 


En el mundo de «RIME» no tendremos un gula o indicaciones escritas, ni 
siquiera un interfaz gráfico de usuario que nos sirva de ayuda o nos marque 
un objetivo. La narrativa audiovisual es única y r muy especialmente, el 
uso de la luz y las sombras* De hecho, el paso del tiempo, con el cambio de 
iluminación, será clave para resolver algunos puzles, Pero este ciclo de dia 
y noche puede ser controlado con algunos artefactos, que formando puzles 
con el escenario ponen en nuestra mano su resolución. Un diseño fascinante. 
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Maximus IX Hero 
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con piezas 3D permiten diseñar un equipo único. 
No te conformes con ser un gamer, ¡sé un héroe! 
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moderno. Su distintivo ROG Armor añade un 
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ta^ y la iluminación ASUS Aura RGB 
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próximo PC con Wi-Fi integrado y compo¬ 
nentes de larga duración. 
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